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Stalo si;. Sciero zrezygnowal le slnnowiska, bo jak 
dziak: "Mam iuzlega tlosyf (wcale mu si? nie dziwi?). 



Kwiec 



znaidqsi?dwafytu»y: 



pozwoliio zbic jego cen?. I lak PS2 bedzie kosztowod okolo 



Redaktorem Naczelnym KX EXTREME, kiera jeszcze przez kiika 
miesigcy b?dzie ptsdl do PE, o pozniej - prowdopodobnie -zajiniesi? I 
nowo powstoigcym progromem TV pi. "Gameplay" (TPl ). Ale nie 
mo powodu do zmortwieri, bo wroz ze zmionq Redoktoro Hoael- 
nego, zmieni si? rowniez PE. Po pieiwze, od przyszlego nut 
mogozyn b?dzie liczyl co noimniej 132 slronyoroz, uwogo, Zi 
plylii z gromi, kldre b?dzie mozno odpolic no PSX/PS2. Nie b?dq to nowe gry, lecz slore hily, klore udolo nom si? 
izposrednio u somego SENSILBE SOFIWARE. Dzi?ki uprzejmosci szefo S. SOFIWARE - Petero Ogeiksreics - no krqzku 
'0 lytuly: SENSIBLE SOCCER i CANNON FODDER. I co Wy no lo?! Ho, momy [eszae [ednq niespodzionk?: pod koniec 
wrzesniQ przymierzoriy si? do zorganizowanio EXTREME PARTY 3 (turnieie l5S-o i TEKKEN TT). SzczegoFy zo ' ' 

Drugo wsponiolo wipdomost, tym razem dlo wszystkich noszqtyth si? z zomiorem kupno konsoli Next-Gen. Otoz nowo powslaFo 
firmo Miracle, zoiniujqca si? dotychczos wylqcznie rynkiem niemieckim zoslolo dystrybutorem wszystkich konsol no Eorop? Wschod- 
niq. Firmie udolo si? znocznie obnizyC do i morz? importero, o sprz?t zostol podciqgni?ty do kotegorii zobowek, to dodotkowo 

lo 650 z},zfliXboxniewi?cejnizl000zi.Dobrzeiest,moikocboni 

• zoproszoin do lektury.D 



Redaktor Naczelny 
Mirosfaw Grab^"Gamera' 
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$q piHim* okcjl sziit«| czf id jtj przyj6d. Kic|irawe, cs? Th mi si; Itk wyd^e, 

jMMugHnralkyia liffM ijnididc EIDOS ofiqiyt mlsmiifje, ze 21 niarcg sdkry{e korty i poznomy 
MMHiiMliknM szcz*s6iow dolyupsych kskjitege TOMS RAID! Rg, puigc przgioniowegg (Dog). Ng rozie 



donoszf fylko, So gtg ng b a d i pgji wiji ; *g plothrmodi SONY i MiCROSOFTu (o kosin nk tile wndomo), 
wrzuciwHiooin trriony I iiiiolinni- konkrety, jok Boiie di^ zo Biiedipc.D [sliivg] 



Wrzuum pierwsze obrozki i szykowonej przez EAgty pod wszysiko 
rndwigiym tytviem. Wprg wdzie prezenlu|g one tyle m niz, ole tei proce 



lila molywach ksfazhowych! 



The. FeMowship x 



(kvno fok - do kino, kto jetzcze nie bytl), z dolg premiery wstfpnie wrzuzong 
doboszyko'lotc 2002", dnigim tylutem mg bytzkoleiprodukzjoSIERRY, 
opgtto no motywoch ksigzkowyzh "Hobbito"! Co joszcze lepsze, THE HOBBIT 
ukgze si; no Cube'o i tylko no Cube'o (przynojmnioi no tozio podojgno 
oli(jolnc{ witrynie inlernetowej, jako eidusive). wioku 2003. Mo hyt 
lypowymoztion-odvenlure z komeig prgcujqig w ujpzig IPP, gdzie 
przcjmujemy hontro!; nod jednym z boidziej znonyzli Hobbildw, Bilbo 
Bogginsem. (iff, tyleno rozie wlodomoJ [shivo] 



THE LORO OF THE RINGS presto zEAoprozowywony jeslno liiencjl fllmu, bljqcegowtosnie tekordy 

oglqdolnosu nowel w noszym kroju, lymrtosem obrozki ktore mozede podziwloc gdziei obok pochodzq i 

produkcji powstojqcejw opordu o ksiqzkowq odeplo<iy (tullcencjc mo UNIVERSAL STUDIOS)... THE 

FELLOWSHIP OF THE RING lo grg typo 

ortlon-odventure, w ktorej sterower 

nom przyjdne trzemo ludkoml doskonole y 

znonymizpopieroweiwofsjkGandaK, X I i 

FrodoiArogorn.Wszystklelrzy . .fi^ 

poslode mojq rdzne zdolnosd, Ml 

pozwolojgrenoodmiennetqchnikiwalki 

twrogiem,cksplototj? --.A 

swiololtd.Sqdz<,cz , i 
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Rally ChampionshiD 
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Hay Station 2 | 

PS2wciqzna topie. Geszynas 
_ duzQ (stala] liczba zapowiedzi 
oraz gier - dobrych gier.Na 
horyzoncie wielka bitwa - Xbox 
Iqdujew Europie. 

Domagamy si§ cenowych cif c. 



in Z dniem 1 marai wesiiy do sprzeda* 
iy plalynowe wer 5 [» dziewi^civ gier 
na PS 2 , ktdrydi koszt powinien leriiz escy- 
kiwat w grankach plus minus 1 00 zeto (kra- 
|e UE, bo z tego to sprowdiilum, "u nos" 
DtzywiKi nit no rozie nie mo...). Mowo o 
nost^uiqcyth tyluloch: CRAZY TAXI, OOA 2 , 
FORMULA I 2002 , GT 3 , ONI, RED FAaiON, 
TIMESPLITTERS, TTT oroz SW; STARFIGH- 
TER. Horn, rewelocjo, zwlosztza iu do koii- 
(Q roku w plotynowef serii pojawtc mo sig 
kolefnych minimum dwanosde produkijL [shl- 
voj 

in Wkrgjumalych, zditychluilzikdw PS 2 
kosztuje obucnie niespetno 30 tys. 
jendw, to w prztiiczeniu no omerykonskq 
wDlutpda|e kwolq 230 $ {nietole tysiqc zetu). 
W eUiczu dokononego jui weficia no tom- 
tejszy rynek zobowki Billn ( 34,800 tys. je- 
ndw; 270 S) [ej ceno mu wkrdice spost do 
pulupu 2 S tys. |n 6 w ( 200 $), osiqgojqc po- 
ziom rdwny GomeCube'ewi. SONY nie in- 
formuja jednok, to dlo nich oznoczo termin 
'wkrdite" (slowiam no morzec/kwletien). 
0 iokkbkolwlek dyciodi w USA bqdz Europle 

13 z ROCKSTAR/DMA, w przu- 

rwach no litzenie kosy splywofqcej za 
GTA 3 , wzifll siq do roboly nod dwoma no- 
wymi psojektomi z rzeczDne[ serii GRAND 
THEFT AUTO. Dwoma, z rotji ze pierwszym 
jest GTA 3 MIAMI (po prosfu dodolek, ktire- 
go adefstem okcji bqdzle stoilco Florydy), zot 
drugim eolkowkie nowe GTA 4 . 0 ile no mis- 
sion potka poaekomy do jesieni, lok '(zw 6 r- 
kfl” pojuwi siq no rynku dopiero w przy- 
szlym roku; platiormnmi doielowymi majq 
bye PS 2 i Xbox. [shiva] 



ScigoftD tv, sdgoika turn - gdzie siq nie 
obejrzysz, olokujqw tyth klimoloch. Xole|ea, 
tymruiem podejmu|«<s lemol WRC, wyldzle 
spod rqkl $ 0 . Ho pierwszych zojawkorh 
piezenluja siq... hmm... moze nie "tinn-tu- 
rum-lum", ole no pewno cosik z lego moze 
pozyty wnego byi. Ink no ''sledani" 
maksymaMe, hehel Ponod dwvddoslkoOS- 
6 w poprowodzi prior suit roinycli kri^ow, 
0 llteiK|o zopewniq 29 netiywiifyth 
bryezek, m.lii. Subaru Impteiq, Peugwto 
20 i i kllko modoli Mitsubishi I sorn Eva. Nia 
wlodomD, tzy wrzvtony do RC system 
zaisKzaii obeinno toi wiieoliio(|q 
usikodzoit p^zdo. Wiodomo nolomiost, it 
grofiko booardto priodqfno, oboiqtnla try w 
wersji no drughgo Soirioko czy no "kostkf" - 
polygondw |ost mnto i priy klapro wym 
otoneiHU kitloje animoejo, wszok cotoit mo 
smigot fylke - jok wniesk«[q z wypowiadzi 
developeto - w 30 FPS-oth. W lemocle 
Multiplayer wsze&ii zrodto milczq, wiqc nk 
pozo Splltetn no dvirOch Grotzy pe wnlo nie 
bqdzio miote mio|sco, Hie mu lez 
spreryzewonej doty wydonio, itiowe jest 
lylko « poizqtku drugiej polowy biazfiago 
rokeJ. i [shlvo] 






Piguta...krbtkoinatemat 



pH] Re<eiiiowonewpaprzednimnunene,|oponskic 
ea GT; CONCEPT, doaekoslq esteteeznieeureper 
skiej wersp Gra noslc bqdzie tnxhqmylqcy tytvIGT; NEXT 
i - w przetiwieiisiwie do "jopenayke" - zevderet me 
wstyslkle Iresy z GTS omz tofq nnsq kenn|K^ydi 
wezow europejskich OMrek. Hmm, premiara jesieniq, ide 
nopekk siqspetjalnk nie mo no to., [shivoj 

pH] Op 6 zmqslqjopanskk|iremerydw 6 digkntv^ 
UlEj nydiwybiliiepodkqtemrezgryviddofhfeerdwd^ 
0 iedenestago 'Hxde"i pieiwsze wysdgi wykoome w cct- 
dmdmgu - AUTOMOOEIUSTA. 0 He dote wydmde HNAl 
FANTASY XI w diva ebeoM( w egbk! lie jest ofkjokne pede- 
Wdio (z tego co wyniudielem, okolice meie), tek rocerck 
CAPCOMuulegt priesuniqdu z mmee nobKzejriesprecyze- 
woity ternin w II kwotide 2002 . Nko 0 i|akfe 
pewedem sq klopely z sarwisuni on-fine - newel w KKW 
rezgrywki tego type Idqiak pe yudzie.. [skive] 



IDJ roqiociynaanasprzedezdw 6 lkgietnaPS 2 po 
wylqikowo niskiej tenie: 99 zeto. W pierwsze| k^inosci 
do sU^tiefiostroioriutwpostod DYNASTY WARRIORS 



2 woz strelegia Iwowo ROBOT WARLORDS, a kolqnymi 
produkqonii w renie 99 zt mtgq bye PENNY RACERS (kon- 
wersie gry znonej z N 64 } i lAKE MASTERS E)C symeluter 
tewienio ryb. Ponudto, wkretce Monte bqdzie miafa w 
swojei hilutYstytzne wysdgi G-SURFERS (199 I 
zl) oroz OPERATION: WINBACK (249 il). [shfve] 

pa WStoniditTWi^pizbeto-lestygieronthezwy- I 
IHa koaysteniamPeeSdw 4 jek.aiqmydiSONYszi 
ko(b)gt 6 wiKwlRte(ne(ie,|nezr 6 znegorDdzoiuseiwisy | 
ionp. PkiyStetion UedergvHind. Byde szi 



dostqpuderiej|irzytqaodiitin. 128 kbps(ISDt 0 inkwn- 
0 Idedy Ippoiiski 9 ^ zoorie siq Invm z^ 



dernomL kidre 1 0 w skiepodi neoly b^ jui I ti 
tunv w pierwsiej petowie 2001 roku, h^l [dnej 



iy pierwszej czqsci ONIMUSHY, klore swege I 
aosu jiAe pierwszu gro nu PS 2 rozeszki siq wnokladzie I 
mdknM 5 Ztuk,zy^u|qcslalus|iatyny.W<hwiliebecne| I 
nohywcowznelazlo jui ponod dwomienykopii gry, w I 
noslqpujqcym podziele: Europe 290 lys. egzemplurzy, I 
USA 620 tys.tJoi>eHleBeiHid 1,1 min'rriiivo] 











Centrum Handiowe 
ul. Kondratowicza 37(Parter) 
03-285 Warszawa 
Tel./Fax (022)676-99-93 
(0)503-515 251 
(0)503 624 692 




-SERWIS, MODERNIZACJA, 
REGENERACJA PtYT CD, 
SKUP GIER 
-GRY OD 30 Zli 
-WYMIANA 
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Wp tawdzie to nie "Slonsi", ale chtonaki tez nstio iadal 
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Dreamcast 



Dreamcasto dni sq policzone. 

1 , 2... dwie (?) gty pozostaly do 
ostatecznegozgonu... Koncowe 
odiiczanie... 



W dniadi 30 - 31 marca odbfdzie si^ 
w Tokio spMjflIny pokaz 'Sega 6gni« 
Jom 2', podczas kidrego "bt^kitol" lapre- 
zenfu|g swialu praktycznie ogromnq wiyk- 
siozd epranwywanych bqdi niednwna ukoii- 
cionydi produk^i. Osobne stolsko poswiq- 
conc ma bye specjolnle DeCekewi • niejoko 
ofic[alni» poiegnono zostanio tam la ma- 
szynkfl, wiq»fl|qc w to promocjq gry SAKU- 
RA TAISEN 4 (ni« wiem o <zo chodzi [okby, 
tylui dw nIe opusci grank Japonli). Ponizej 
przedslawlam p»1ny line>up no wszysiklo 
platformy kozdaj gry SEGI: 



7. Switdi 

8. NFL2X2 

9. N8A2K2 



XBOX 

1. Sago GT 2002 

2. Jsl S«t Radio fvlvre 

3. Gunvalkyrie 



GAMECUBE 

1. Super Monkey Boll 

2. Virtua Striker 3 Ver. 2002 

3. Sonic Adventure 2 Battle 

4. Phantasy Star Online 



Ciaciw na blatym widad, ktdra konsola cle* 
szy sip obecnie u SEGI najwiqkszq popvlor- 
nosriq... Sikoda jednak, ie zabraknie poko- 
z6w CRAZY TAXI NEXT oroz THE HOUSE OF 
THE DEAD 3 (obie na X-a) - pewnikiein firnia 
Sonica adkryje pelniq kart dopiero no E3. 
[shlva] 



Pita 





Samalociki 



Czy to ptah? Samolol? Nie. to superchtop! 



Superman: SoA II 



Lethal Skies 



SPRZEDAZ HURTOWA 1 DETAUC2NA 

SERWIS 

NAJWIEKSZY WYBOR GiER i AKSESORi! 
REGENERACJA I WYMIANA PLYT CD 

RATY 



UL.SYROKOMLi 14 

03-335 WARSZAWA 

TEL/FAX; (022) 8 1^ 27 66 
TEU kom: O 50 I 707 9 I 9 
O 50 I 196 69-4 




WWW. SWtATGlER . ALPHA. PL 
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xoax 

W tym miesiqcu wstrzymajmy sie : 
ocenq, bo premlera EuropejsKa (w 
momencie gdy to czytasz) jest juz 
historiq. Za miesiqc oejdzie si^ 
dzielo... 



S VIRTUA FIGHTER 4 nn Xboxa! 

Wprawdzie wiodoinosc nie jest po- 
twierdzoBO w 100%, bo w grvncle rzeczy 
zopneayl 6ry<e Beer z public reloHon ante- 
rykoiisklego oddziolv SEGI (ie nlby jest exc- 
Ivsive'em dlo PS2), jednok nIe mo sly co 
czarowoc - jvz prowle jownie mowl sly, iz 
gro zmieczo wielkimi krokamf no plotlorny 
Billo. Co to oznoczo? No bonk mocne zmiony 
w grollcznym engine'ie, tqcznie z zosfoso- 
wonlem AA i podbitlem rozdzieiczosci tek- 

w ekolicach jesient. [shlvo] 



' Gotes |uz rozpoczql wyscig, w ktorym 
glowng wygrong jest opracowonio oroz poz- 
niejszo dostorcienle wszelkich groiicznycb 
pedio^ow do konsoR Xboz 2 (tok: DWA). 
Bill rozygnvje z usiug nVidn (to jej groficziM 
procki sledzg w Xboxie) le wiglydu no iokt 
dyktowonio zbyt wysokkh con; swojt ospi- 
ncje zgloszojg wiyc teroz ATI (ukfody t«go 
prodvcentfl sq w 6C) oroz VIA. Xbox 2 miol- 
by pajowH sly no rynku w 2004 - 2D0S roku, 
podobnio jok PS2. [shlvo] 

nv Noleiqco do konceinu Acer firmo Wh 
BiS Steen podpisolo z MICROSOFTem kon- 
Irokt poiwolojqcy |o[ no wlosng prodvkcjy 
Xboxow, wo wtosnych fobrykoch. Bill chco 
by [ego moszynko bylo lotwo doslypno no 
colym swdocio, stqd toko, o nie Inna docyijo. 
Tymtzosem fobryki w Moksyku I no Wy 
grzocb piocujq peinq porq, bo (hftnych no 
wlosnigo X-o nIe brokoje... [shlvo] 



"pvdolko" posiodolo blokody regio- 
nohM nio tylko no gry, ole I no osprzyt (I), <o 
no szczysde okozote sip bzdorq - jok done- 
szq szpiedzy, pody joponskie bez pioblemv 
dziolojq z omerykoflskq weisjq konsoli, i 
odwrotnie. Zoboezymy, jok bydzit z gromi i 
hordworem wyprodukowonym no Evropy 
(szczog61y w leksde dotyczqcym loonckv 
X-o no nosiym kontynende). [shlvo] 



I Bill wtedzial co robi... 



Gunvalkyrie 



Lznych torgdw E3 szuLle tez don»ili o implenintacii trybu on-line, ole no diien dzisi 
>z Net nie me co oczeluwo^ btdzie tylko Iryb dlo 



lirdek bydzle nbgl przyjic po wlnsny egzemplarz gry jui w 
drvghj polowte norco.L'^ [sblvo] 



Pigula... krotko i na temat 



I Km fiA, pogu- | 

bifein sip jvz w | 
tych Supertnonoch i 
innych Nienenoch... 

Wkrbice pojowl sip, f 
zopowiadany w tyn j 
nvmerie, SUPER- 
MAN: SHADOW 
FROM APOKOIIPS - to no PS2, lynczosem INF06RA- 
MES cos lu Iruje o kelejnynv tyn razem pod nie nniej gtv- 
piq nozwq SUPERMAN: THE IMN OF STEEL Gro oproco- 
wywono jest no pudelko BlHo no koncAwky tego loku. 
[skive] 

Ho, no! "Hulk" zlopot kofejnego exclusive o, tym 
— ^ rozem w dcnnlonkowydi kEmoloch. Koiefnogra RED 
STORMu opalo o znonq serip "tpaowej szAsikl" pnyjpto 
loboczy lylul RAINBOW SIX 3 1 wyMuje w noppdodi po- 
siodoay konsol z zielonym okiem przed koiken roku. Z 



f ^ Hmni,wpcawdiietonKpevmego,|e<bnkkrfosypoja- 
' wHy sip jut w kilku omerykniiski^ nogozynock po- 
swipconydi X-pudeIku - podobno sq przyniariiL by dodotek 
do D0A3 (nowe stroje, phnsze lid.), szykowony wlosnie 
przez TECMO, pojawil sip BEZPtTANIE w kldryns z przy 
szlydi wydon 'Xbox OIfkial Mogozine' - joko brniusowo 
plylko DVD. lie w tym prowdy, zoboczyiny wkrotce; japrty 
pominon, ze ponoc stroje i plonsze mioly bye sciqgone zo 
fitkozlnlemetu-. [shivs] 



I ' Zob. 



• soMo, jednok wszysikie nc^oinle|ste gry limy pojo- I 
vriqsipnokonsolceBio.Ofki(Aiyime^Ban(4«^ I 

<e wyglqdo nosl^rdqco: Ha BLITZ 2002 i SPY HUNWR w I 
morcu, GAUNTIET DARK LEGAa, GRAVITY GAMES BMX i [ 
RED CARD SOCCER w II kworlole, MORTAL KOMBAT: DA I 
NFL BLITZ 2003 1 NHL HIR 2003 w III kwortoky mtomkist I 
pod koniec roku DEFENIKR, FREAKY FLYERS I NBA BASKET- 1 
BAIL (tytui tymezusowy, cos no wibr NBA JAM), [shivo] * 

[ < Wpniwdznwnasiynlo4<lobezznaczei«qeds-.SEGA I 
' -ofkjdnieiXKkdiihlqznmicaMnewUSAspM k 

ipe<etowegoUNREAl2, soda WORLD SERIES BASEBALL ukoiywoc dp bpdzie wy- 1 
riedziec tun-tv-rum-tuin. Iqanie no Xboxie. Zrodio rie podoje. Be to MKROSOFTkosz- I 
WczesnlejukazedpnaX-ohitngrailejsetilepodtytule tcnvukyjodnakgostzwinyBlimdobaewiecorcdd-bosM 
GHOST RECON (lopowiedz dwu nwnery wstea). [shivo] zooceonen bije pop«kiniosck| koszo i hdeej. [shivo] 



XboiCom 
do reszly Grooy z tcumu (przy szc 
prodvkcjo to powstoje no sinlln po 
wipcgroflio moze bye noto po 



Pita 





GRY 1 AKCESORIA DO fLAYSTATlON 



gry i akcesoria do PlayStation 
przyjmujemy gry w rozticzeniu na PS2 i PSX-a 
?ir przy zakupie lub wymianie gier na PSX*a 
powyzsj 200,00 dot^czamy upominek gratis 
staty koszt przesytki 5,00 zt 
na wszystkie gry dajemy 100% gwarancji 
gry juz od 40,00 zt 



Tui pfied zamkiiifdeni liKiqce jo nunwiv poiowila PAI-owd wtiijs dngitgs 
SHADOWMANo. R«ki t|»diiewsj(ie rif u mieiiqc, jednoh juz l•raI, pu Uku 
jodzinksrh spplzanydi priy gize muziia pewiedzie^ it witlki hidor Is me jet). 
GfulliB jukes lake bluiziiliowa,jgb si? tumdwi -nie wykoizystiqe pewera 
P52:), 0 rajcewnosi (jok no tuzie) ustppuje tej z czf sti |^rwsze| SM. He, ute 
wedlug Iwncow sipfl sturciu nu kdkoitiksiqt gudzin zsbuwy, wigt ihzu sig z 
ciusem zodirgtic. Pogromy ■ zobouymy... 



ul. Kosnego 48/1 
45-372 OPOLE 
(0 prefiks77)456 50 54 
0603 07 08 07 



^talqg,'z-ofertc(lbezplatny 



sklep polecany przez: 





■EnsmnEi 
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i®h 



< NINTENDO M 



ogtosify podpisanie unowy a wspAt- 
pracy nod iiow<( piytq do moszyn arcade, 
pracupycp w oparciu o bebechy Icostki". Za- 
bowko nazywDC sly bydzie 'Triforce', a pierw- 
szy ovlomcl bnzujqcy no beta wersji tej pTy- 
ty pokazony juz zoslat podczos lutowych 
targiw AOU w Japonii. Wszystkie triy Nriny 
podkresloly, ze dzlykl orchflekturze GC la- 
two bydzie ewentvolna konwersfa poszcze- 
gdlnych gier no ty moszynky. [shivo] 



^ PoznalikiyoficjalnedotypreniierwUSA 
dwdch glosnych lytirfdw no "kostky": 
ID czorwco ukoie sly loin STAR FOX ADVEN- 
TURES (DINOSAUR PUNET), o dwo lygodnie 
pdzniej ETERNAL DARKNESS: SANITY S RE- 
QUIEM. Przy skozil polwierdzono, ze urzq- 
dzeide o iwzwie Wovebird, ayB bezpiiewo- 
dowy pod do GC dzlola|qcy w opardti o fale 
radlowe, zowita do arnerykaiiskich sklepdw 
0. [shivo] 



z dniem 24 a 



^ Flu, (lu - catkiein niezle SMUGGLER'S 
^ RUN 2: HOSTILE TERRITORY (PS2)do- 
czeko sly swo|e| wersji tokze no nowq kon- 
solky wielkicgo 'N'. TAKE2 virlosnie potwler- 
dillo, ze gra ukaie sly no rynkii tuz po wo- 
kacjoch i zowiera( bydzie szereg udoskono- 
len w stosunku do oryginotu. Srulu-lulu, 
oble wersje rdznic sly pewnie bydq, ole chy- 
bo tylko wielkosciq plytki:), a nie joknsclq 
wykononio/ilostiq opcjl I IrybAvr zabowy. 
BAM ENTERTAINMENT zapowledzloto ted 
kenwersjy beznodzlejnego DRIVENo (kwie- 
(len). [shivo] 



^ Dwo miediy teimi HIV myczyl Was zo- 
^ powledziq BARBARIAN no PS2 - ’1uz- 
nej przygodAwkl/nawolonki", jok ladnie to 
u|ql. Co z lego? No, nk - pozo tym, ie TITUS 
Ufowiodziolo wlasflie konwersjy no GC (gru- 
dzien). Ponadlo lirma szykuje dia "koslki" 
TANKERS; SMOKING BARRELS (2003 rok] - 
cos w stylo strzelonki czolgonii; szczegdiy I 
screeny praynlosq ze sobq naddiodzqce wiel- 
kimi krokami rnajowe torgi E3. [shivaj 



I Marian no face-iiltingu (bez daremnego wgsa? Nieee.. 

i lH arlo Sunshine 

wypisywoc nt. 
GoneCube'o ocoz 

, i iegopremerw 

itr *'.»■> ss, 

i *11, nodlnnanolnvm/ 



Po "wielkich" launchowych (i nie 
tylko] pozycjoch, w temocie GC cosik | 
zomario i pozostaje tylko czekoc no 
kllka zblizajqcycli si^ hit6w (oby). 



z SEGA i NAMCO 



wypisywoc nt. 
GnneCube'o ocoz 
iegoptemerw 
hpcnlornSlDnach, 

Was zoslanowial siy 

. nodlymsmolnym/ 

zwyrodnlnlyni 

► , , m lokleni,d(aczeg6zlo 

■ 'konsolahydrnilika" 

T'.-^ . • iI'aTeRL wCH!inied.Kzekt,ln 

.V.l slyprzygod.. 

Bo przeto LUIGI'S MANSION mozna iminlo wefknqc' 
pomiydzy kapy I nie iswrocoi sobie tymze lytidern 
glowy. Ale, ale- wteszcie ukazoly sly pierwsze 
konkretnc przeciekl dot. kolejnej odslony przygod 
Mivlono, notumlnie od somego Sidgeni l%omolo. 



J MARIO SUNSHINE, bn tok bydzie brziiMc pehiy tylul 
gry, nw slonowk swolsiy most pomiydzy "Super Morlo 
64- (N64) D SONIC ADVENTURE (DC). Meznn to 



- 6e-lHOAjDSONICADVfNTURE(DC|.Moinflto 



Piguta... krotkb i na temat 



rj& Onszwbuzinka,ietcik{odnlepomein!By(y|uz 
wJapoiiiisymulaloryniydelnlnekizielnnegoke- 
cz^m (hnni.L ole 0 ptdbn pneiteaema w swfcil 7Y widen 
prnfesjl koolrolero Intdw pierwsze slysiy. Skosnoocy 
Iwotzq u siebie I dki siebie (pkis Loki) dntgq (to doje do 
myslei^ hebel] czydc produkqi n nniwle I AM AN AIR 
TRAFFIC CONTROLLER -ciylsledzlszwwiezy konlro- 
kiij I bowisz sly w przyjniowonle ornz wysyinde smo- 
lotdw m jednym z wirtnohych ktnisk. Developerem jest 
TAM, doty wydnnia brolq no nm«ykonskq czy PAL-owq 
wer^ nie mo olkoz co Bayc. [shivo] 



ny przez TITUSo no 
okres legorncznych 
wnkoqi.ldiodsyiiie 
wiem jok udono bylo 
to konwers)a, tok z 
kiepsklegDlytuhink 
dobregn wyjk drio- 
pokompoprostwide 



Od dhtisze- | 
^ gojiizn 
windemobyKitpo- I 
wstaienoGCgrow I 

opnrciu 0 (ilmowq [ 
smiy"Szkkre|Pulap- M 



I’O Proslozobo- E 
l'^ zu NINTEN- 
DO dotorlo do nos 
wiodomos^ li VIR- | 
TUA STRIKER 2002, | 
bolnkosloleaniencr 
zwono znstola no ry- F 



szaegdty.Tocieka- j 
wie zopowlodi^co I 
sly slizelonkn FPP I 
dosletn lytui DIE I 
HARDiVENDEUAI- ' 
sqdiqc po pierw- 
szych obro^och - I 
noze dnslornyHI 
"kostce"napniwdy konkretnego'szutera" zwloszczo ze 
konkurencjlwielkKjinlMniebydzie.Zowiirtnscenyznane 
I lilmbw, stynne lokocje (d»Ay Nokalomi Plozo), a do 
iklepdw DHV tiofic pswinno w oko(koch jesieni. [shiva] 



rop^ski lizecio afii sett, zoolokuie Ucl^y zo oceonem 
dopiere w moju, a wers'|o PAL uderzy no Stn^ Xootynent 
tuz potens. Szczeg6ly w telegroRcznym sloAcle; 64 repre- 
zentocje norodowe, kllka Irybdw rozgiywki napisonydi 
specjoki'ie dlo potneb koosolow»| odoptocp (mis. tumiej, 
pudnr. Ego) i ten som mode'nwy miodzik, co no auto 
tocb. Hub, czakomyl [shiva] 



^ zeloTDKME- 
DIAaiVE, ok gwoE I 






,-V 

Wreszde jokls sy- 
mulotorek moszyn 
klojqcydi no (>Q Ho 
tymmojamdoicjed- 
rnksiykoikzygdyz 
TOP GUN COMBAT 



wypodo- guide wy- 
pbE wlosnie pierw- 
szego screenshoto z 
gry ROSOTECH, by- 
dqcejwFaz'Kpisonia no wszystkie NexI-GMy.Obrozek | 
pochodzizwenpmiCiibe'Dipotwierdzoilefntywnk,ie I 
tenpseudo-syincdatDrinedMwykononybyddicalkowicn | 
pny vzydv cel-skodnga. [shiva] 



ZONES to tylco port wer^ idnigiego Smooko, szykows- 



Pita 




Co sif tyay roigry wki, to podty iodno konkrety; wiodomo {cdynie, ii podnos przeprowy 
pnoz swialy Mario bydzie zbieroi lokeny "Sun Colnj". 



IS-90 moral MonlofozpoayM spnededniwol zdwwki Niiltn- 
do, Pokmnn Mii Dostpim w hzodi kefatoJi konolui koszlowot 
byddi 2SS,nlond»t gry 61 zK nerwszodostypiw u nos tylidy 
I0 Pokemoii Porty, P. PMmI P Zany Cords oral R PuzzkC^- 
tiw. PrzypaniiKni, zo Pokemon MM lo wyposiioaa w modirf 
wlncyjny, ou^ wstr zgsow i port podoar^ Idosioo^ 
ekioMm 0 rozdzielaosd 96x64 (GBA im 240x160). Ol, Irdiie 



To B^dzie Grane... 

PlayStation 2 

Z miosli^o no miesiQC przyby wo (oroz myco) Idferdw no PS2 (w lym miesiqai lo Ace Combol 04}, 
0 jok sytuocja pnedslowin sip no itaiUzszy aos? Powiem ki6tko • bpdzie wsponkile! Zrosztg 
olxzojde somi: Army Men: RTS, Boib^on, Blood Omen 2, Coosors Pokice, Comm^os 2 - Men of 
Courage, Conflict Zone, Deus Ex: The Conspiracy, ESPN NBA 2 Night 2002, ESPN Winter X Games 
Snoaoss, Eve of Exlinctwi (|ui jesll), F33S Challenge, Fotol Frame, Frank Herbert's Dune, Hitnwiv 
Hot Shots GoK 3, Iron Aces 2 - Bhds of Prey, Fade Conoa 2, Jornssk Pork - Surrivat fCm^s Field - 
The Ancienl Gty, Knockout Kings 2002, Master Rollye, Metol Geer Sotd 2 - Sons of liberty (PAL), 
Mister Mesguito, Poe Moi Fever, Peter Pern -The legend of Neverknl, Poloroid Pete, Pro Roly 200£ 
^yim Oi^ter One The Dork IMconv RedCord Soccer, Rkbig Spoils, Shadow Mac 2econd Combig (juz 
jestl). Shifters, Sled Storm 2, Smash Court Tennis Pro, Stv Wors: Fed Storfighter, Tetris Worlds, 
TrensWorid Surf, Vktun Fighter 4 (IFSA) oroz Worms Blosl. [pLoY] 

MayStation 

Srednidii i ochiepy, oyC ostolnia gierki no wysiuzonego Siuraku, ktere |uz niebowem powiimy 
zowNoc no pofkochsklepowyd). Ale roc to, trzebocieszyf sipztega, CO jeszciebgdzie; Alex Ferguson's 
Player Monoger 2002, Arc the lad Colection, Cubix - Robots For Everyone, Dexter's laboratory; 
Mamkirk's Lob?, Hooters Rood Trip, Roymon Rush, Rescue Heroes, Scooter Rodng i WestFde: Fon- 
o-Munio. [pluY] 

Dreamcost 

To oodldonostgpic-wnc^szymczasieniepat^osIgukazacjvidosfownisnldPropeiet Arena 
reczej nte wyjdlfe (ew. w Japonii}, o Eid Twin: Cyprlen's Chronicles nie widoc. Czy to {uz zgon..?:( 



Dzifki mozSwosciom grabcznym "koslki", MARIO SUNSHINE mu powalnc wykononieni (full 
pelygonow, piyknie wykonone postucie i otoczeme, mnsa efekluw specjolnych), oczkolwiek 
potrzqc no shoty mozno miec ndeszane uauck. Szczecze powiedzkiwszy, w obecnei fazie 
developingu oprowo nie olsniewu (oby shoty okuioly sip tylke sholomii).. cieszy zo to fakt, iz 
poszciegdine lokocfe sq ok. Irzy-, czlerokrolnie wipksze goborytowo niz w SMb£ o zotem - 
OGROMNEI No owngy usfugi^ towniez oninac|o posted - prowodzono gindku i zwiewnle. 

MARIO SUNSHINE trah do sklepow w Fopona juz podcios nodikodzqiych wckacji (ofkoz zo 
sprawq NINTENDO}, co sipzas lyczy Slanowi Europy-odpowiednie konwers|e zostofy 
zoanonsowanenn"kontowkproku".. [hiv] 



SPRZEDAZ WYSYtKOWA 

BEZPOSREDNIA, DETALICZNAI HURTOWA 
telVfax (0p»k32)2263 379: pon.- pt. : cx( 1 0:00 do 1 6:00 

^ PlayStation 2 - tel. 

(PRZVJMUJEMY W ROZLIC^ENIU: 

PlayStation, Dreamcast, Game Boy, GB Advance) 

Dual Shock 2 SONY* jHjk 

Power Shock 2 (zast? pujs Dual Shock 2) 79zi 

Karta Pamiri SMB SONY* tel. 

Karta Parnifd SMB "Mad Catz" tel. 

Multi-Player Pad 2 (najedne konsoli multiplayer do 4 graezy) 99zt 
Link Kabel (iUnk, Firewir©) 49zl 

Action Replay 2 PS2 -i- 16MB Memory Card tel. 

Piloty (do DVD: iJCtreme", ..SONY" i inne) 65/1 39/tel.zl 

Kabel S-VHS 39zi 

DVD Region X [zdejmujeZbtokady: 139zl 

ogladaj firry DVD z WSZYSTKICH REGIONdW przez RGB) 

Kierownica Cyber Wheel XP (wspdipnacuje z PS2 1 PSX) 229zi 
GRY uzwane-takzewymiana!!! od 79zl 

NOWOSCI; PRO EVOLUTION SOCCER, DEVIL MAY CRAY, Od 1 99zl 
GTA3, MGS, WIPEOUT: FUSION, OROPSHIP I inra. 

PlayStation 

( zt6z sam Swoj zestaw: PS C 
np, dccesoria + np. giy = SUPER CENAI • tel.)* 

Dual Shock SONY* 

Power Shock (zast§puje Dual Shock SONY) 
i-i-Joypad PSX Standard kabel 180 cm! A 
Mysz 



89zi 
55z! 

19zl 

^ 49zi 

+Przediuzacz(lojoypada,itp. / Link Kabel mullpia^r na 2 konsoie 19/19zl 



Karta Pamiri 15/30/do120 biokdw 
-^Kabel euro: RGB/RGB+CHINCH (NTSC) 

PAL / NTSC konwerter (c*i«z w grach j 
NTSC I PAL w kolorze przez: Antene, chinch) ^ 

Game Hunter (rozkodowuje gry: ukryte trasy, 
nle'mlertelno'6, itp, I czyta WSZVSTKIE "gry") 

Multi Pad (na 1 konsoll multiplayer do 4 graezy) 

-i-Kierownica Cyber Wheel XP (wapdtpracuje z psx 
PS-PC Connector (podtgcz do pc osprzgt z PSX-a) 

Nowy LASER do PSX/PS One (+ montaz gratia) 

Talerz do czytnika Plyt PSX (+ montaz gratis) 

-hGRY (uzywane/nowe-talie wymiana) 

PRZER6BKA PSX/PS One -na:PAL-NTSC 
• • OZNACZA AKCESOHIA ORYGINALNE PRODUCENTA KONSOLI 
+ - WSPOtPHACUJE Z PLAYSTATION 2 
NAPRAWIAMY I SKUPUJEMY KONSOLE ORAZ GRY 
WYMIANA GIER I KONSOL • TAKZE MI^DZYKONSOLOWA 



19/35/49zl 

17/19zl 

49zi 



79zl 

229zt 

39/59/89zt 



Dreamcast 

Joypad SEGA* ^09^' 

Karta Pami^ci x1 VMS* 119zt 

Karta Pami?ci x1MB/2MB/x4MB S69/85/99zt 

•*» RQ,l 



Joypad "Drimeast" ( Identyczny z oryginalnym ) 
PiStOlet ( licencyjny ) 

WibratOr (wihracje joypada w trakeie gry) 

Kabel euro: RGB/RGB-i-CHINCH (HI-FI) 
GRY (uiywane I nowe-takze wymiana) 



89zt 
119zi 
59zl 
25/29zl 
od 49zi 



CM/ME BCirOol^ 

Game Boy/Game Boy Pocket (uzywane) W tel. 

GRY Game Boy/Color (utywane i nowe) od 25/45zl 

AkceSOria GB/ GB Color (lupy, zasllacze, link kable) od 25zf 

Akcesoria GB Advance (lupy, zasllacze, link kable) od 29zl 

NINTENpO^^/1 gra (uzywane) 149/199z( 

Gry I Akcesoria (uzywane l nowe - takze wymiana) Od 39/29zl 

DEP GAMES PRO 

ul. Pszczynskd 28/9,43-1 90 

tel. kom. 0605 1 0 77 73 MIKOLOW 
tel ./fax (0preffx32)2263 379: pon.-pt. ; od 10:00 do16:00 

KOSZT PRZESYtKI; 5ZL PRZY ZAKUPIE POWYZEJ 250 Zt PRZESYtKA GRATIS. 

EXPBES 24 GOOZINY. 35 Zt DOPtATY. PtATNE PRZY ODBIORZE. 

Do 20 km - dowOz konsoli, innych produkt6w (pow. 5(Xt zt) GRATIS 








vitmwJ(^|io|Dwisiebf 

Ivwon strig korf kiedytewycli MbsIhCxI onn VKA z I 

Iona FINAL FANTASY XI a setmsu dg gieriHzTmSi 

kt6rym|»oterajuikli<ri(ni>nie),PlayOnbw,l*osiailaKl 

kowoHia plosNlu i phunie nm wiqze ^ w priy) 

nfewMiM rabotori nogry/ushigl PlojrOline. [ddva] 



13 ^ Pofowity ^ I wersp 

Ifio RBGHOFFIRE-grybfdftejrowiioaesniewfiiznilevds- 
pingu no Xboxo, igportej 0 lyltiiowy fhv znigru^ IHHK9I ixnen 
|doper»MelaTnyonie>|kon5lu(h In (midmbve woku^). UK, 



Jak Sciera zoslal Naczelnym... 



IVIen In B lack: Alien Escape 



Igkalny.!. gongsiHow polskich oikM. ale slynych F^law w cLtnl, ayB Agenda K. ~ 

lA9™.aJKh»opakim(i,lK.wlenHR>iariuzwkrate«dgriy<naPS2-i6nibykob^ f ^ 

komM pnypodi im do gusto? Htom.... Gra bydzie typovuyn shooterem i widokiem 

logkinydi. Ol, stondardzik. Soma fobirtn krqzy widiol rozbldo sig o Ziemig stotko ' 



Pigufa...kr6tko 



natemat 



^zesig’'k'i'>°*'yBondMploHormyNexlK>en.Pocol- 
Ina kiamaitzl^ 007: AGENT UNDER FIRE (wcnie no X-o I 



sig umiarkowanle dobm 
wigt- Fbrnn, o aym to jo 



CobeopnAtyameokonaoneXEUROCOMrakoncdwkgrokupny- 
gotuje grg w booardzo zkizonp kkmocie - dvio sIrzelanHi (FPP/ 
TPP) |du5 imtywy jaidy finini 10 shgni BMW. I ie idby MoMploy Of 



pnoz Nol bgdzie, oh klo w to wieny_ Roboay lytub PHOENIX 
RISING. Ishhral 



. |SdiDsnoviraipoiniintywo(hTiituJoroiskiego''mozo 
- ' wydono pnez UNIVERSAL INTERAGIVE pod koniec biezg- 
tego roko. Wiigpny tytol to JURRASIC PARK: WOJEa GENESIS, 
0 slanowiibgdzle cos na kszloh stralegA gdzie budojemy wlosny 
poik ipdzidej ziiioganiy sig z (xoblonHnni jego ulnymniio. Koflkro- 
tdw btok, sholow toz nio udottgacnono. [shin] 



JeaktoszWos 
IsEf myslolDiakuple 
konsold PS2 spoqidnie db 



Fmgtmynsvngo 



wyin przygodoiri Snoke'a Ho (olg Europg 
<y tokkh zestowAw. Jak wyniko z moila. 



dwiepierwsiougsdsdgoild 

MEGARACE-ideiebybylolo 



MEGARACE-ideiebybylolo 
jokos roweb^ ide sw6| urok 
gry ndoty. Tym birdziei doszy 
wiesconoddndzgnjprostoz 
CRYO 'YfdjotKeT Hriv imie- 
idMOjnkicdipodijaKdotmia- 
lu I tom iondosl pcoiykot po- 
jazdoid no kofadv zodqscErzyf- 



doc po tyhd^ zmogonkiri z T-R 



scUnego strzekmkv gMwide w kfrnotodi dooigB I kisAw InfluAiyd 
Konkretnydi szaegAlAw brok, wkxloino is ^ pojowk sigma w Jo- 
poniwiosng.Csfdvo] 



Pita 





□ Po udanym starde w Slonach ZjednKxonych (1 5 listopada 200] ) i prz«i;tnym w 
Joponii (22 luty 2002), nodszedf wr6$zde czos no europejslu launch Xboxa! W 
chwih gdy to czytosz, pierwsi szafsiiwcy ma[q [uz PAL-owe egzemplorze konso- 
lek, z raqi ie oficjolno premiera miaio mtcjsce 14 marca. Bill dobrze wte, ze o sukces no 
noszym rynku nie bfdzie tok lotwo, jok w przypodku USA, ole tez bqdzie znocznie Icrtwiej 
niz u molych zoftych ludzikow, nieufnle potrzqcych na nowq moszynkq MlCROSOFTu. Co dlo 
nas bordzo istotne, to fakt noprowdq powoznego troktowonio przez giganln z Redmond 
populncji Groczy ze Starego Kontynenlu - duio produkcji {uz no starde, dobra polltyka 
markel^gowo (pomqajqc Polskq, hehel), wreszde w miarq (podkreslam: w miorq) przy- 
zwoito ceno, zwloszczo potrzqc pod kqtem mozliwoid i specyfikocji technicznej, jokie X- 
pudelko z sobq niesfe. Zerknijde sami... 



liczby, Iktby, liaby. Teorelycznie b«i iraczenio, w prtdilyce da|q ogromny przeglqd sytuacji i 
pokozujq wiete czynnikow polilyki morketingowej. MICROSOFT w ciqgu trzech i pot miesiqco od 
louiKhu X-a na noszym kontynencie {czyir do koiko czerwco lego toko) obiKuje wrzudc do sklepdw 
rdwno 1,S miliono egzemplorzy konsoli. PAl-owe maszynki produkowone sq przei wybudowanq 
w tym celu (obrykq no Wqgrzech, ponodto dziyki odpowiednim omowom (potrz 'Piguto') z 
produkcjq ruszyc mo tez dodotkowo koncern Acer. Liczbo 1,5 min. sztuk powinno w tym czosie bez 
probfemv zospokoic rynek t me sqdzq, by pojawRy slq [akies ktopoty z kupnem wlosnego X-o - 
jesll juz, to tyHio no somyni poczqtku, zoroz po starde systemu. 

Xbox dostot jednakowq cenq na niemol (otq Europy i kosituje w krajadi "piytnosikl" 479 Euro, co 
po dzisiejszym kursie, a lekst piszy 3 marca, daje rpwnowartosc niespetno 1 780 zt. Moio to, duio? 
Zolezy |ok spo[rzec, mieide jednok no uwodze loki, ze po pierwsze Xbox jest nojsilniejszq i 
nojlepszq pod kqtem technologicznym konsolq Next*Gen, po drugie oleroje podiespoly, klOrych ani 
PS2, onl GC nie posiodojq. Mown oczywikie o Iwardym dysku oroz korde sieciowep umozliw>o|q- 
cym podpiycie X-o do zwyktei sled lokolnej LAN i bhtszakow, co z kolei dcqe mozliwosc wc[scw w 
Net i ewentuolnq gry on-Rne (w Slonock juz szarpiq ■ wprawdiie nicolicjolnie, ole jednak). Gry sq 
po 69 Euro (ok. 255 if), czyll podobnie jak w przypodku drugiego Soniaka. 

Na tzw. "dzieii dobry" MICROSOFT przygotowol doklodnie dwadiiesda lounch titles. Nieile, co? W 
dodotku czysc z nkh to premiery w prbwdziwym lego stowo inoczeniu - gry pokroju JET SET 
RADIO FUTURE czy RAUISPORT CHALLENCE nie sq [eszcze nowet doslypne zo Wielkq Wodq. 
Zresztq rodzynkow jest wiycej, wszak na widok tokiego HALO slinlc siy tylko wypado gtupkowo- 
to, a dfllej sq DOA3, PGR I wreszcie - ponoc znokomite, co sprawdzimy zoroz po premierze, jak 
tylko wpodnle nam w fopsko - WRECKIESS: THE YAKUZA MISSIONS. Krdiki przeglqd wszysikich 
tytuiow staitowych wtiucomy w osobnej ramce, wiyc koikzy lemat. 




RAGE. Godno uwagt i plenlydzy jest tutoj tylko gro CAKOMu, bydqco 
usprawflionq i rozbudowonq wersjq ONIMUSHY z PS2. Do koiico 
czerwco i dekawszych rieczy pokoiac siy majq jeszae np. lOK: 8100D 
OMEN 2, STAR WARS; OBI-WAN, FIFA 2002 WORLD CUP, ISS 2, 

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER czy tez konwersja CRASHa (THE WRATH 
OF CORTEX) I drugiego Sonlako. 

Sprawo akcesoriow prezentuje siy interesujqco - oprocz oryginalnycb, 
oficjolnydi (voduktdw MS, wkrdice rynek zolejq znokomite jakosdowo 
(i trochy tuAsze) odpowiedniki MADCATZo. No starde dostypne sq 
nastypujqce rzeczy: 'OVD Movie Playback Kit' (pilot uriKhomiojqcy 
lunkcjy odtworzacza DVD, bez ktorego nie do siy ogiqdoc filmow; cena 
w przeBczeniu no zfotowki: ok. 160 zt), dodolkowe kontrolery (poniiei 
ISO zt), kobelek LINK (100 zeta, ole to jest torso - do zLINKowonio 
konsol wystarczy zwykty kobelek RJ-4S, kosztujqcy w sklepodi 
dosfownie grosze za metr...), karto pomlyci 8MB (sv horrendalnej cenie 
- nn Wyspach mo koszlowne prowie 50 funlow, czyB nicmal 300 iota! 
W krojacti UE SO Euro. ok. 185 zt - no cole szczysde Memorka w 
priypadku X-n potriebna jest tylko do wymiany donych, bo 
zopisywoc stany gier mozno no HoDeku, wiyc wydatek ten w 
zasodzie odpodo). Ponodto MICROSOFT oferuje cotq gomy roinego 
rodzoju okoblowanln typo petne RBG, S-VHS itd. Slandardowo do 
konsoli dotqczony jest kobelek diinch oral, przynojmniq tak podaje 
firmo Billo, przejsciowka no Euro (SCARE). 



Duzo siy mowito w przypodku X-pudelkn o broku blokody 
regionolnei, u co zo tym idzie - moiliwosd odpolonia ^er PAL oroz 
NTSC (JAP I USA) na dowolnym modetu konsoli, niewoine czy 
kupionym w Europie, Stenoch czy Joponii. Nieslety, choc robifem co 
mogtem, nie dostolem odpowiedzl z MlCROSOFTu (nabrali wody w 
usta juz kilko miesiy^ lemu), [ok ostotecznie rozwiqzano ten problem; 



Mogy sly myRc, bo wszysl 
[ednok radiy zotozyc, ze i 



.0 wyjusni siy 14 marca w dniu lounchu, 



pewnie “mqdrzy ludzie" wymyslq sposob no obejscle zobezpieczeii, no 
ole to nie to hojko... 



Murzynomi t premiera ei 
oddziot MICROSOnu siwie/dzil, ze'na razie Xbox kk nie' inieresuje I 
zojmq sly dystrybucjq konsoli dopiero jesleniq. Szkodo slow. Wnlosek 
jest wiyc tokl ie maszynky z zielonym logiem nobyc bydzie moinu u 
nos no rozie tylko przez rodiimych "biznesmenow", ktorzy no bonk 



. . ,.,;h siy w PE, lei pewnikiem bydzie X-y 

stiqgui no w.usnq ryky. Trudno przewidziec wobec lego ceny, ale na 
Woszym miejscu nie wydawotbym wiycej jak 2000 zeta za gotq 
konsoly, bo ceny powinny szybko spate i nie gleldack ustabilizowoc siy 
no poziomie ofkjalnej ceny europe|skie| (1700 - 1800 zt). 



UK, sporo tego wszysikiego, e maszyno Billo dopiero siy rozkryco. 
Koniec roku zopowioda prawdziwq wojny i PS2 i GC, gtownie w 
lemocie exdusive ow. Poza tym nie nalezy zopominoc, ie X jest 
bonalny w progromownniu, ma polyinq specyfikacjy i support 
liczonych juz w sclkach developerow. Jak powiedziota kilko dni temu 
Snndy Duncon, wice prezydent ds. Xboxa w Europie, "14-go morca 
przysztosc gier wideo zmieni siy nieodwrocolnle i na zawsze". Trochy 
ptzekoloryzowane stwierdzenie, majqce jednak ezysdowo pokryde w 
rzeciywistosci - Xbox to naprawdy swietny sprzyt, o w lokie HALO 
powinien zogruc kazdy. Hu^ Xbox, PS2, GC - piyknie, tylko skqd brae 
na to wszystko kasy, oto jest pytanie... ' [shivo] 
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Warto jednok jeszae wspomniec, co przyniosq nom nujblizsze tygodnie. W cztery dni po premierze, 
18 marca no rynku pojawi siy kdejnych szesc (1) produkcji: ARGIC THUNDER, DEADLY SKIES, ESPN 
INTERNATIONAL WINTER SPORTS 2002, FI 2002, GENMA ONIMUSHA oroz THE SIMPSON ROAD 



Pita 





box 



launchowe 



Amped: Freestyle 
I Snowboarding 

a 



Blood Wake 




Swietna grafika w pane i do- 
I brq grywalnosciq, »I^lka z 
I wyKonywaniemmisjia'IaRU- 
I NABOliT. 






REDNACZ. 



^ierwsza aeaja ne studiacn z3 mna, a jak na 'atatago miaia’. fctSremu zaohciaio ai? 
UC2V6. 10 Sredtiia 4,3 na konise to chybe nrajle (nie zebym si? chwalii - tiahehe). I 
mozeaa mi wierzyo- nikogo ni9 straszyiem i nie grozitem powikianiami Mam ten 
semestr z giowy i zabawa zaczyna sig od nowa. Pozdrawiam cala mojg grupg; mam 
nadri9ig, ze w tym skiedzis dotfwamy do koiloa i waoSInie ookonamy przeszkody, 
ktOre niawatsliwie nre raz atana nam na drotJZB wosi5gni?ciu wvkszielcema (chola- 
re, literal 59 ze mnie robi, za Ouzo kaiazek orzeczytalsm w oalalnim okresie 1 coS n 
aiewglOwoepokielBaailo) Teraz z innej beczki - SCHUMIIll Kolajny raz pokazal be 
nomjakaiejaiazi, a'Maki'i 'Beemki' moglimu jedynie nadmuchad, gdy im zniketz 
Szkoda Ralla i Ruberaa, chlopaki me za dtugo bvli na torze (a vu azczagOlnoSci Ralf, 
leoiat niziecbeli 1 GP Australii doazczesliy^ch nie zabcza (...f Beatko - pozdtawiam ( 



Aiu ') Z-CAE-W 



i cbz ZB apokojnylobylmieaiBO. Praktycznia mawieleco siedziata, Jedynaatrafccja, k 
cho£ tfodie urozmaccila la sielanke byla oczywijcie dimpiada. I musze przyznaO, za 
aami daie rady, o) daje, Szczegblnia hyzwiarstwofigurowB (bez kiiuli ! 1 1 to w parech po 
niBZie w glOwce namieszaC Druge jakze innrB3u«cadvscypline okazal sig npks) ne Iw 
davytioniawidziatemtakieinapierdzielanVa .. itowramachpizapiaOwiak usl^zslen 
komentatorB. W dziedzinie gier tez aielenka, dlatego na dhjze] wbilem ai? w ISS'a 
EvoljtionI na P5X! I ciang kiedy mamiylko okazjg i mozfiwoSO! Qierka wymiata Itek 
debii ze mnla. ze dopiero terazdo lego doazsdiem hehel. Alta pozdrawiem mefekiego pa 
)da (1100 naTV Potonia prowadzi program o poprawnoSci polskiego jezyka, dP dziaiai 
1 w stanie dojSO do tego jak morna wyoowiadzieO 500 aWw, z ktsryeh kazde naslapne 
idniego |i| Goreco poleoatnl heheh 



\ UffilCozarn«siKllltTimm^r3b«^Sy39^!(5!53SvwX77^atviMna^arM^^ 
\ znowj z n«ba waiil grad ljekt'JSi«wiymwsi«ikimp»«iaii>i Nicwjodtwiego.zerazsebiezdonilu 
i J vryiechaleninoimalnieMttze.aiyszzsHitastlinaivierrchnetroBilas^mokfa.jliskatrcszeczke No, to 
1 1 :soOiecyk,r5Hnyn)zumie5Z,i«leivoD909topni,apoBm]»srezeraz-boakuranaki|8siziazd.2etrzel» 

/ J daC ovie rjzy tv leivo .Atuaobwatali-facaoWNiebiajt.m.wrnMdeiezalUktycinymaliiiBiJizesBiyine 
/ -'B aezarbwfca. . Jadenz FWN a-a pooatrzyt i stoa tak petam Hepnel kau rar» anargioin wbacznaneSO 
! swieiczapki . Otonvuchoflziio’ZenibvziciBana, crvoo’ Jawkatdrmrazie.iakozewBSniewylecelBm 
bokwm, malerr na wtiMie memd zerowziuz pedkoSO, tyiscgrzeczn* 0 (l 8 pii(lem szyba, rzecWn iniaziJat* 
irzeprastam' idalem po gera, a aol Wazysto orzet pogada. rnbwia &I Ne.lo uoeVam, zostawajac zyczama 
ourodzinowedlatutjl.booowosWIeatMpariiala ''mgoin'loWa-lBndlO 



HtrtMN ?or- 

l<r fU! ^ 



rowan ego aczkolwiekf 
338282... Prooosze...: 
odzewl!' ( .1 Kaiedza- 
ixlbytow, a 'pterana' op 



\\ "■aco’8ni,|estfajnieipozdravaBBe'nQAJebcialem3iai»clM«liOzenB»3at8ttiy«tegonumerpiwpo(ne 
■ VJ jederuekat-ludki'kolana'. Ilk kto$zgadniaklbiv.ton«clisia<)amniezglosi. baba' 1.1 Co tarn, pania.vt 
9 poliivce>Nalozyli20»i|»clale»ni(j8zco9dnoSci,zmniaj8tvlitlot*janBijlgoweorzeiBzd»iaaeczn<w«ioclen- 
in tOw,meoatv«mOCpcidakc«3yo30* Ciakawiaaiain, cottaai^e-mozaakcyzanabutakacukroytago? 
// Talonnabalon’! lOdBrzeazlotzlaracritvgodnizmagamaiazcboroba.piOtaincwypodeiafiaraznych 

/ imptezach, alekiepskitoaposOb-riioniatoiakdobcyemylwtyklHazczIciwiekowttotkSiagj-aba.razzirnno 
' rat wvdaje mu sia. X napiatl dopiaio3 kilo racki PESe. by naalapriegd dnia stvtiaidziC. ze jest tego 7.5k3 
r^acaniaowegotekkiu.tomdlrekcydnumerv-cnybazaztesiaCgoQzinuCinalenilitefkeoollaros] Atakpotatyii, 

inadzialnooraynB), S'Mjtaiabudzidozyea.iuszapikitakBekarikla'- -l.BoziadawviaiJaodPiKzafakilkadnl 
i moza byt RE-WE-lA-CV-jNIEi kaeo smilingiO 



Koso 



^odBdnaka^otaoieiniitycoUrt^baMki, a nynTOiozBw^^ 
dbkezdegtzpoeDslalychiadenastuneesiacv.SBzaansu WdcdatkuostatniozdBVinsotiiaapeee.zagM 
urpdzilsiad 2 ies)aednipMn«i,malbvmiktaany«Kaaryiata Ha'i lEleganOornfaelpngiarnwykazal 
Petal Jackaon praparuisc Wadca PlerSciem'i Tylko pyzyklasnaO Nia cbylo sia bezdrasiveznegooWteta 
'abuly 1 kilku w»dek, ale co tarn • navtetgdyby Jackson nakiecil Waooa ' wszatau czaSciacn, way 
by Siagkis* n.lezattowolene Musinty kwiiectnie akapoitowac VJieiSmirva', boiaszae Poiacy ivaznii 
kracBTiiskoleinycliczeSo. (. IJascOie , ' . : 



wsponiote 

r-tworzenio 



Z cyklu WESOtA KAMERA "KTOMACZASOWA" 


:wp'rr‘?p.r,y 


-■"'raOJEi 


Zi-rnifl mala plr 
ki^flrtv'.Qcii /nonego V 


i •?ta gdzies na 
57e.:!r?wiata. . . 













Z cykiu ZJEDZ MNIE DZIADU 

WUDGA PIERSCIENI 



I Powlem Warn kritko, ludzle. . martwi? : 

I to na powBznte. Jako zSeklaroweny I I 
I tyczny. entuzjaata ksiqzsk Tolkfena (udz:s- I 
lam SI? literecka w kllku lanzlnaclt poSwi?- | 
2|Hd conych jego twdrczoici). zaczynam si? 
pokoic 0 los gier majacycit powslad w 
blidszym czasie na podstawie wislkisj Irylo- B 
gll. Od lat czskalem na gr? osadzona w re- 
I ailach Srddzlamia i doczekai si? nla mogtern. A tir r.r,’’ 

~ -azu dwie gryl A wlaScIwia - trzy rawst. Wowll' 

I Superll! Czy eby na pewno Jest tak kolorowo? Czy przy- 
padkiem proza Vllstrza me b?0zia koleina pozywk? dia 
laknqpych kaay developerbw I wydawcbw? Leplej zeby I 
k si? ma stalo - w kortcu rie dia zabawy na mo|«' " 
:iari? wisi pot?zny dwur?czny miacz, hehe, ktbry a. 

I domaga si?, by go <vypr6bowac. A kara b?dzie surowa.. 

" 'lie wiem jak Wy. ale ja zawsze my^lalem, ie gra opam 
a "WIedcy' MUSI byd rasowym rolplelem. I nawel me 
I zrajomi, ktdrzy nie przepada]? za lym galurkiam, zga 
si? ze mn?. Po ptosu. trylogla jest siworzona di 
tego typj gisr (na dwiecia popularny jest fabularny sya- I 
tern 'Middle Earth' - w Poisce znary jako 'Srbdziemia'). f 
A czego mozemy oczeklwad od twdtcdw gler...? 

Zacznijmy od dziecka EA. ktbrs wykupiio prawa d< 
a podstawie fllmb Petera Jacksona (zreazt? niezwykie I 
iidanegol). W grze THE LOPO OF THE RINSE b?dzle- I 
my miell do czynlenla z wizerurklem postaai i see 
zyweem zerzhl?tycti z kinowe] adaptacli (w zamlerj 
gra opierad si? ma na I I II cz?dcl). I sp^ - przynaimmej I 
lego me zwal?l A teraz najlepsze: LotR BEDZIE 8R/ii I 
AKCJI, KTORA W ZAtOZENIACH NAWIAZVWA6 MA " 
DO STAREGO JAK SWIAT 'GOLDEN AXE'"! Hahana... 
czy to jest jakld zart? Luz. ]a nIe mem nlc przaciwko GA I 
- zagry<iValem w to godzinami, kiedy bytam szezylem - I 

I ale juz wyobrazam sobia I? 'rozbudowan?' fabul?, ktdrf) I 
uraezy nas EA, FINAL FIGHT osadzony w Srddzlamij’’ | 
Zobaezymy. Smiesz? mnis jednak wypowiedzi jednego z 
producantdw gry, Scotta Evansa, kldry zepewnla. ze 
''' la gry b?dzie wisrnie odpowladad fllmowei adaptacjl. I 
— , on w ogdie widziat Ian film (o czytanie ksl?zki gi 
podejrzewam)? Smiem twierdztd, ze tak bogalei i wielo- I 
wstkowej histoni nie da si? wtrynid I logicznie roz»'--‘ ■ 
ze a'la 'Golden Axe'. Powodzenla. EA! 









PlayStation 2 



Ej, kamraci!!! Gra o piraiachU! i dobrze. Troche zalabje Ol/'GR- 
BOy^RDlEm. To fez dobrze. niby wszystko Jesi cycus, ale.., 
czy przypadkiem Hapllan Hak nle przewraca sia w grobie? 



^ ®Sli pami?iasz czasy starych. amigowych gierek a'la ''Pirates”, pewnie zastanawiasz sif, czy 
Jf' wydaia wlasnle gra stanowi jak^s wyrazn^ kontynuacj? tamtych tytuWw. No cbi, jedli 
^ ^ Pf^Vi^c fakt, 2e tu tei moiemy piywac stalkiem, strzelac i zbierac mapy (jak to w grach o 
piralach. hehe), to kllka cecb wspblnych z pewnoscig sl$ znajdzie. Nowe dziecko 
WESTWOOD STUDIOS to przede wszystkim gra akcji. Jesll wi$c na dzwifk stowa 'przygo- 
dbwka" z sentymentem wspominasz diugle godziny sp?dzone nad sertq DISCWORLD lub 
BROKEN SWORD - obawiam si?, ze PIRATES: LOBK niekonlecznie przypadnie Cl do 
gustu. Nle uswiadczysz tu an! skomplikowanych zagadek. ani specjalnie rozbudowanej 
fabuty. Tytutowa Kat - baba-pirat • trad ojca, ktory umieraj?c pisze do nlej list, blabla... i jak 
to zwykfe w takich przypadkach bywa, wlaSnie wtedy zaczyna si? przygodal No, kurde, nle 
wiem jak Ty, ale ja z cb?cl? nabtibym na pal goscia, ktory to wymySIH • ot tak, w nagrod? za 
t? "oryginalna'' histori?. 

Glowne zadanie sloj?ce przed Katarin? to taienie po kolejnych wyspach {widok TPP) I odnaidywanle 
niezliczonej MoSci przedmiotbw. Chodzl tu przede wszystkim o skrawki map, ktbre prowadzq na nowe 



■ Kolory w tti giie wylewajq si? dcstownis z ekranu ale najwijkszy 
"sztifkapotT to wykononie wody, w kldrej cdbija sip Ipd, widocpfywa- 
[()ce pod powieizthnig ryby... 

tereny. Wsadzony na pocz^lku gry Tutorial 



najbardziej opornym I niekumatym Graczom. 
Zeby eksploracja nle byla nudna, pizyjdzle Ci 
tak^e rozwalai tepetyny rbznorakim szozurom 
l^dowym. A plejada przeciwnikbw jest doSe 
pokaina: poezqwszy od wrogich piratow, 
przez wojownikow voodoo, az do Srednio 
rozgami?tycb goryli. Prbcz zwyktych 
chlyslkbw mamy tak bossow. fajni. tyle in 
zbyl prosci - odkrywasz metod? i apuszczasz 
lajz? do klopa w kllka sekund. Inna sprawa, in 
czasem trzeba si? chwii? pogtowic by na lakq 
metod? wpaSe. NIestety - nasza piratka 
dysponujc niewlelk? lloSclq ciosbw I po 
pewnym czasie laptesz si? na tym. ze 
zaczynasz nawalac vir przyciski bez sensu, 
'byle do przodu '. Smutne to, bo jeSII twbrcy 



■ ^ Battle ' przypomna gip OVERBOARD z PSX, Slenjjesz lylko oktplsii! i tiaporzosz 2 orimil ile wilezie do pfywojpcyth po inffi sloikdw 



28 pizecfwniko.Mogpgiot dwieosoby. 





MOJETRZY GROSZE 



■ Snyto9a!Unii<,iaMa«c,aNem.,?ti6J6»ryi Eee. .oczymjQgiiiloin'’ ptiecieiKamrinoolewnicisadysmmietkiiptefGiLijsmetcid; noiaiic' Nawoje 
s2C2(kls (ws2ok (ir^dko soma by siy zadukafa przez poioylko) czasem odslowio szniiclko i sitijo za stcrcm oki;lu. Wtcdy zodyma jest konktelmi' 



lu2 zdocydowali sl$ na tak czosic palyczki. to 
mogli przynajmniej doprncowac ten eleniont. 
Wszystko to razem (eksploracja + walkl) jest 
piZGZ pewian czas nawet rajcuj^ce, a!o kiedy 
dociemsz do 20. wyspy I cl^gle "chodzl o to 



czasom jednak zmienia sl^ w pot^n^ galore • a wtocly nic ma 
przebaez. Wroglm psubralom mo2omy poslac salw? z arntat. 
podpallc Ich tub - po proslu - bazlltosniG atnr.tnowao 
Podbljaiviy przybrzezne lortecc, niszczymy wiezyezki... Po 
rozwalonycH przeciwmkach zostaj^ przorozne power- 
upy, ktorc jcszczo bardziGj nakr^cajq zadymo. Rozgryw- 
ka lych batalii przyponunn nieco. wlckowcgo ju2. 
OVERBOARD! - jest czysto nrcndc'owa i nastawiona ita 
osiro latk?, Stanowi Jodoii z iiaiiasnic|szych punktow 
gry. W menu mamy zroszto dod.itkowy tryb 
zatHiwy - Battle - gdzie 
mozemy poszalec 



do najwiokszoj bolticzkl PIRATES: LOBK 
nsonolonil. Po kliku godzinach gry 
zaez^tem si^ zaslanawlac: czy 
rzeczywiscte TYLKO na lym polegaly 
przygody piralow? Bo jesH 
tak. to ja juz wolo 
pobawic 



~~ Nicstety. zeby 
nie bylo zn (ainio. swial w ktorym przyjdzio Cl 
rabowac. gwalcic i zabiinc. do specjalnie 
ladnych me naiczy. Nie to. zeby byl jakis 
paskudny. ale od "ciemiil.ika " mozna wymagac 
V wlocej. Dose uliogic tekstury. lekko mdia 

I kolorystyka czy choeby bink zmiany pory 

& doby. Tiocb^ drzewck. krznezkow... i 

^|l jeszczc niozwykiG irytujocc "niewidzialne" 
sclany. grrir! Zwykiy przeciftniak - I tyle. 
- Co do wygladu morza. zdanin S9 

podzialonc. Jnk dia mnic. to 
;• bnrdzici przypomina ono gniarcto 

•' ■ na przeczyszczeiiie nl2 wod?. I 

_ czemu. do diaska. nie ma lu 

prnwic zadnych lal i pot?znych 
szlorniow? Muza za to 
przygrywa adekwatnle. W ogolc 
odglosy gry sq na wysokim 
pozioniie; plaszki ewiorkaja, 
■ ' piraci ztorzecz^ peln^ 9?b^ ... 

, Vtfifc przynnlnmiel w kwestli 

' oprawy dzwiokowej me jest zie. 

Do tego we wstawkach postaclom 
glosu uzyczajq aktorzy. czyni^c to 
naprawdo fachowo. Jedynie sema Kat ma iroebo 
taki niewyrazny wokal. VYIdne nie sluzg jej nocnc 
popljawy z kamrntami w kajulach. 



podworku... Na szczoscic. rozgrywka w tU 
PIRATES: LOBK na talenlu si? nie kobezy. 

Czym bylby zywol pirata, gdyby nIc mlat on 
okazjl rozprostowac czasem gnatow w porz^nej 
bitwic inorsklej? Zapewne n^dznq kapa. beho. 
DIatego tez ludzie z WESTWOOD nie pozbawill na 
przyjemnosci mykania po talacb I oddali w nasze 
brudne tapska porz^dny okrfi, co to sio Winddmic 



Co je? Chodzi o ^ego go^cia w kapturze z 
siekier^? Raezej wyszto ifiKzeJ: b 

imi^ gtownej bohaterki "Plra^bw'! 



Niew^tpliwie gra ma swo] urok • betwy morskiel • 
! kllka lajnych pateniow. A I teirratyka. choc 
niekonieeznie oiyginalna. te2 nlczego soble. 
Zabrakto jednak dopracowama. lyob kilku 
« szczegdtbw. ktore dodatyby PIRATES: 

» LOBK rumlencow. 
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Pita 






|S€G^ uderzyta z flHL 8HS w Idealnym momencle, \u± pa fantaslycznym flnatowym pajedynkul 
[Handy z US^ w SLC. Gra Je5^ jeszcze lepsza, n\t ^am^en mecz... 



sl$ 2 tym pogodz<6, jednak... to ostatnia gra flguru|qca w kalendarzu 
^^■BWnfciym na Stany I Europe w temacie OeCek. Innymi stowy, czylacle 
recenzjf na me ulublons sprz^clcho z zakr^conym loglem. Chllp, 
^^Khllp... Jadyne, co mnie w tym wazyatkim cleszy, to fakt 2e NHL 2K2 slanowl 
klase aama w aoble. z mie|tca przejmuj^c plerwaze mieisce na gruncle aymu- 
lac|l hokeja na lodzie. Tylko czy kogoi to dziwi? 

2K pokazal wazyatkim, |ak powinna wygl^da6 gra wideo poiwlgeona 
- iwletna animacja, azybka rozgrywka, peten paklat opcjl. Drobne anlmo- 
z|^^^B||gdlnycri oddziatbw devaloperakich SEGI unlemo2llwlly wydanle wersjl 
ZI^^^^KszcIa - po dobryeh dwdch lalach - mlairzowla "sportbwek” z VISUAL 
CONO^yP wyplull na rynek edycff 2K2. Plerwaze okrzyki po zagranlu kliku me- 
czy? Acb. och, uchl A nawet; baaaacitl Bylem nlemal pewny aukcesu tej gry, ale te 
bgdzia tak dopracowana, tak pigkna i tak tantastycznia grywalna • nie, w to do 
kodca nIe wierzylam. 



Zaczng, nietypowo, od graflkl. Ech, kocham SEQ^I Onl naprawdg wledzg, co plgk- 
ne, wIedzR |ak wyclan«6 ze aprz^tu najlepsze rzeczy. Dodt powledzle£, 2e taklej 
oprawy apokoinie mo2e pozazdrofcib DeCekowl cata trbjka Next-Gen6w, bo za- 
rdwno wygli(d hokelatbw, poazczegdlnych lodowlek, tawek rezerwowych, |ak I 
publlkl |eat.„ fajny? Huh, fajnyl RE-WE-LA-CYJ-NYt Swietne teksturki I 2ywe kolory, 
w pot^czenlu ze znakomicle dopracowan; animacjg zawodnikdw pokazula konku- 
rentow) z EA, jak powinna wygiqdab w 100% dopracowana pozycja (hmm...). W 
parze idzie tei iwletne udZwIgkowlenIe: komentatorzy nie nudzg (cho6 nie s| tak 
btyakotllwl, jak w aerll NHL z EA), odgtoay wydawane przez aplkera w tie zroblone 
z tadnych echem, a przygrywaj^ca muzyczki podczas przerw w grze te znane I 
oryginalne kawalkl z maczbw NHL. Heh, rzgdzl motyw 2 Unlimited z elnglelka 'Get 
Ready For Thla’, rewelkal 

Syatem gry I moZMwoicI, jekle z aoba NHL 2K2 nleale, to obecnie najwyZazy 
pozlom; nia ma lepazej aymulacjl hokeja na rynku. NHL 2002 zwyczajnle alg nie 
umywB, mimo 2e nie ma tu takiej przepaici, jak w analogicznej aytuacjl z NBA 2K2 
kontra NBA LIVE 2002. Pokuazg sl$ nawet o parafrazg alynnego hasla EA SPORTS: 
"If ll'a In the game, It's In the game' - bardziej pasuje ono do produkcjl SEGI. 



0 petna] llcancjl NHL, akiualnych atatystykach I tym podobnych plerdotach nawet 
nla wapomlnam. Milo, 2e wrzucono kllka narodowych reprezentacjl, m.in. Czechy 



maty bug - 

na Ich atrojach plaze F~ 

"CESKOsLovEN- ■ ^ (Jw 

SKO" :), Szwecj?, Ka- ■ ^ 

nadg I Blalorui. Gdy- I 
bym mlal sig doazuki- I 
wa6 wad I niedoclg- I 
gnlb^, lyczylbym eo- I 
ble trochg wigkazej dy- I 
oraz azybkoici 
rozgrywania akcjl (w 

kortcu to hokejl, czego pewnlklem doczekamy w kolejnych edycfech, |u2 
Cube' a. Tymczaaem wiacam do zabawy, kohczgc krOtko: jeail tylko kocha 
przylecz alp do mnla.D 
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f^E OF EMERGENCE 



STATE OF EMERGENCY stajemy po stronie rebelii wymlerzonej przeciw 
pot^znej organizacjl "The Corporation". Jest to chodzona bijatyka... 
Nieeee... W tej strzelaninie z elemenlami... NIe, znow nie to... Mamy do 
czynlenia z przygoddw... Geez... Jak okresilb ten tylul, by dobrze oddaO 
to. CO z soba niesie?! Ha! Jut wiem! STATE OF EMERGENCY to GRA- 
ROZPIERDUCHA. na|wiaksza w hlatoril glcr komputerowyeb ZADYMA I 
NAPIER. ..DZIELAWKA. taczaca w sobie nieco bijalyki, znaeznie wl^cej 
strzelaniny. a zdecydowanie najmnioj przygoddwki. Jctoll ktos spodziowal 
sla tytulu w jakIS sposob nawlazujaccgo do GRAND THEFT AUTO 3. mo2c 
si$ rozczarowac - locz niech nie przckro^la tej gry. bo warto ]ui na wsl^pic 
podkresllc pewnq niezwyki^ zalel$ SOE: naiczy do odmiany gler, ktorych 
pudelka lez^ zawsze w zaslfgu r^ki. na wierzebu. obok TEKKENo, VIRTUA 
FIGHTER, BOMBERUANa I ISS-a... 

Juz przy pierwszym odpalenlu gry urzeka nas wspanlalc oddany kllmat 
zamreszek. Niezliczone ludzikl biegaj^ bardzo chaolycznlo. kaidy uciska 
w swojg strong. Panika. krzyki. [$ki, wrzaskl. Nlcktdro hipkl blegajk Ickko 
pochylone, chroni^c r^koma wl.isnq gtow$, Inno z kolei rwg tak szybko do 
przodu, ie at odebylajq tulow. Doatrzegamy wsrbcJ nich rabuslOw 
korzyslajkcych z zamleszania - zmykajq w poptochu zc skradzionyml 
przedmiotami. Gdzieniegdzie widab cztonkOw gangow, ktOrzy zbytnio nie 
przejmufq sif zaisinlatq sytuac]^ I spokojnie ato]^. bad^ lez paraduja z 



bc)sbolami (lub Iniia bronlg) w lapacb. Jcdynic pol:cjanci "Tbe Corpora- 
tion" sa zdyscypllnowani I opanowanl. z.ichowuja spokoj. Gdzie si? nic 
obejrzeb. tarn masa os6b, uclekiij^cych w rozne strony Prawdziwy chaos 
- jnk w rojul A uv oku cykionu znnjdujesz si? Ty. Ruszasz do przodu i... . 
hoooollaaa!!! Twoja postac zasuwa niezym strud p?dzlwiatr!'! Tak, Irzcbn 
przyznac, ie w SOE wszystko dzlcjo si? bardzo szybko. kamera Icdwo 
nad?Za (a cz?slo wr?cz nie daje rady) za Twq postacli). Ookindnie to sobie 
wyobraZ; komlksow.i gralikn o hiimoiystycznym zabawionlu (zdclormowa- 
ne postacie - np. niski grubasek w trakcle biegu kolysz^cy si? na boki 
niczyni Flap zs znanego duetu), slerownna przcz nns posted p?dzl jak 
szalona. a dookota niej ponad 250 roZnych ludzlkow lalaj^cych w panlce 
na wszystkie strony. "OH MY GOD!M CRAAAZY!!! NOOOM!" > masa 
wrzaskOw, krzykow, nicustanny szum dokoia Clebie - po prostii cos 
wspenialego. NIc ma Zadnych w^tpllwodcl: to sq zaimcszki. Oczywiscio 
nIc jestes tutaj po to, Zeby obserwowad ten obi?dnlc p?dz?cy, przewrnZN- 
wiony Hum. Przyszedled lu w wyraZnic okredionym celu. W jakim? 
OdpowicdZ jest prosta: BY NAROBIC JESZCZE WIECEJ ZAMIESZANIAI!! 

OczywIScle. przyswlecajit Cl nicco bardziej wysubllmowano ccle, wszak 
waiczysz o wotnoSd dia ludzl od ucisku "The Corporation", jedn.akze Ich 
realizaeja nleodt{|cznic wl?Zo si? z sianicm rozplerduchy. Po druglej 
stronie barykady sq sily "The Corporation", w skied ktorych wchodzi ^ 




Potqczenie komiksowe- 
go, zabawnego stylu 
grafieznego z niezwykie 
ekspresyjn^ brutalnoscig 
i szalony pomysl umiej- 
scowienia akcji w trakeie 
zamieszek - ta gra mu- 
siata wyjsc pocTskrzydta- 
mi Rockstar Games. 
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Nie powinno sip spoglpdac na SOE przez pry- 
zmat GTA3 - oBie gry zostaly stworzone przez 
dwa.rozne teamy developerskie! To zupelnie 
odmienne pozycje i obie broniq si? same 



pollcja, spcqstni agenci, wojsko i Izw. "klony. 
czyli genelycznie "cfopracowant" stroze prawa- 
Do tego dochodzi jeszcze obecnosc gangbw 
(Mufzyni. skini, Japonce..,), ktorym eo jakis 
czas zbiera sl^ na rozrablanie I walk! z Tob^, 
policjg bad^ tez innym gaoglem, Waiczyc motna 
prowadzic wrgcz, lecz w wifkszoici przypad- 
kow bfdziesz korzysta* z rbinych niebez- 
I piecznych zabawek. W kwestil ‘instrumen- 
V tow wspomagal^eych procesy negociacyjno' 



SOE prezentujo sig wprost WY60HNIE (palrz ramka ponizej). Ale nawel kiedy nle bgdziesz miaf zadnei 
broni, mozesz podnieSc np. lawk?, ktor^ przyladujesz przeciwnikowi. Zadyma. jaka ma mieisce na 
ekranie. leat poezj? dia oczu; czasem jest taki rozplzgaj, ze az ziemia drty! Piski. jeki ranionych i 
um>efaj?cych, kfzyki przeraionych cywilPw, rozbifane sryby w domach. sklepach autach wyiace 
aulo-atamiy, obfaca)?ce si? w gruz budynki... Oglert, dym, krew i sadza na acianach, poaadrtach I 
ulltach. martwe ciala pozoslajgce na podloZu, jeszcze wi?cej krwi. latajace oderwane czlonki, 
wybuchaj?ce pojardy - a dookola wrzask zmieszany z lerkotem karabinow maszynowych, sykiem 
miotacza Ptomieni, swislem pociskbw wywalanych z granatnika i wyrzutnl raklel ■ czasem dochodzi 
do regularnej WOJNY ml?d2y kilkoma stronami (Ty, gangi, policja). Do tego przetaZenie cywildw 
niektor^ nawet nle uclekajg. lecz padaja na kolana, kryjgc glow? w ramionach... Niestety, w trakcie 
wi?k8zej zadymy gra zwalnia, czasem nawet bardzo znaeznie - i nie rdarza sle to sporadycznie lecz 
nagmlnnie. Na szcz?scte jednak nie jest to bardzo ucigZliwe. 

W SOE wyrbinia s>? dwa gibwne tryfay rozgrywki; "nevolulion" oraz "Chaos". "Revolution" sprawla 
wrezenie glownego trybu gry, gdyi przedstawia labul? na przestrzeni 185 mlsji. Mala one roinorod- 
ny charakter; czasem b?dziesz musial cos zniszczyc, co4 ukraSc. ludziez odbiC sprzymierzehca z 
r^k wroga, b?dz tei eskortowab go i chronic podczas (akiejs akcji. OczywiScie pobawlsz si? tez w 
^achowca, czy nawet gwalciciela. Wydawac by si? moglo. ze to ten tryb gry jest naiwainiejszym w 
SOE. A guzik prawda! Tak naprawd? misje s? bardzo podobne do sieble i po zallczeniu kilkudzie- 
sl?ciu z pewnobciq ogarnie Ci? znui:cnie. N.e trudz si? na sil? z wypetnisnlem zadah z "Revolu- 
I ■ PiiJko policvino, kij bosebullowy, siekiMlta, lasak gat howigty, etektryuny teosai, pislofet, Uzi, biobiny mouynowe M-16 i SX<7, o oow« 
I pelf iny imni-gun. Oo Jsgo t«lw jestne kokigjl motoiow, gromit, miolan ognb, gfonotnik i noipolfiniejize totko' potfrytino wytzuiiiio 



iSOJE TRZY GROSZE 



MiniilUfl w lapjc. lekkl istkroK I wall- 
mr da ludkon beztrosKo tisgaiiicvcli 
go cenltum handlowym nest leszcts 
ciiinshi diielnicd I kiika innycli. rdw 
me lainych toKacll - np. Iilprawlei:{ 
lakieis lltmy]... Era klimaciK ma svriel- 1 
ni ' lylKo taslanawiam sle na Me slai- 1 
era lei siywalnosci. ftyli prrygedpwy I 



I lokiel Sporo, try; lie? S^ojna wysloray, by pnekonat pokjgnla i 



ima 

TARGIT 
, tOCGOC 



rye ipodoPnie lak w G?t3. racrynast 
piacewac dIa loKalnego gangu, oki- 
litic mordy konkrelnyni lepkam. 
eskaripipc saboiaryslow lld.l. Grallka 
wptawdiie nle terwala. ale swej kll- 
mal mz - podaiir He lu (iiega ludri! 
Symuliipi swiia. Masakia adchadri, 
Kaiikielna. e iisenal nagrawde eubu- 
dra de drlalanla iniiolacr ognian. 

Pirydala by sle lesrcie pro- 

Ci Wlasnie. diacregu w 
lei gire me ma pipcy’ We- 
sola rabawa. — s. 
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Pl^KNEGO! To Jeflen z naJostrze)szyeh obraiow. [akie 
kieciykoiwlek mozna by*o oswiadczyc w grze komputero- 
ws], Koniecznie tego skosztujcle (polecam na plansry 
East Side)! Jest jeszcze Timed Last Clone' . czyli 
wariacja "LCS , w ktorej mamy ustalony limit czasowy, w 
trakcie ktorago muslmy zaiatwic jak naiwt^cei klonow. 
Oslateczn^ nagrodf za osi^gane wyniki jest... 'Unlimited 
Time" (nazwa mow! sama za siebie). 



SOE to prawdziv/y lap wysmarowany grywalnoscia ■ nie 
moZna si? oderwac. ' jeszcze tylko jeden raz ' powlarza 



nKPWPi 



■ PoTiietoj cboie'r;is lakle zaconifi no Ciefe by nie itekcb zoirtieraen rcditecii: mHj? • OtMOlKA 
NA CAUGO! Zo to dostojesz punktyl Poitoroj ti? wi?: by koideimi nopotkonemii gfonelom odenmc zo- 
wieak? tiie odktodq no ziemig wytzultii lokiel oni gienotnlka dopokl moa 
^ pofiski. Zoboa tylko. jok iwponiale wybuduijg wiystkiesomochody!:)!) 



tion ", gdyi w sumie ten tryb przechodzi si? glownie w 
celu odkrycia 3 dodatkowych postacl. kiorymi b?dziesz 
mogt pozniej sterowac. Tak naprawde cale poklady 
gryvzalnosci I niezliczonych godzin wspaniatej zabawy kryj? 
si? w opcji "Chaos ' i Je] odkrywanych w miar? uzyskiwanych wynikow trybaeh 
rozgrywkl. Plerwszy z nich to "Kaos '. Masz zupelnie woln? r?k? w dzlaianlu. lecz 
jestes ograniczony limitem czasowym (moZna go zwl?kszac): dostajesz kolejne 
losowe zadania do wykonanla, a ponadto co jakls czas. na chwii? uaktywnlaj? si? 
bonusy typu ~5 x wi?ce] punktow za rozbljanie okien". Jezell uda Ci si? pobic 
najlepszy wynik. mozesz grac na nast?pnej planszy - a kazda kolejna z Ich 
czwbrki jest wi?k$za, bardziej rozbudowana I znacznie clekawsze od poptzed- 
k ntczki. Innym trybem jest "Fixed Time 3 mln/5 min', w ktorym mozesz grac 
maksymalnie do trzech lub p>?ciu minut. Na pocz?tku otoczenia jest wzgl?dnle 



78000, 

rcotfod 



1300X3 



Tworcom udato si? zbudowac ten 
klimatchaosu w niewiarygodny 



wr?cz sposob. 



ciche t spokojne. ale juz pienvsze przejawy agresji prowadz? do zadymy. a z zadymy robi 
si? coraz wi?ksza zadyma i w krotkim okresle czssu miaslo przeradza si? w pollgon. na 
ktorym kazdy tvali z wszystkiego. co tylko ma pod r?k?. do przeciwnikow. Ostatnim trybem 
w opcji 'Chaos' jest 'Last-Clorte Standirtg" - COS NIEZWYKbEGOt!! Na planszy znajduje 
si? rowno 300 zohiierzy-klonow; s? oni 8EZSRONNI. a TWolm zadaniem jest jak najszyb- 
sze wyslanie ich wszystkich do diabta. Siegaj? przerazeni, kucaj? w miefscu zasianiaj?c 
51? r?koma w nadziet. ze ich oszcz?dzisz. Ty jestes mysllwym, a raczej egzekutorem. ktory 
zabija tak jak mu si? podoba z wykorzystaniem broni. na ktbr? przychodzi w danej chwill 
ochota. W chwill. g^ rta planszy zostaje ostatnia dzlesl?tka klonow. potawia si? 
wykrywacz ruchu podobny do tego znanego z serii fllmow "Obey ". KOCHANI - COS 



n^ki iionoiocego : ('rry. ' 






I Miaj tnlea xif.iiin I tob' 



■ Oowofci baipesriifaei meimi xybenyttoc cieAowestki leo no (zdowe pozytje vybijaji; s? zobosii OSTIE - sieiiierke 
-nin i msak. Za kh p««ac?nuM przeewn^ewi glowe .. khxo mntymie moino 2 tien > nq zodovne dKyi" 

A nezlym sabstyMem k|o beaboAowego raoie bye nega ktaro zostda ederwie od <ido dosdciela w Iraktie di^zp 



si? znaczrt'e dluzej. mz wypadatoby zdrowemu 
Graezowi. Przyjemne slarowanie. przsjrzyslosc 
znakomita oprawa A/V. duza roznorodnosc brom. < 
humor, brutalnosc, niezwykta grywamosc. prawdzi 
apokallpsa na ekrame i niezwykie ekspresyjny klimi 
takimi haslami mozna byloby jasno przedstawic to. 






OCUNV; KIIJOT 7-, SCIEIIA 









cam HIV_to_burak.cor 



MOJETliZY GROSZE 



Zupetnie z zaskoczenia wpada w nasze r?ce PES na 
Szaraka. To usjDrawniona, ulepszona wersja ISS PE2, 



warta kazdej ztotowki! 



animacjl z pierwszel cz?sci ISS PE, za co dzifkuj? KONAMI po stokroc - zaryzykuif stwierdze- 
nie, ie dokonali niezwykle udanego misz-maszu obo czfsci serii. Zagrajcie. przekonacie sie 
sami. Wrzucono tez nows druzyny klubowe do Master League, m.in. Bordeaux, La Coruna I 
Feyenoord • szkoda tylko, ze w zamian wylecialo kilka mniei popularnych jedenaslek z PE2. 
Gratika, choc troszeczk? usprawniona, wygl^da niemal idenlycznie jak w PE2. W lemacie 
pr?dkosci gry (mozna regulowae), PES prezentuje pozlom le| ostatniej, czyli innymi stowy 



Na wstfpie od razu rozwiej? pewnie wszystkie Wasze na- 
dzieje i pobozne zyezenia, bo wiecie co tak naprawd? wspoi- 
nego ma PES w wersji na Szaraka, z lym z Pleja 2? Intro I 
tytul... Zyjecie? Wprawdzie cudow nie nale2ato sif spodzie- 
wae. marka jednak do czegos zobowiqzuje i wypada mi tylko 
stwIerdzIC, ze KONAMI postanowito pojsc trochg na tatwi- 
znf i zarobic dodatkow^, szybk^ I niematq przecieZ kasf: 
PSX owy rynek stanowi w Europle grubo ponad dwadzie- 
seta mlMonow uzytkownikow. Gra opiera sIf wl^ w ogrom- 
nej cz?sci na ISS PE2, oferujgc znakomitg wl^kszosc rozwl^- 
zan 2 drugiego "ajesesa". Tak naprawd?, jest to wtasnie 
mlnimalnie usprawniona wersja ISS PE2. 



szarpiemy tylko "na maksa". Komentator bez wl?kszych zmlan. przy czym - uwaga. uwaga' - 

znikla opeja wymawlania przez nlego nazwisk pllkarzy! 

Podobnie jak wyleciata np. galerla. w ktore; mozna bylo I 

przegl^dac zdobyte pucharyArofea. I to w zasadzie na tyle. MOJETRZY GROSZE 



Na konlec przekaz? wazng informaejf; TAK, napraw 
TO kupic PES-a na Szaraka. Ola mnie jest to fant 
polqczenie najlepszych cecn obu czfsci ISS PE, z 
nyml usprawnlenlaml, lepszym Al przeciwnikow i 
Innymi droblazgaml. KONAMI wydaj^c ten tytul > 
led na kas^. ate jak rzadko nie mam Im tego za zie 
wszystkich zach^cam do przetestowanla lej Swit 
leezki. We are a futboll tribe... 
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Tak trzymaj;)! 



Tetmin nadsytsnis prac 
do 30 maja 3003. 



lltmMSM 



PlayStation.' 



Dapisz recenzj^ lub (i) '3 grosze" do 
mSTy^L 6Ey^R SOLID S; SoL 
Iwersja B^Ll. 

riajlepszy leksi zostanie opublikowany 
w PSH SHTREITIE w formie recenzji 
na S slrony. 

Taka okazja pojawia si^ lylko raz! 

■ place pizyjmujemy w formie elekfionicznej (na 
dysklefce fob na mail: sciera'.'psxexfreme.pll lub 
napisane lecznie Iwyiaznlelfll. 

- diugosc recenzji nie powinna przekraczac 
tO.OOO znakbw zas "3g(oszy" GOO znakbw. 
Recenzja powinna bye opalizona wszysikiml 
danymi pofizebnymi do "oceniaezki" locena 
giafiki, dzwieku I giywalnoscll. 



n Zwyd^zca olrzyma nasz redkacyjny oryginaf gry ^ 
, na podslawie kliirego plsana byta 
"glosna" recenzja Hll/a. Ponadio kolejne miejsca 
nagrodzone zoslang: 

- dwiema szlukami R>^LQwej wersjl gry 

- dwoma V 

na PSH; X 
na PSK V"' 

najlepsze '3 groszbwki" nagrodzone zoslang: 

• pi^cioma do P5H/PS5; ^ 

• pi^cioma do PSH 

■ lifflilowanym ITIGSS :j. ^ 



Wielki konkurs 

Konkurs 

Napisz rocenzie 



w serwisle ladocha.pl 
1 czerwea 3003i. Ulsibd wszyslklch 
orzesfnikow bioiacych udziaf w 
VK konkuisie oiaz zarejesirowanych 

w w/w seiwlsle rozlosowane b^da: 
jt jiT figurka Snake naturalnej wielkoscl 

3 ' . Ipalrz obok] oraz 5 sziuk soundicacku 

mBS2. 



^Ironat In^erne^owy 

~^cyocr/~f^ 



MGS2: SoL dosl^pny 
w skiepach Dd 8 marcal 



^ tUSrbd wfzy^lcb, kforzy wypetpia »! 
anklele kbnkwsawq znajdujrtni ate 91 
sfionle seiwlsu radocha.pl ztHtanle : 
lozlosowana nafuialnych raznrtarbw 
figwB Sneke’B z metal Gear Solid 2 
oraz wiete nagibd piKlcazenla. 

ChCEK wiedztec wietej, odMedz 
ftrone www.radocha.pl. 




rti.) smokiem, llskiem, krokodylem, a teraj przysaJa kolcl 
urzynkal Gesz. czyiby panowle producenci miell lakleb ' 
rdowy platformer 2.5D z tzw. 'pizedefintowanq iclezka gi 
idu po ustalonei drodze. Akcja rozgrywa sle w dzungli. v 
•kt^ypce gra oezywiscie nasz brzd^c ze szpanerskitn low 
ekacza |ak op^fany, zbiera tony pierdolek i wall po 
2«lku do dyapozyeli mamy lylko galqz (huhl), ktbr^ to moS 
ozego moZllwe bgdzie kladzenlo eo poniektoryeh wrogi 
e dal nam mo2llwo8p uczanla al$ w czasie wfdrOwkl "i 



' / KIrikou, czyll... malego, nag 
nla. J Anyway, KIRIKOU to 

sawannie I w jaskiniach. Pie 

klory zamiasl wyrywad morzyrtskie las 

slortcych na jego drodze. Na 

oripowiednlmi dopalkaml. w w,.„ru u. 

' szlagiem. Developar wspanialomydlnie 

bardzo fajne • np. mozliwoid czajenia ale 

II)- uaypianie wrogow itp. Wporzo patentem s. 

odnogi od gibwnej ieietkl; po przebrnlpciu przez nic 
^snlej niedoatgpne bonusy. 

prosta jak psychika pLaYmaNa:) - ubi 
na pierwBzym planie, zai w tie psskud 
• od cieplych, paalelowych kolorow n 
eleni w dzungli. Z lego wszystkiego n 
ozylywne melodie wpadajqce w ucho. 

■St do rozwalenia dia slarych kom w jeden 
em werdyki mo2e bye lylko |eden; dIa 
aia zapalonyeh miloSnIkbw tematu (czyli 
nagim, czarnoskOrym ka)lklem;).,. . 



zdolnosci". klbre 
kapeluszem (a'la 
rowniei czfste ri 
moiemy znalezc 



zp przyzm 



igo animowane postacle. niezbyt c 
na bttmapa. Syluael? ratuje troch? 
staple na sawannie. do pigknej, 
sllepiei wypada £cle2ke dzwiykowa 



oblekty 3D 
kolorystyka 
aoczystej z 
spokojne. f 

dzionek. za 
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RErUM TO 



IB tatwe zyski nacl^gnf^te sukcesem swojego ekranowego 
sie latawca ’, co to sig Plotrus (ze jak?) zowie, a I rudych 
wl nagle zachclalo sig szukac ukrytego skarbu, podobnie 
nlaat rgki dyapenuje wieszaklemi). Cata gra skupla sis na 
u oztarech kawilkbw mapy, sklepanlu od czasu do czaau 
M-rlrn 2.BD (tak jak np. TARZAN) 

PETER PAN; RETURN TO NEVER LAND obfitoje w spora 
w pigclu lokacjach, oraz w wiele ukrytych sekretdw. klbre 
nicy to gtbwnie piraoi I ptaszyska. ale znajda sle rownieZ 
ezy •'wirujgeyBh kblek" (?). Do kolekcjonowania sa pibra 
slawki FMV (wykonane calklem nleZle). Chot na poczatku 
> zastanawlalem sig. ezy jest ona na pewno przeznaczona 



I 






PlayStation 2 



Na dzwi^k 
"Premiere", stanowi^y 
tytut WSPANIAtEJ 
plattormowki wydanej 
k ■ na Amigp, podrywam 
I sip nerwowo i rozglp- 
' dam na wszystkie 
strony. 

CORE DESIGN is back!!! 



: dy slonce Swieci radosnie 

niczym po otrzymaniu kategorii 
"D", wtedy ptaszki twierkaj?, 

- zswzipcie poszukui^c partners 
' do"parzenia".akrowy 
- , segreguj^c odpadki zostawlo- 
‘ neprzezturystowtryskaj^ 

I miekiemna wszystkie strony 
' (byki zreszt^ tez...).Strumyk 
ptumka laskawle. korony drzew kolysz^ sip 
miarowo. Innyini stowy - przyroda da)e 
wszystkim wokol asumpl do wygrzebania sip ze 
swych iegowisk i podziwiania jej pipkna w petnej 
krasie... Tak wtaSnie wygipda sleiankowezycie 
istot zamleszkuj^cycb pewnp wyspp, miodem 
plyngcp. Wyspa zostata wykreovvana przez 
cztonkdw lajemniczej Rady Slarszyzny ceiem 
stworzenia sposobnosci ku integracji istot 
iudzkich ze zwierzptaml. Wszystko bytoby w 
porzpdalu. gdyby nie Zadorf - lotr o oddechu 
gniotpcym koszuie. ktorego opisac nie sposob. 
Po<ni)aj^c kiika faktow. trzymai^cego kontrolp 
pac^ysp^ dyklatora pozbawit wtadzy 
.jfitwezdny chtoptas. ojclec tytutowego 
^ardy's^. Jednak na drodze nikczemnego 
imid^uknutego przez Zadorfa. poczciwy 
w glyboki sen (poczqtkowo nie 
•mjTC^doclec przyczyn powyzszego stanu 

«tanw spada na barkl syna, ktbry rusza w 
krucjatg. Wyprawa to wielka, petna niebezpie- 
czetistw i obilguj^ca mtodzieniaszka do 
rozwaienia kiiku nosbw. Zwiedzaj^c odiegle od 
domu krainy, przy okazji wykonuj^c mas^ zadan 
powlerzonych przez napotykane postacle. a i 
zbleraj^c iiczne artefakty. ostatecznie Gerdy ms 
za zadanie sUuc na kwasne jabtko Zandorfa 
(waln^c tak, aby mu sig komunijnq oranZad^ 
odbilo). po czym obudzic chrapiacego na cala 
okoticd ojca. 



Choc gra poczatkowo sprawla takie ■ lakie 
ziudne - wrazenie. nie jest wesola platformowka. 
w ktore] wystarczy kicac z kamienia na kamien. 
omijac zlo wctelone I od czasu do czasu 
nastukac jakiemus daremnemu bossowi. lecz 
przygoddwk^ jak si$ patrzy, tak^ z krwi I kosci. 
Jesii oprzec si$ na zapowiedziach. na wyprawy 
sktada sif az 30 poziomow: dodac Irza. Iz 
wzgiydnle rozieglych. Dlaczegoz to opieram siy 
na informacjach prasowych? Hm. tak si^ 
nieszczfsiiwie ztoiyio. zignorpwswszy temat. 
na zabawy zostawllem sobie zbyt malo czasu. 
aby gr$ tykn^c. Co cieszy niezmiernie. blydnie 
zalozyfem, bowiem HERDY GERDY to tytut, ^ 
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■ Kret-spulchniocz z noklowizoreni, 
Boba Jagg, Bobcio sispa jok nietoperz • 
czyIi przyktadowe poslacie, jokie spofkosz 
podczQs swej wgdrowki. To wlosnjg ono na- 
kr^coiq oktig, slowioigc pizedTobq kolej- 
ne wyzwflttifl... 



; Gromp, kttrv... no, zgohjl luk, mii mo zty humor dziS! 



ktPrego ukothczenie zalmie Ci sporo czasu. Wplyw majq na lo dwa 
czynniki: po pierwsze, chop poszczegdine poziomy s^, co zaznaczy- 

Jem, wzgl^dnie rozfegte (czyll niczego sobie), to wymagai^ drobiazgo .d. 

wego zapoznanla al^ z nimi. obejrzenia ka^dego w tym celu ^ 

^^^opracowanego zakamarka; po drugie, ekaploracji swiata 

^^^^towarzyszq liczne puzzle, a rozwiktanie poszczegblnych V^Hr % 

questow otwiera furlk? do koleioych. Napotykane poslacie »n ■ 

(bajkowe zwierzaki, jak t ludzkie iatoty) zasypujq Ci? H 

zadanlaml. stu^qc przy tym dokladnymi wytycznyml. 

azymutami i wsp6lrz?dnymi;), w kibrych trza si? wykazab 

^■59 pomystowobci^. sprytem. doclekllwobclq i zawzi?tobci?. nlejednokrotnie wykonujqc absurdalne 
^ wr?cz komlczne ewolucfe. System gry zostal tak zakomblnowany. iz wykonujqc zadania 



Ta dojrzata przygodbwka zapewni Ci 
niezapomniane chwile sppdzone wraz z 
kochanq Czarnulq. Na seks tez przyjdzie 
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przygod^, wlejsko-lesnych poziomow). jak i zrbznicowania. 
Stawlaj^c czola przygodzle. Pane Cl b^dzie przenikab lasy, t^ki. 
trzfsav/lska, skqpane w sniegu gory, poznac pustynif, czy tez 
mlasto maglkdw, przypominajqce egipskie klimaty, nie wspominaj^c 
o Foxtown - siedzible Zandorta. I trza sprawf postawic jasrio: 
poszczegblne rewiry rbzni^ si^ mocno, doktadnie wszystkim. 
akutecznle nIe dopuszczaj^c do wystqpienia uczucia monotonll. 



Stosunkowo 



popular- ^ 
mo2e sl$ 
okazac 
rozwl^zanle 

natury ^ 

“™J iiil 

kotoryslykl - ta 
utrzymana jest 
bowiem w 
pastelach, a 
zatem niezbyt 

gtosnych, t- 

zdecydowanie n 

wyciszonyoh Hf 

barwach. Cbz, w | j 

doble panowa- 

nla JAK&DAXTER mo2na mle£ mieszane odczucla. Co Inrtego 
animacja nad ktorq pracowalo kliku weteranow ze studlow Ofsneya 
oraz Warnera, co zaowocowalo w jedyny mo2llwy sposob: wszelkle 
postacle poruszajq sif niezwykie wymownie, niczym w filmie 
animowanym z "najwyzsze] potkl" (np. rbiowe Grompy - 
niekonlecznie pokojowo nastawlone miski, tak 
poclesznie krfc^ zadami, ze he]!;j. NIeetety, w parze 
z ow^ zaletq IdzIe bardzo sredniackle Ich 
oteksturowanle. Jako clekawostk? podam 
rdwnlez fakt, Iz aby skrzftnie budowany kltmat 
jeszcze bardzle] podkr^clb. gra obfltuje w 
cut-scenki, rownle mile zaskakuje llcznyml 
wygtaszanyml dialogami (co najmniej 
Orednia znajomosc j. ang. • pomimo 
podpIsOw - jak najbardziej wakazana). 



■ Pizykhdowy quest dzi^ki swej pcsluize, budzqcej respekt wired wszysHdeh krosnoli, zogoniosz do zogrody Dupe'y 
(ups!) - smieszne lilipuly, ulezbyl "zorgonizowane' w gruple. Hm, pochnie to isiezyri JSD, nieprowdoz? Mniejszo o to... 



nIe trafit). Doprawdy, momentami moina sif poezuO tfpym niczym JOzIa 
sleklera. 



W zamlerzeniacb, gra HERDY GERDY 
mlala trallO na N64. nastfpnie projekt 
zostal "przerzucony" na Dreamcasta. 
aby w koficu - po dtugiej i m^cz^cej 
tutaezee - zagoscic na czarnulkowych 

taekach. PowOd przetasowari: rosnqce _ ; 

wprost nieproporcjonalnie w trakcle . np 

prac wymagania sprzgtowe. Ekipa CORE ' 

nie byla w stanie poradzic soble z 

ograniczeniami wynlkajqcyml ze specyfika- ’-'-V- 

cjl "przegranych" maszyn, a majqc aspiraeje 

na "produkt popetniony z rozmachem", w ruchu 

przypomlnaj^cy wysmienllq disneyowskq kreskOwk^, 

ostateeznie zadecydowala o PS2 jako platformie 

doceloiNej. Coz z tego wyszto...? Oprawa graficzna 

HERDY GERDY to kawal dobrej roboly. aczkolwlek peino 

tu skrajnoicl. Z jednej strony - niska rozdzieiczosc, 

szarpl^ca jak cholera animacja oraz absolutnie debllnie 

prowadzona kamera, swirujaca I gubiqca sl$ jakby celowo, Wa 

wplywajp negatywnie na ogOlne odczucla wynleslone z 
obcowania z grq. Z druglej jednak - szarpi^c. po cz^stokroc ? 

trudno bfdzie Cl oprzeO sig wrazeniu, Iz uezestniezysz w animowa- ! 

nej bajee. Nie. wcale nie chodzi o mlllony polygonOw (ktorych nie 
uraezysz). efekty a'la bump-mapping, lecz wspanlale zaprojektowane 
lokaeje. W swiecle HG 2adne drzewo nie rosnie prosto, ptoty sq krzywe. 
chatupy odstraszajq ewentualnoaclq zawalenia siq w najmniej spodziewanym 
momencie, a piqczqce siq pod nogaml zwierzaki wymuszajq skoncentrowanie 
siq na nich (ech, ite2 to razy zatrzymywatem siq, aby - korzyslajqc z walorOw 
zaimplementowanego ujfcia FPP - radowaO sig na widok harcujqcych krOlIcz- 
kOw. wybljajqcego trance'owy rytm wodospadu. czy le2 cleszqcych sl$ krOtkIm 
2ywotem, falujqcych na wietrze motylow...). Swiat przedstawlony w grze 
Imponuje zarOwno pod wzgifdem gabarylOw (nie Irczqc otwierajqcych 



Reasumujqc. rozgrywka polega na 
wykonywanlu pomniej- 
szyeh questOw i 

r rozwiqzywaniu 
wcale intantyinych 
puzzll. wystqpujq- 
cych w hurtowej 
lloOcI, zatem nie 
masz co marzyc 
o lekkiej strawie. 

Jesll czalsz te 
Klimaty. dysponu- 
jesz odpowledniq 
liczbq wolnych 
wIeezorOw (jakas 
choroba. moze L4, hm?|. 
a przede wszystkim lubisz 
wiedziec za co builsz kasq. 
wiedz ze ‘HERDY PIERDY" jest 
tytulem. ktOry z calq 
odpowledzialnosclq opatrujq 
metkq "rekomendaeja". i 
niechaj siuzy ona za 
wystarczajqcq recenzjq 
wszelkim zwolennikom 
przygodowek/piatformerow 
rzqdnym wyrafinowanej 
zabawy. Polecaml 



PS: Opis gry poled w 
kolejnym numerze PSX 
EXTREME... 
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s^anowl po^^inq komblnacj?, samo do^yczy pot^cze- 
nla ddbrze zbudowanej dziewai z clasnym, sznurowanym kafbnem \ opinajq- 
cyml data spodnlaml:). Rynn fo ^aka ^redniowleczna Lara QofK 



awno, dawno temu, ludzie oraz smoki tyli w szczf- 
iliwej harmonil, wspdinie chronlqc krainf przed za- 
groZeniem ze strony sit clemnoici, do czaau. gdy 
niektbrzy zacz^ll wykorzystywad moc tych intellgent- 
nych bestii dia wtasnych, niecnych celdw - wtedy to 
smoki opu^city ludzkoi6. ZdanI tylko na wtssne slly 
ludzie nie byli )u2 w stanie odplera6 pomlotbw clem- 
nodci - po Swiecle rozpanoszyll sif orkowie oraz 
Inni przedstawiclele plugastwa, grabl^c wloski I 
mordui^c lub porywajqc ich mieszkahcbw. Podobny 
los spotkal rodzinna osada laski o imienlu Rynn - 
orkowie uprowadzlli JeJ miodszego brata, ze ktdrym 
dziewczyna rzuclla sta w pogoA. Los chclal, ie pod- 
czas podr62y tratlla do ukrytef jaskinl, w ktbrej rta- 
tknata sla na ostatnlego, przebywajacego na tym 
iwlecfe smoke. Arokh, bo tak brzmlato jego lmi$, 
zaollarowat swq pomoc w wales z sltaml ciemnodcl, l^cz^c sl^ z dzlewczy- 
n^ nierozeiwaln^ wi^ziq, splataj^c^ ich loa oraz Zycie w jedno^d. Zasladl- 
szy na grzblocie potfine] bestii, Rynn ruazyta na dtugq wypraw?, ktdre] 
akutkiem byio zniweczsnie pianu reinkarnacil wladey clemnoici, nieslety 
kosztem 4ycla |ej brata. 0 wydarzeniaeh tych opowladala pierwsza, wyda- 
na na PC, cz^it gry pt. "Drakan", ktdrej kontynuaejf stanowl pozyeja z 
podtytulem THE ANCIENT GATE§. Po wydarzeniaeh z "jedynkr. smokiem 
zainterasowata sl$ panujQca monarchia. 1 to nIe bez przyezyny. Mlanowicle 
dokonane zos^to odkrycle szeregu bram, ktdrych aktywaeja spowodo- 
wa6 miata otwarcie portalu do smoczego iwiata I powrdt tych potgZnych 
sprzymierzehedw. Katde z wr6t otwierat specyfiezny artefakt (ktdry naj- 
czgicle] znajdowat sig w posiadanlu jakiegoi wrednego stwora), a czasu 
zostawalo coraz mniej - po osiabion^ ludzkodc wycl^gaty swe szpony 
demony z puslynnego iwlata. Oak motna sif byto spodziewee, zadaniem 
odzyakania artefakWw I aktywacji bram obarezeni zostall Rynn oraz Arokh, 
wyruszyli wife w kolejn^ wlelk^ mlsjf. 

DRAKANa mo2na luino okredlld jako dredniowlecznego TOMB RlDERa - 
gidwnie ze wzgifdu na spos6b prowadzenia rozgrywkl, no I oczywiicie 



na postad gidwnej bohaterki. Jednak w przeclwlehstwie do tamtej "przygo- 
ddwki", tuta| czficlej mamy do czynlenia z walk^ ! eksploracja, ni2 z rozwig- 
zywaniem zagadek I puzzli platformowych. Rynn u2ywa szeroklego asorty- 
mentu broni: mieezy, topordw, palek, lukdw, potrafi rdwnle2 poatuglwad sif 
magif I uiywad magicznych przedmiotbw. Nie zapominajmy oczywifcle o 
smoku, ktOry nie tylko stuZy dziewezynie jako frodek transportu, lecz r6w- 
nieZ jako fmlercionoSna broh, jedyna zresztq przeciwko wielklm, latajfcym 
potworom, ktdre bardzo czfsto prdbujf zestrzellc naszf podziwiajfcf wldo- 
ki parkf. Arokh poczftkowo postuguje sif ognistym oddechem, jednak 
moZe on uzyskiwad nowe rodzaje atakOw, jak rdwnieZ po prostu zagryzad 
przeciwnikdw. Olaezego wife Rynn tak czfsto walczy w pojedynkf? No cdZ, 
gabaryty smoka uniemoZllwlajf mu wcldnifcle aif do wgsklej groty fub 
przedzieranie przez gfsty las, tak wife nasza dzielna dziewoja musi wtasno- 
rfcznie szlechtowad orkdw, llzardmendw, szkielety, zombiaki I calq resztf 
podobnego plugastwa. Labirynty zai, w ktdre sif zagtfbia, $f nie tylko 
mroczne, lecz ■ 



ploracjf moZna 
zuZyd cetkiem 
sporo czasu. To 
samodotyezy ca- 
iego "zewnftrza", 
ktdre Imponuje 
rozmiaraml; I 
chocIaZ na skrzy- 
dlach smoka 
moZna je prze* 
mierzyd w doid 
krdtkim okresle 
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mo2e potrwa6 nawet godzlnk^. Krain zai, ktdre dane b^zle odwiedzid naszej parze, jest osiem, 
kalda z nich Inna I r6wnie przestronna, jak pozostale. 



Grallka w DRAKANie nie imponuje przepychem, cz^sto jest do^ toporna i nie liczqc podwyiszonej 
rozdzieiczoici, praktycznle taka sama, eo w wydanej kilka lat temu na peseta plerwszej cz$^ci tej gry, 
Trzeba jednak przyznad, obszary do eksploracji 34 znacznie wi^ksze, nli w pierwowzorze, a 
doczytywanie poszczegdinych lokacjl ograniczono do minimum - wyatfpuje tylko podczas przecho- 
dzenla do nastfpnej kralny tub zagt^blania sl$ w wyjqtkowo dtugl labirynt, Leplej wypada kwestia 
udiwifkowlenia - eksploracji towarzyszy szeroki wachlarz odglosow “nalury czasami te2 przygry- 
wa nie nachalna muzyczka, idealnie wpasowana w klimat przygody. Tak w ogdie D:TAG nazwad 



mo^na rdwnie dobrze role-playem, 



wzgl^du na tu 

plerwsze, 

Padczas podziwiania widokdw z "lo^u smoka" moina si^ naba* 
wk solidnego bblu w karku, gdyi nie moina sl^ powstr^mai^ od 
"wyciggania" szyi przy bardziej karkotomnych ewolucjach. 

Rynn zdobywa punkty dodwiadczenia, ktdre rozdzlelane na trzy cechy, umolllwlajt je| postugl- 
wanle sl$ lepszym or^iem oraz poznawanie sllnlejszych czardw. Po drugle, mamy tu cate 
mndstwo pobocznych questdw, ktdrych znajdywanie czgsto wlqie sif ze szczegdtowq ekspio* 
racj^ okolicznych terendw, a ktdre procentuj^ nie tylko dodwiadczenlem I kasA. lecz rdwnlei 
nowym uzbrojenlem 1 czarami. 



Musz$ przyznad, te podobnie jak plerwsza czgdd na PC, tak i ten DRAKAN wci^gnqt mnie w 
sidta swojej przygody, choclai ze wzgl^du na pewne zwi^zane z plerwowzorem elementy nie 
zachwycll mnIe tak, Jak za plerwszym razem kllka lat temu. Moie to ta toporna gralika, mote 
sporo nledocldgnlfd systemowych, a mote pozlom trud- 
nodcl (czasami bardzo wyaoki) zadecydowely, ie wystawl- 
lem tej grze takq. a nie innq (bqdi co bqdt wysokq) oceng... 
No I ten bdl w karku, ktdrego sig nabawitem podczas wy- 
krfcania szyl przy co bardziej skomplikowanych awolu-. 
cjach... ale mimo wszystko polecam. 



I wystroj wrf iz, jok i wykononie otoczenio doskonolt pasiijq do okolo- 
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Co hj ^demnlad - gra nle ma ani kr^ ofu^nirirKi^, pololu 
czy ^ie^J, wrqcz k^qcej gruwalno^ *Tb bubel. /4le 
zapraszam do fBcgg| - w Sfodku czaka nagrodal 






IT ^ Htadzle d; 



mas^kFeni? Eeeae... IHE! 



tetnej konkrel'bw I wywazonych apinli recenzjl! 



AMCO zewsze swoje najbardziej udane tytulu rozwitaio w serle, 
umoilMaj^c sobie w ten sposbb nieustanne rozbudowanie I 
poprawianie wtasnych pomysidw, Wygodny i sprawdzony w dziataniu 
paleot. Taka powolna droga ku perfekcji.^ Nowy ACE COMSAT jeat 
lego nqlepszym przykiadem, a przesiadka z PSX'a na mlodsz^ 
maszynk^ SONY tylko poniogla mu to wydatniej pokazac... Czy aby na 
pewno? Moie iednoczesnie zawiasila nad calym pro|ektem tabliczk; z 
nadrukiem "rewolucja?", nprowadzaj^c na scen$ zagrozenie. ze teraz 
Graezs bfd^ mieli niebotyczne oczekiwania (wiadomo - konsola nowej 
ger>ersc|i). ktore przycmi^ nieco realm; wartosc gry? 

0 ile jestea bysiry jak, nie przymierzaj;c, uczesinicy nowego programu 
Wielklego Szwagra, z pewnosci; juz si$ zorienlowale^. ze wlasnie ukazal si$ 
ACE COMBAT 4 (jeeli jeszc z e tego nie zajaaytes, wpatruj sig w logo wtdnlej^ce 
u gory)... I co? Hmmm... Nie me rewolucji. O^rze slyszales. Nie ma. To tak. na 
wst^pie. Pamiftal sobie o tym. Jest za to cata mass robiych elementbw. o 
ktorych warto naplsac. Designerzy dali ognia z menusaml. bo s; naprawd? 
tajnie zrobione, a jednoczeanie, jak dia mnle. kompletnie pokpill spraw? z 
przedstawieniem jaklejs lam bocznej fabuly. Otdz wydarzenia dotycz^ce 
konkretnie Twoje| kampanil. pokazanie ognisk konfliktu, uwarunkowan misji 
wporzo - podano le przejrzyscle, szybko. w nowoczesny sposob. NatomlasI 
historyjka o mstym chtopcu. ktoremu wredna "iotta trzynaslka " zestrzelits na 
Oom iakis samolot, o jego harmonijce I obsenvacjacb zotnierzy w barze, po 
prostu mdil. Nte przemawiaj; do mnle statyczne obrazkl. wzorowane na drugg 
wojn^ swiatow; scenerie (choc jest rok 2004), anl melancholljny gtos amerykah- 
sklego lektora i rzfpolenie na gitarce. Wcale! To zupetnie nie pasuje do kllmatu 
szybkiego, mocnego I co tu diuze] kryc - etektownego shootera! 



Patrzysz na radar. Dellkatnym ruchem odbljasz tv prawo. tony stall 
przekrfcaj; sig podwozieni do gory. Chwila bezwiadnosc). Spadasz. LekkI 
usmieszek. Sz^ko obracasz sig na wlasciwg pozycjf. Plak radaru. 
Wlasnie wszedles na ogon jednemu z Su-3S. Odpalasz dwie raklety. 
Przyspieszasz. Piemsza zbija go z toru lotu. druga rozrywa na $trz$py. 
Przelatujesz tu2 obok dymlgcej kupy zelastwa. bezwiadnie poddaj^ej sig 



Poranna mgletka rozbija sif o szybf kokpitu. Plynnym pchnl^iem zwifkszasz 
ci;g z rzpdu 300 km/h az do 700. Stychafi komunikaty Twolch skrrydtowych. 
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rat zaplera dech w plersf (c6t. jak pisalem, 
NAMCO dopracowuje stare pomysty do b6lu|. 
Wystarczy jednak zejSc na najnizszy putap. a 
caty ten czar ultrarcallstycznej grafiki pryska, 
odstaniaj^c mocno rozmyte lekstury. Szkoda. I 
to jest wtasnie tetf drug! aspekt. 0 Me nawet nie 
z daleka, ale z rozs^dne] odiegloscl. kolejne 
tereny batalii olsniewaj;, o tyle z bliska 
wszystko wygl^da ]u2 znacznie gorzej. A czy 
znasz kogoB, kto przycinat w jakqs powielrznq 
strzelanln^ i nie zechclal sprawdzic, czy to 
wszystko w dole jest lak bardzo szcze^owe. 
na jakle wygl^da? Bo ja nie... No, wtasnie. 

Kolejna rzecz, ktbra boll to eksplozje. Nie mam 
poj^la diaczego sprytni koleikowie z NAMCO 
niemal kotnpletnre soble w tej kweslll odpuKlIi. 
Bardzo irednie. malo efektowne, praktycznie w 
ogole niezrdznicowane wybuchy w grze, gdzie 
Twoim gldwnym zadaniem Jest zalai morzem 
ognia jak najw)?cej jednostek wroga?! Ja w tym 
momencle wysladam, po prostu czegoi nie 
rozumiem... Dobrze chociei, ie te ostatnie 
prezentuj^ sif fantastycznie. Mega agresywnie 
wygl^dajqcy F-15 Active, stary F-4E. niewidzial- 
ny dia radarow F-117 (wcigz przykuwa oko), 
majestatyczny, swietnie zaprojektowany MIG- 
29A, jest nawet cbarakterystycznie wygi^ty EF- 
2000, czy kompletny prolotyp o kosmicznych 
ksztattach X-021 Samoloty sq tula) tym, czym fury 
w QNAN TURISMO 3, a I kunszt wykonania 
prezentuje zbllzony poziom. A2 chce si$ je 
ogi^dac - bo musisz wledzlec, 2e do Twojego 
uzytku oddano powtorki. kt6re dzl^ki dynamlce 
I efektownym kadrom. zrobl^ Cl z gidwki nie 
jesreh, ale zlm?, I nie sredniowiecza. afe calego 
cholernego rnlleniumll! A czy wspomnlalem. ze 
ka2da maszyna ma charakterystyczny. 



Dwie rzecz sg pewne. Grs nie powsis na olwarciu... To la pierwsza... >^le z 
bteplem czasu odstania lakg paezj^ wojennych zmagah, lak sugeslywnie 
oddaje mac wielkich, lalaj^cych maszyn, ze mrazdiy wszysiko. To la druga. 



ju2 sMe grawitacjl. Jak to 
dobrze, ze na swoje 
dzlesl^te urodziny nie 
dostale^ lokomotywy... 
Kolejnl przeciwnlcy ju2 
pojawMI sl^ na radarze. To 
jest wtasnie ACE COMBAT 41 
Klimat charakterystyczny dIa 
calej serll wznosi sio lu na 
wy2yny. I to trzeba docenic. 
Panowie nie dokonall skoku 
rewolucyjnego, ale 
maksymalnle dopracowall 
stare, sprawdzone motywy. 
W pouMetrzu smiga sl$ teraz 
z lakq precyzjq, lak 
swobodnie, z tak^ radosclq, 
ze naprawd^... SZACUNEK! 



Zbierzmy fakty. Po pierwsze, tereny dzialah 
wygl^daj^ bardzo realistycznie. Po drugle. jesli 
zechcesz latac non stop pi^ metrow nad ziemi4 
(a wierz ml, nie zechcesz), ten realizm szlag 
blerze, a na jego miejsce wchodz^ rozmazane 
tekstury I WCI42 dobrze (z wyj^tkaml) trzymajsce 
sl^ oblekty zabudowah. Po trzecle, wszelkie 
modele samolotow I hellkopterOw prezentuje 
sl$ swietnie z ka2dej odleglo^ci. Po czwarte. 
konlec kohcdw grafa I tak przedstawla najlepszy 



Dosteprre 



wyposazono ^ - S 

w odpowledni Power i co by — 

nie wymySlac. to nie spos6b 1 

temu zaprzeczyd! Lecisz w 

symelrycznie ustawionej 

eskadrze, gdy nagle bachl . -'r® 

Czolowo wlafuje w nie - 7 - , 'in-ffi 

mysilwce wroga. Ka2dy ' " 

odbija w swoje strong I r. 

zaczyna si; jalka. Takzc 

motywy zaiakiem na ^ 

naziemne cele, wytanlania . — 

si? zza pagorkow, by na ' 

wrogie lolnisko spuKi6 napalm, wypadaje efektownie. A 
to rozwallsz slatki wptywajece do portu, zbombardujesz 
platformy wiertnicze (swtetny design), a to znow 
przeprowedzJsz atak na wielkie dzieho wojenne. Fanta- 
stycznie wypada tez motyw z eskorte cywilnego samolotu, 
czy powielrznej walkl przy potfznych zakloceniach radaru. 
Ozikie okrzyki lateje razem z rakletami’ Pojawlajeca sie co 
jakla czas sekwencja ledowania np. na pokfadzie 
iotniskowca domyka catosc. budujec rewelacyjny, pot^zny 
feeling. 



Sprawa kontrowersyjna... Grafika. I dwa aspekty umolllwla- 
jece jej krancowo rb2ne ocenlenle. Plerwszy pozwala mi 
stwierdzic. ie wszystko wygleda svdetnie. W powietrzu 
unosi sle dym. dziobem przeclnasz od czasu do czasu 
jakiei chmurki. Slowem piknik. WIelkl krater w osniezo- 
nych gOrach efektownie paruje. Befinerle spaiaje rop^, 
Tefla morzB cudownie odbija promlenie zachod^cego 
sfonca. Skalisfe pofacie wylaniaje si$ z mroku. Tropikalna 
dzungla wygleda po prostu tak, jak w rzeczywistoici 
(prawie). zat mlasto z oiwiettonyml budynkami kolejny jui 
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poziom ze wszystkich produkcji (raktuj^ych o samototacn, 
dosl^pnych w chwill obecnej na rynku. Po pl^Ee. zastanow sl$ 
czy chcesz s(f czepiac. czy usl^sc I porzqdnle pograc (a wtcdy, 
w wirze walki, oprawa wyda Ci sl$ wi^ej niz dobra - uwlerz ml)? 
Po szoste. nlQ cudzolo2... Eeee... Chyba czas przejsc do 
nast^pnego akapitu. ghe, ghe! 



MOJE TRZY GROSZE 



eco Ud2wl$kowienie wbija w fotel... Ale pod jednym warunkiem - 

Mwleli trzeba wylqczyc muzyk$. Dobierall japotiscy "spece". wl$c 

wiDtkIsg sEuchanIe lego "czegos " przez dtuzszy czas grozi nlebezple- 

Ooiegowidoli czenstwem utoplenia si? w wladrze. A powsznie - gllarowe ritty, 
electro-rock I monotonna perkusja Srednio pasu )4 ml do 
ikanllioche osirych, powleirznych batalil. Za to viszelkle efekty dzwl^kowe - 
rewelacja! W glosnikach dr^ sl$ Twol ludzie. slychac nawigalo- 
row z bazy, czasem Ie2 trallsz na fale radlowe wroga (nadlatuj^c 

ILUl nad jego umocnienia niezwykie przyjemnie |esl ustyszeb: 

\iy i "Wszystkie jednoslki petny ogleb, bandycl na slodmej! 

1 Powtarzam, petny oglen!"), stalowe potwory. przolatujqc Cl nad 

ityczny ryk. nie mowl^c {uz o ^wlscle raklet czy samych eksplozjach! Kllmat 
sam si? zacz^lem zastanawlac - jak Im si? to wszystko udalo?l 




Co by nie mowic - modele samoloiow prezeniujq si^ zawodowo. 
^ ie wyziewy z silnikow, gorgce powleirze znieksziatcajgce 
obraz! n^mco wci^z jesi w formie. 



Nie zabraklo tez tryby dia dwdch Graczy (Split Screen), choi szczerze powledziawszy nie poslada 
takich poktaddw rajcownoicl, jak samotna walka. Prz€^ wszyslklm zabraklo opcjl wspbidzialania 
_____ dwoch Graczy w normalnych misjaeb. Szkoda, bo moglo bye clekawle, Za to dogfight "jeden na 
i ptomienie jednego" wrzuci Iroch? 
ichnig przeklehstw w przestrzeh 



pokoju 



spokojny. Szkoda lylko. 



przy podzielonym ekranle 

obiekty Irac? na delalach. ale Taka pewnie jest cena. ieby wszystko 
nadat smigalo tak przedynamicznie, jak podezas normalnej rozgrywkl. 



W kmeu trafil do czytnika PS2. Ten Jeden. ACE COMSAT 4. Najlepszy shooter 
z samolotami w roll gibwnej (hellkoptery generalnie zajmuj? si? tulaj 
eksplodowanlem) jaki ukazal si? do^chezas na jak^kolwlek platform?. I za to 
nale^ go cenic. A ze nie przynosl rewolucjl. bal. ma troch? wad... Jak |u2 
napisalem ■ albo b?dzlesz siedziec I si? w nie wpatrywab. czekaj?c az wypadn? 
Cl z?by. osiwiejesz, a ktos zajmie si? Twoj? babk^. albo. k"**!, zaczniesz grab, 
zotnlerzull A jest w co...i 




( 2 (Ib no ten kToter.Oj. fobi 
lobi. Ale iebys ty!b nie 
I pomysl 2 obo(zenie go z 




ZfiSMty ZAbAMty do najtrudniojszych nie nalei^. acz- 
kolwiek proponuj^ Cr sif skupic... Klerufesz zna|- 
duj^cyiTi St; podrodku ekranu punklem, klorym rzu- 
casz - niczym latark^ - "strumlen swiatia obracajqc 
tenie wokol wspomiiMnege pitnktu. LMagf nuuHK 
zatem skupic, aby strumieniem ogatn^c poiawiaia- 
"Ca slf na ekfBnia (Ini^ - nad wyraz energiczole zniie- 
niajaea kierutiek ruchu. aby w odpowiedntm mo- 
mencie wciskac klawisz "kolko", czynlac to gdy na 
linn pojawi sif koto, tym samym pykajac partle na 
gllarza, Co wa^ne. klawnsz nal«ly przytrzymac przez 
okreslony moment, aby z instrumentu wydobywal 
si$ przedtuiony dzwifk. Owe partle przerywane sa 
tzw. walkami. podczas ktorych za zadanie masz wcl- 
sknc odpowiednie klawlszeC'X”, ' kwadrat" ltd.), gdy 
na punkt-HQ spadajq z czterech stron icb graticzne 
odpowlednlkl.. Proste, nieprawdaz? ZIudne to Jed- 
nak wrazenic ■ zapcwnlam CI 9 . Caly szkoput tkwf w 
tym, iz poszczegolne elementy - czyii imia" i wal- 
ki - dynamicznie si? przoplataij). zas liming odgry- 
wa tii kolosaine znaczeme. Akcja loczy si? w sza- 
lenczym tempie. lotcz kiawiszami musisz operowac 
nicrym Jimi Hendrix piorkiem' 



NIe ssrttllem. ie go PARABPIE 1 SPACE CHANNEL iskas 






Oprocz sporych pokladow rajcow- 
nosciowych (zapewniam • jest co 
szlifowac!). GITAROO MAN zoslal 
rownlei wykonany na wysokim po- 
zlomie. Dzi?ki zaimplementowanlu 
takiego. a nie Innego syslemu za- 
bawy. smialo mozesz przypatrywac 
si? wydarzeniom na ekranlc. I 



SI? smnkowi- 



komiksovvy styl, sporo polygonow V 

I zywa kotorystyka. s wsrysiko to S mESr 

dopakowane plynnp animacja wy- I ^ ' •* • 

wieia na Graczu pozytywne vvra- 

zenie. Momenlami feeria barw zatyka dech w piersiach! Co si? tyczy muzyki, to 
sciezks zostaia opracowana debeSciarsko. Choc gitara mo2e Ci si? kojarzyc z 
niesmiertelnyni rocklem (hi kiepsciarski Dziadu!). w GITAROO MAN uswiadczysz 
zardwno tegoz galuhku. jak I metalu oraz kr?cacej muzyki elektroniczrtej. ew. 
funky. Poszczegolne kawalkl zostaly zaaranzowane wysmienicie I podczas zaba- 
wy az serco... ij. uszy rosna;). 



KOEI odwaznie eksperymentuje. Gra urzekla mnie 
zarowno przyst?pnym systerrem zabawy. jak I 
wykonanlem. Ch?tnre don wracam. bowiem dzi?ki 
systemowi ocenlania wyst?pow (tzw. "Rank”) 
wiem. lit musz? jeszcze sporo popracowac nad 
technika. I - co wazne - w pranlu wysmienicie 
sprawdza si? rownleZ tryb Versus dia 2 Graczy. 
Jalka jest ostra. a sasiedzi wala w ruiy. 

CO bym wreszcie sprz?l przyciszyt. do- — 
nopnie manifestujac. iZ takie harce 0 
godzinie trzeciej nad ranem nie przy- 



Gitaroo-Mana - super-hirola w ob- 
cistych. skorzanych cluszkach I <i- 
kusnym techno-kasku. SkRd nad- 
chodzl zagrozenie? A czy to jest 
waZne...? Jak zwykie, musisz sla- 
wlc czola inwazji zdrowo i^bni?- 
tych potworbw. robotow I innych 
•Itenow, nie pozwalajfc im pano- 
szyb si? bezkarnie po Zienti. jak i 
w przeslrzeni kosmicznej (!!!). 






PlayStation 2 
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mleszkaficdw, dzikle krjyki, wrzaskl, ztowrogie pomruklwanla, 
bohaterska pr6ba odbicia zakladnlkbw, p4ytkl odglos 
wystrzeliwanych poolskdw, loskot oauwaMcych alf na grunt 
I clat oprychow, "heplend" f napisy kodcowe... BrzmI to co 

V \| na|mnie| jak scenariusz kolejnego tandetnego filmu klaay "D", 
^ V jednak tre^b owa stanovri rdwniei fabutf gry SPACE 

\ CHANNEL 5, onegdaj wyplutej na DC. W nlej to, wcleliwszy 
3lg w postab pongtne] laakl Imlenlem Ulala - dziennlkerkl 
telewlzy|ne|, IWoje zadenie sprowadzato sig do tgplenia 
przybyszbw, atrzelajqc do tych2e z mlkrofonu (III), tym samym 
aposobem wyrywa|qc ze szpon na|«td2cbw porwanych pobratymcdw. 
Jak^a iconlf, Dreamcast sig przeki^t^^, totei SEGA sIdecHa sequel 
na Czarnulg. Cbi z t^o vr/sSbt Jub na wstgple zdradzg, 12 gra 
kilka godzin do tego stopnia, 2e zapetnnialem o "puszczanlu wiatrbw". 



W przecIwlehsN^ tit gler "muzycz- 



nych", jakle do te| pbry zpstaty wydane 
na PSX/PS2, w SC S PART 2 nie musisz 
skupiac sig na obserwowaniu jakiegoa 
durnego wskabnika wybljajqcego rytm, 
tracqc tym samym przyjemnc^b z 
k oglqdania wydarzeh na 

akranle, lecz slucbab 
polecert "przeclwnl- 
ka ", po czym - w rytm 
muzyki - wstukab 
odpowlednlq komblnacjg, 
Chob wykOfzystywanych feat Jedynle 
6 pnyciskbw (D-pad, "X“ I "0 "), o pomylkg 



nIe tak trudno, bowlem sekwencje sq trudne. 



na|wa2nlejszy jeat doakonaly timing (kilka flop I do widzenia). Oprawa graficzna nIe powala. ale 
ze wzgigdu na kiczdwaty design oiubhdw.l wystrbj lokacji (lata 70. w konlronlacji z kosmicznyml 
stacjami) moze zauroi^cbiJym bardzie], 2a 2ywa kolorystyka plebcl organ wzroku. Specyficznie. 

aczkotwiek bardzo w porzqdku poruszajqce sig postaole 
(plastlkowe) wywierafq pozytywne wra2enie, szczegblnie gdy 
^ 1 iltjH I 'f 4 It] J clqgnie za sobq oswobodzonq iwitg - grupowe popisy. z 

pizytupemi i obrotami, rozpalajq do czerwonobcl! Zab 
muzyka... uderzajqca w kllmat funky, nie zostala nlestychanle 
l**nP""*** l"*"****""l*iij dopaslona, bal momentami mierzl urojonyml zapoiyczenlami 
* Gorana Bregovlca;), ezy te2 charakteryatycznymi dia "The 
" organami, generalnie jednak wspaniale komponuje sig 
z obrazem. 



Vyielbig wszelkie dziwactwa muzyczrto-taneczne, tote2 
perypetle supet^laski (chcialoby aig u2yb bardziej wymownego 
okreblenla...) Ulala przemOwlly do mnie z miejsca. Grg 
docenlam za oryglnalnobb, aczkolwlek jest sequelem - to raz, a 
dwa - pomimo rzuconego uroku, szybko sig nudzi. Jednak, na 
szcz^icie, clqgnie do nie] tajemnicza sila. co by od czasu do 
czasu sypnqb krbtkl szpll, odkrywafqc plerdoty w "galeili". 



IgbywalnoS^ 
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MagiX Music Maker 



SPACE 



QHANNE|^^ 



przebrzydtych kosmltdw na ZIemIe, opanowanie jej 



I Programy tirmy Maglx cechujq 
I sig bardzo przyjaznym dIa 
H uZytkownlka Interfejsem, Iqczqc 
I w soble prostotg obslugl z 
zaawansowanyml moZllwobcla- 
ml. Program ten wigc |u2 od 
plerwszej chwill zach$ca swym 
wygiqdem do prbb stworzenia 
jaklegob utworku. Estetyczne 
menusy, moZllwobb uatawlenla 
jednego z wielu rbZnych styidw 
prezentacji graflczne], bardzo 
wygodny Interface (szybko 
przemleszczamy sig pomlgdzy 
rbbnyml obszarami panelu 
aterowania, wykorzystany jest 
krzyZak oraz obie galkl 
analogowe) I niezmiernie 
cleazqcy fakt bardzo szybkiego 
dogrywania rdZnych doblera- 
nych przez nas elementbw 
przyclqgajq do zabawy 
programem. Do wyboru mamy 
nastgpujqce gatunki 
I muzyczne; pop/rock, 
muzyka lat 80", house, 

2step, techno/trance 
oraz hiphop, ktbre 
tvarunkujq odmiany 
dosigpnych ioop'bw 
i Instrumentbw (dobra jakobb 
sampli). Program jest znecznie 
uboZszy nl2 tytuly z serll MUSIC 
I GENERATOR (a co doplero 
I programy PC-towe), ale ma 
I sporo zalet: calklem nieZle 
I brzmiqce utwory komponuje sig 
I prosto I bardzo szybko 
I (program opiera si$ na prostym 
I wklejaniu loopdtv, ktbre moZemy 
I nieco modyfikowab oraz 
I definlowab takie efekty jak 
I flHrowanie dZwIgku, echo. 

I wyciszenie, przelqczeni pitch'd 
I na danq wartobb ltd.), podobnie 
I jak I teledyski do nich, a w 
I trakcle odtwarzania mo2emy 
I pobawlb si$ mikserem, 

I skratch'owab za pomocq galki 
I snalogowej i rgcznie obsluglwab 
I efekty wiqZqce siq z wygiqdem 
I laledysku. Podsumowujqc: 

I program przeznaczony die 
I amatorbw, w ktbrym nieile 
1 btzmiqce utwory tworzy latwo. 

I przyjemnie - czysta 
t. [Kail] 









Sukcesy obu cz^icl fantastycznego VIRTUA TENNIS z DeCeka 
daty poszczegdlnym developerom sledzacym w "aportbwkach" 
do myilanla. Problem w tym, 2e prdbuje sif tylko perfldnle, a 
przy tym doi6 nieudolnie koplowab najlepaze cechy tych 
oetatnich... 

WTA TOUR TENNIS (CLIMAX T. - jap.) prosto z KONAMI Osaka 
jest potwierdzenlem powyisze] tezy I niestety nie oferuje nic, co 
na dtuZszA chwilg mogloby przykud Gracza do ekranu. Tylulowa 
llcencja zawodowej, koblece] organlzacjl tenisa zaowocowala 
wrzuceniem pokaZnej liczby najlepszych raklet dwiata • szkoda 
CZBSU na wymienlanie, bo wszystkie najwatnle|sze panrty, 

Igcznie z Williams, Hingis czy Davenport, doczekaly sig 
przenlesienia w ^wlat gry. Moina pykngb tradycyjny singielek. I 
jest I debel, sa wreszcle zawody w tryble MIstrzostw czy I 

pojedynczy meczyk, Brakuje jednak zdecydowanie rozbudowa- I 
nia, jakie niesle z sobb VT, a catogt opieraibca sif na wygtywa- I 
niu poszczegdinych turnlejdw w najmnlejszym nawet stopniu I 
nIe zachfca do zabawy. Przystowiowym gwoidziem do trumny I 
nIe jest jednak prostola I nlewlelka llczba opcjl, ale dynamika I 
orez Jakodd rozgrywki, Wymiany pllek eg ilamazarne, sposdb I 
poruBzanla sig zawodniczek po korcle te2 odblega od Ideatu I 
(zanim doblegnie kobita pod alatkg, Idzie przysngd - Ironizujg I 
ofkoz, ale ocenlam przez pryzmal tenisdw SEGI). Grata mocno I 
drednla, z dziwnie rozmytyml momentami teksturami, I 

widocznym braklem AA peine) sceny, a I anlmkg potraflgcb na I 
moment chrupngd - nie zdziwi CIg wigc chyba specjalnie, I 

Ze nad walorami wizualnyml dalej rozwodzid sig nie bgdg, I 



KoAczgc dw krdtkl przekaz radzg zwrdcid uwegg na 
sgslednlg strong, ktdra kusi swyml wdzigkami duio mocniej, 
anIZell ta. na ktOrej sIg znajdujesz. Jedli JuZ konlecznie 
azukaaz dobrego tenlaa I nie posladasz DC, SMASH COURT 
jest po prostu obecnie najrozagdnlejszym wyjaclem - b^dZ 
CO bbdZ omawlany WTA TOUR, pomimo Ze od KONAMI, 
spokojnie moZna I, co wigcej - trzeba, soble darowad,!! 



Przyznam szczerze, Ze HARD HITTER 2 stanowl dia mnie pewrtego 
rodzsju, da facto jak najbardziej pozytywng, nlespodzlankg, W 
prewdziwym JuZ zalewle glar z zlelong plleczkg wypada powyZej 
przecigtnej, plaaujgc sig w molm prywatnym renkingu na drugim 
miejscu. Pakt, Ze nie jest to Zaden dsmy cud dwiata. ale... 

Oprdcz tradycyjnych trybdw rozgrywki z "czamplonatem" na czeli 
pokuBzono sig o dodanie kilku mlni-gler a la VT/VT2; nie ma tu 
jednak mowy o laklej Ich liczbie I jakoZcI, jak w wyZej wspomnia- 
nych, a wszystko sprowadza sig do kllu prostych zadad typu: Iraf 
w znajdujgcy alg na korcis baton ltd. Slowem, tak trochg na sllg. 
Brak tu llcencjl, toteZ wrzuconych kllkunastu "chopkdw° oraz 
koblet stanowl wymydione przez autordw postacie, z poprzekrgca 
nyml nazwiakami, Tyie pierddl, bo gra sig calklem "aimpatycznie"! 
Zwiaszcza na poczgtku, kledy 
wcitodzl wigkazodd soczystych 
uderzed - tyle Ze po chwill udwiada- 
mla soble czlowlek, Ze cod tu jest nie 
tak: zbyt prosto, zbyt nienaluralnie 
(wchodzg prawle wszystkie backban- 
zbyt cukierkowo. wladnie - 
grafika z gatunku mitych dIa oka 
(niektdre naprawdg fajnie 
"zrobione", zwiaszcza na Replayach), 
tyle Ze dodd prosta, bez fsjerwerkbw. 

Daruj sobie - mimo wszystko - HH2, 
bo przeciez w dobrej grze wideo nie 
chodzl 0 to, by popykad trzydziedcl 
mlnut, udmledingd sig kllka razy, 









NFL Blitz 2002 



■ Wytftiwto 

■ Grofiko/DZwigk .... 

■ AkcKOiio 
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Hmm, w CO |a sig wpakowalem: 
recka futbolu amerykaiisklegol 
Tak szczerze mbwlqc, te| recenzji 
w ogble mlalo nie byd, ale 
wyleclal nam |eden z tenisdw 
goszczbcych obok:), Ponadto 
niejaki HIV stwierdzil, Ze NFL 
BLITZ 2002 jest zaj..., co moZna 
mniej wIgceJ perdwnad do pr6by 
nauczenia ojca przez syna 
roblenia dzieci, hehel Jedzie- 
my... Po plerwsze I najwaZnIej* 
aze, gra nie jest Zadng prdbb 
symulacjl futbolu amerykahskle- 
go, jeno solidnym kawelklem 
arcade' owego szalebstwa. 
Mdwibc prodciej, to cod jak 
"kosz" w stylu NBA JAM, czy teZ 
hokej z serll NHL HITZ, wIgc 
reguiy gry potraktowane sb z 
przymruZeniem oka I peino tu 
czystej jatkl, Idgcej w parze z 
masb dobra) zabawy, cechujgcej 
od dawna "sportdwkl " MIDWAY. 
GI6wny cel jest prosty, wszak 
trzeba doblec do llnii kohcowe] 
bolska I zallczyd tzw, "przyloZe- 
nle", ewentualnie kopl^c pifkg 
bafid do "bramki". Oba 
wymienlorte zagranla s^ rdZnie 
punktowane, nie czas jednak I 
miejsce na objadnianie zasad 
gry, bo to zaj^oby p6l 
"ekstrima", a I tak dalej melo kto 
cokolwlek by wladzial... Powiem 
wigc tak: jedli kumasz chod 
trochg o co w tym wszystkim 
blega I dodatkowo lublsz 
arcade' owe (mocno arcade' owe) 
podejdcle do tematu, uderzaj w 
ten produkt jak w dyml KochanI, 
w Zyciu bym nie przypuszczal, 

Ze zarwg z tym tyUlem kllka 
godzini Sterowanie jest banalne, 
schematy atakdw rdwnleZ (do 
wyboru przed wrznowlenlem), a 
dodatkowro calodd niesamowicle 
ubarwia dwietna grafika, 
jajcarskl komentator 1 multum 
brutalnych, a przez to raj eula- 
cych die oka zagrahl DysSBhy 
owe) dalej nie trawig, a I «ak^ 
male pokiony dia ludkdw z 
MIDWAY,G [Shiva] 




PlayStation 2 







To najiepszy obecnle ^enls ziemny na P55. Fo^el lldera odda 
Jednak dostownie za momeni, bo konwersja l/'IRTLM Ten- 
nis S, 0 czym szumnie donosi 5E6^, Jest na ukodczenlul 



ah earn widzisz, sukces obu cz^cl ziemnego tenisa SEGI, pod wszyatko mbwiQcym 
■krdtem VT, zmusll nawet takle NAMCO do wypiucia na rynek produkcjl uirzymane} 
w baaardzo zbiljionych kllmatach. Oto japortski gigant rezygnuje z dotychczaaowe- 
go stylu, polegaj^cego na wrzucanlu do serll SMASH COURT dzlecl^cych postaci, 
kolofowych kortdw i tym podobnych plerddtek, na rzecz znacznie wifkaze] dawki 
rMlizmu. Postarano sig o llcencje, wykonano od podataw engine, skoplowano 
czgidOwo najlepsze eachy VT - no I efekt koAcowy wlaSnIe moiemy podziwiad. 



A naprawd^ jest col Szczerze przyznam, 2e odpalalem SCPT bez specjalnego entuzja- 
zmu - po czgici diatego, 12 wczeinlej mocno napalony zmagatem al^ z WTA TOUR 
TENNIS (w koAcu KONAMI...), by po dwdch godzinach zalamany rzucii pada. lyie 2e 
tutaj entuzjazm zaczat rosn^d z ka2dq minute, a gra jest naprawdf nle2le wykonana I 
stanowt obecnle najiepszy alternatyw^ dia hltdw z DeCeka. ZacznIjmy od tego, 2e 
przygotowano poka2n^ llczb^ opcjl I trybdw zabawy; poza standafdowyml mlslrzostwa- 
tnl i zwykiym meczykiem (singlel, debel, debel mieszany), zmlerzyd si? mo2na w 
Intereaujqcym tryble Challenge. Opcja polega na wybranlu I nast^pnle wytrenowaniu 
dane] postaci, przy czym, nleatety, nie ma si? co doszukiwai analogll z drug? cz?2cl? VT 
■ nIe ta klaaa. Tu nIe ma taklego rozbudowanla, mnogo^cl zadart I tych wszystkich 
amaozkbw, cechujacych odpowlednika z DC. Poza tym, wrzucono Time Attack (graaz 
mecz za meczem na czas, w celu wpisania si? na list? rekorddw) I calq mas? rb2nych 
bonusbw do zdobycia, t^cznle z odkrywanlem nowych zawodnikbw/zawodniczek, 
kortdw ltd. 



W ekspresowym skrdcie rzekn? tylko jeszcze, 
12 grata jest dobra i tylko dobra... Szczerze 
polecam wszystkim manlakom tenlsowych 
zmagah zabaw? z nowym SMASHem...D 






0. wtadnie - a propoa zawodnikdw. LIcencja Jak wspomlnalem jest, doczekasz si? zatem 
lacjal gwiazd pokroju Hingis, Seles, Davenport, Samprasa, Agassiego czy Raftera. 
Mllutko. Co wi?cej, dane Cl b?dzle zagrad na trawiastych kortach WImbledonu, wzl^d 
udzial w US b?d2 Australian Open. Tak, tak - turnieje WIelklego Szlema (I nie tylko ofkoz) 
bez w?tpienla daj? tutaj rad?l Podobnie zreszlq, jak same rozgrywka, w mnlejszym b?d2 
wl?kszym stopniu wzorowana na zmaganlach z obu tenisdw SEGI - wprawdzie gra si? 
Inaezej (mnlej dynamicznie), ale tei jest bardzo podobne wyczucie pllkl oraz system 
zagrah. Bol?czk? wydaje ml si? byd brak paska ally serwisu, bo cala reszta bardzo 
pozytywna - Swletnle Idzie wykonad dropshoty (zwiaszcza posyiajgc plleczk? z gl?bl 
kortu), momentami wchodz? te2 pl?kne zagranla z backhandu. Ogdlnle, szczerze 
polecam pobawld si? dlu2sz? chwit?; co I ruaz odkryvratem jakled drobne smaczki. Pajn? 

spraw? a? pojawlaj?ce si? na ekranie "komenla- 
rze", oceniajgce atyl odbicia oraz wyraina 
amuga cl?gn?ca si? za pllk? po poslanlu Jej w 
wyj?tkowo mocny sposdb - nlby nie ma to nic 
do rzeczy, a Jednak pddniej brakowalo ml 
owych rzeczy w pozoatalych tenisach. Ahal 
Waina rzecz - jak na mdj gust loby s? 
wyj?tkowo nijakle - cl?2ko o udane zagranie 
tego typu, nawet gdy przeciwnik jest przy 
samej elatce. 








CHAMPIONS 

LEAGUE 

SEASON 2001/2002 



oczfltkowo a^dzllem. pitrz^c na tytu*, it 1o m«B by6 kUrai z tych pifeczsk INFOGRAMES 
operta o llcenc|$ UEFA, ala koniec kohcPw okazalo al$, 2e gala etanowl nowy produkt teamu 
SILICON DREAMS/TAKE2. Hmm, fa]nle - tak sable komblnowalem, zwiaszcza 2e legoroczne 
rozgrywki LIgi Mlatrzdw nablerajn wlainie rumiehcbw, wl^c (emat jak najbardzle) na czasle. 



nie pozwalaja bez nerwbw w nlq szarpad. Echl NIe jest ani prdbq padrdbkl ISS-a, ani FIFY, co 
Ju2 same w sable zaiiczam na plus; szarple al; Inaczej nl2 w wy2sj wspomnlane I widab nutk$ 
aryginalneicl. Kanflguracja ustawleh na padzle (da wyboru trzy rb2ne kombinac)e) wpraw- 
dzie nawl^zuje pabrednla do "fifki " I "ajesasa", lecz system gry, padah I razgrywania akcjl to troch^ Inna bajka - 
przade wszystkim, eprdcz paaka slly strzalu, wrzucono pesek ally podania na dobiegl Im dlu2ej przytrzymasz 
przycisk. tym ana bgdzte mocnlejsze I wysokle. Patent sif sprawdza, dobra rzecz. C62 z tago jednak, skoro 
brak plynnoSci w konsiruowanlu akc|l definitywnie pmkreilll tan tytui, |ako godnq uwagi pifk?... Wszystko jest 
zbyt anaailczne - na lltoie boslu), goib sklada sly do przewrotkl jakby w zwolnionym tempisl Podobnis start do 
gldanki czy.grzy}yeie futbotOwkI cialem. Qra glowy to zreszt^ Jakied nieporozumianie i w przypadku g^mycb 
pllek MSKKJtlieY HM 95% przypadkbw nie wyskakujy do nle] (1), tylka stojq w mlejscu przyjmujqc jt na klatl^ 

Wyglyda to... komicznie? Patalnie wykonuje sly stale fragmenty gry (zero precyzjl. du2o przypadku). 



World Tour 
Soccer 2D02 

■ Wyriowtii 989 SPORTS 

■ Groliko/Drwlflk 7/7 

■ Aktssoilo.. l-6playtr(s),253KB 



W gruncle rzeczy nle recenzuje- 
my poszczegblnych wydab danej 
tej same] gry na r62nych 
rynkach, ale w przypadku 
WORLD TOUR SOCCER 2002 
a krbtkq notky; nle 
diatego, 2e ladnie komponuje sly 
la stronie z UEFA, i^no diatego 
e 989 SPORTS (amerykadskie 
SONY) calklem nle2le dopakowa- 
lo I usprawnllo europejsky 
wersjy THIS IS FOOTBALL 2. 
Poprawlono gidwnie enimacjy 
pllkarzy, jedny z najwlykszycb 
bolyczek PAL-owego TIF-a. 
Dodano kllka nowycti ruchdw/ 
zagrab, a kolesle odpowledzialni 
za Motion-Capture mogy dostab 
po plwie - nle wiem jak, po co I 
kle^, ale w porbvmanlu do 
"europejczyi^ " pitkarze nle 
poruszajy sly ju2 w tak dziwny, 
skokowy sposbb. Zyskala na t>^ 
ptynnobb akcjl, ktbre przeprowa- 
dza sly w WTS2002 naprawdy z 
polotem - system podatl jest 
czytelny, z wyczuclem mozna 
wypuszczab skrzydlowych "w 
ullc^y" (brodkiem znacznie 
gorzej). Strzaly... hmm,., takle 
sable, cokolwlek to znaczy, a 
interwencje golkiperbw to 
niestety wcly2 banan na gyble. 
Pod kytem opcji I dostypnych 
dru2yn rewelka - mnbstwo lig, 
narodowych jedensstek ltd. 
Wpakowail nawet z klubowych 
WIsly. ale diaczego 
nazywano jy "Kracbw" (auten- 
tykl), to nie wiem ■ reszta w 
oparclu o llcencje FIFPRO 
pozwala cieszyb ely oryginalnyml 
akladaml. Szczerze mbwlyc, w 
porbwnanlu do ostatniej FIFY, 
gra wypada zdecydowanie leplej 
od tej ostatniej, co jak dla mnie 
ju2 jest sukcesem developera 
(TEAM SOHO). Od ISS-bw i 
Innych PES-bw dalej dziell |y 
przepabb, jednak jebll szukaez 
szybkiej, bardzie) arcade' owej 

a, zapewnlam.C 




StrzelankI, wy4clgl. strategie. gry akcji • czy ]eat 
9^<unek, do ktdrego LUCAS ARTS nie wrzucit swo< 
Ich trzech groszy z tematykq "Gwlezdnych Wojen"? ' 
A 'TWan TxB RACER REVENGE jest w prostej llnll sequelem . 
V wydanego solldny kawatek czasu temu (na pteca i > 

m ^0 racerka pod bardzo podobnym tytulem SW 

EPISODE I; RACER. Podobnle jak w przypadku po- 
przednlka, tak i tu temat przawodnl stanowlq wyici- ; 
gl pod6w ze Swiata "Star Wars", dodajmy 2e wyicigl przy fantastycz- 
nych, nieprawdopodobnie szybkich pr^dkoiclach. Do wyboru czeka , 
kllkanadcle pojazddw, kontrolowanych przez rdZne postacle z sagi GW, 
r62nl4cych sl$ mifdzy sob^ kllkoma parametrami: szybkoScig maksy- 
malriQ, tatwoiclg prowadzenla, przyspleszenlem ltd. W jedynie stusz- 
nym trybie mistrzostw, pody - w rnlar? wygrywania kolejnych Iras • 
upgrade' owab mo2na za pomoc^ zdobytych w ka2dym wyAcIgu "trugut- 
s6w", czyll Innyml atowy kasy zgarnlanej za dobrg jazd; (punktuje sif 
zarbwno catko'wlle zniszczenie I wyellmlnowanie pojazdbw przeciwnl- 
kajak I miejsca zaj^te na mecie). 



Pomyka si^ lantastyczniel Po dopakowanlu danego poda na ; 

^^^V^^^Bmaksymalne atatystyki, azybkoid gry zrywa kaski Pocz^tko- I 
we "tak soble" to pie na wod; - dopiero po podrasowanlu ’ 
pojazdu poczue moina rzeczywisty obraz SWRR, zwiaszcza 
Ze traay sg zaprojektowarte z polotem I momentami niebywatg IlnezjA •. 
twdrcdw. Ludzieka, na ekranie miejecami jest sporo anlmowanycb ele- ' 
mentbw (tu sl^ coS przesunie, tarn coA przeleci), a na trasle spryinie , 
poukrywane sq skrbty I rozjazdy, co przy ogromnych szybkoiclach z l 
jaklml sl$ tu p^dzl musi I robi niezwykie po^wne wraZenle. Ponadto gra nIe ; 
me wigkszych tendencjl do zwalnlania I wyiwletlana animka daje rad$, Ze hejl | 
DuZa dynamlka zabawy Idzie w parza z calklem nleziq oprawt) - teksturki sg w ! 
wysoklej rozdzieiczoici, ze smaklem uZyte, elementbw na ekranie momentami mamy w ! 
pokaZnych iloSclach. a przyczepid si$ muszg jedynie do tatalnego w skutkach (z^bki ; 
daj9 po oczach) braku antl-allaslngu. Jako cato66 SWRR wypade przez to bez rewelacji 
I temat zarnkn^ krbtko: solldne rzemloato, nic poza tym. 

Co by specjalnle sl$ podczas 

jazdy, developer klika rze- 

czy urozmalca|f)cych rozgrywk$ - 
ro uno stanowl przycisk, ktbry naprawle 
"w powstate znlszcze- 

nia. Stan pojazdu obrazuje na mapce 
kolorystyka poszczegblnych jego 
(standard). Do tego dochodzl turbo, ktb- 
rego uZywanIe byi ostroZne - 

diugle czgste 

przyspleszenia powoduje wybuch sllni- 
kdw, a CO za tym idzie - konlec zabawy. 
Sllniki to zreszt^ clekawa sprawa - zasto- 
sowano patent polegaj^cy na sterowa- 
niu kaZdym z przy pomocy 

analoga (lewy - tatwiej wtedy 

wyczud ate po- 

Jazdem doprawdy 
szczerze mdwiqc, bw nie przypad- 

nie wigkszobcl z Was do gu- 



■ Nd ekranie mie|»ami jett spora animowanyth e!emerl6w, o no tmse tprylnie pMiioywoiie sq skraly i rozpi 
ogromnych stybkoickich t [akimi sif tu |>gdzl musi i robi niezwykie pozyty^ wrozenie. 



Szpila skohczylem w nlespetna trzy godziny, odblokowu* 
jqc wszystkie pojazdy I galerlgi artdw. "Troch?" szybko. 
CO? SWRR to kolejna produkcja, przy ktdrej cztowlek do- 
skonale sig bawl... przez kilka chwil. Po skoitczeniu, pozo- 
staje tylko rozgiqdngb sig za czymi nowym...r 

r?TcM?iTiBir¥^^Brshnv^B 




■mlftacie EVERGRACE? Byt (o )e 



Zacznljmy 



pomagaj^ nawet liczne dodatkl I w mlat 
rozbudowany system wyposaienla. 



dy grypoiosJaty'rta 



PlayStation 2 



inkretnych gadi:E 
slknqwszy rnelak 




Ilakrod na m6J t$py leb spada lAnitce pianino, rdlowy alort lub psncarn^M^^ 
zawaze odnoszf nieodparte wralenie, ii gdziei nieopodal cza) a1* (utnUi. «e- 90I 
KrdllK Buga zowia. Macham tapami jak fllpery w automacia • w nadzici, II 
"przypadklem" trad? go na lyle akuteornie. ia wygl(dat bfdzie niczym Zanak-"'^ 
KowalakI po wywladbwce. LOONEY TUNES: SPACE RACE to tytui, ktbry onagda] 
train na Dreamcasta, obecnie jako port wjechat na tacka Czarnull... 



wybcigdw przy- 



Do zwarlowa..,—. 
stfpulq m.ln. Bugs, Kot Sylveater, 
kojot Wile E„ nawiedzony V. Sam 
oraz "zakrgcony' Taz. Kaida z 



Port dia PS2 wypada nieco lepiej od malrycy pod k^tem wykonanli 
(zaznaczam. Ii postacle poci^gnlgte zoataty cel-ahadlnglem), choO 
zab czaau daje 0 aoble znaO, a I WACKY RACES prazsntu|e alf 
ladnlej. OgOlne wraienie podbija wyimlanicia opracowana Ocleka 
diwigkowa (funky-btusaowo-technlaata kawalkl I (aunty rulzl). 
Reasumujac, cho6 w LT: SPACE RACE moieaz alf zakochaO, tak . 

. II I ^MIIM ■ |l|ll 1^ 



wzgladnie 
azybko. (...) 



oponenlOuv 

profilektycz 



onsolowych twardziell micllamy juz cala masg. by uuspomnleO tylko Snake'i 
Gabs'a Logana i Larry'ego Crofta (or sth:). Do tegoz wybitnego panteonu 
ualluje dobic Largo Winch. Jui na vustypie ma nad rywalami przewagg. bou 
)ako iedyny z wymienlonych jest bohaterem tytulowym. Ale czy z takimi 
pikselami na ry|u mozna staC si? boiyszczem tIumOw? Niby przykiad Scier 
dowodzi. ie tak, ale on nie jest z tej planety... 



uderzeniem 

w karczycho. 

Jesll 

zostanle 

zauwazony. 

grzmoci 



e odgrywa wlgkszej roll ■ dodano |a "na doczepk?" (podobn 
jakimi serlalu, ale nIe potwierdzam tej inlormacii - zreszt? t 
lien Cl? zachycic). ie niby jakai poludniowo-emerykahske > 
a jak?s fabryk?, ie niby Largo i jego skips b?d? |a odbijac 
I oparta na innym scenariusiu. CO nie sprzyja spOjnosci fab 



krOtklm combosem, czy 1 
czssu do czaeu przyjdzie 
rozbrolc bomb?. 2adna 2 
nadludzkiego wysilku ini 



jly. Zreszt? 



brak owego w?tku scalaj?ce- 
go jest chyba na|mmej 
powain? wad?, jak? mozna 
temu tytulowl wylknaO. 
Rozgrywk? oparto ns 
oklepanym schemaoie 
skradanki. Largo porusza 






empiryczni 
I bardzo 
dobrze...! : 



1 




(W) 
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I Gtdiku wprowtl2ic nie powolo ztcionos^!q*^^ti«torii iediwk design podwodnyeli kroin utjcko 
To takie uspok(i|iijgce (nadoje sip nu teropip). 



uslalalsc 



elfiny 1 o niby laklo mitutkie stvrorjonk* 
wysokim ilorazie Intengencji. co'’ PiiOil 81 i j 
dzlak ie to chytre gnojki, ktore samocfzIcIniB 
in kilka lawic ryb dziennie, svesotym piskiem u 
z innymi, jak zagoniC mniajsze ryby w jedno 
i tam odgryzc im gJovify?! Kolc2kowie ostro kombinu- 
|q, ostatnio navret okazalo Si?, 4e podfadajq specjalny 
rodza[ wodorostPw, powodu|acy chwilowe zaburze- 
nla w ich bl^niku (taka mala, podsvodna Jazdeczka)! 
Jcdnym stowem. dajq czadu. I chociazby diatego war- 
to rzucid oklem na komvefaj? decekowego ECCO THE 
DOLPHIN, ktora wlaSnie svyl^dowala na PS2. 

Historia jest prosla. Cywilizacla ludzi i delfinow od lat 4yla w 
zgodzie. dopoki pevmego razu nie zaatakowalo je] zto z ko- 
smosu (hmmm...). Terazjodyn^ nadzle]^ na obrortf lego ^wlata 
jest Ecco - mtody dellin, klory musi odzyskac artefakty pra- 
dawne] mocy swoje) rasy... Tralatata-blablabla... Wszyatko i 
tak sprowadza sl^ do wykonywanra kolejnych questosv (trze- 
ba uralowac uwi^zionego wieloryba, pokonad rekiny. wziqc 
udzial w podwodnym wysctgu, pomoc kumplom, przegonic 
wrogq tawic^ ild.), a w efekcle - kolekcjonowania odpowied- 
nich kryszlalow. Przyjemne, odpr?zajgce. chop bez przesady 
• rozgrywka nie wypali Ci dziury w mbzgu... 

Podwodny swiat to niezwykiG barwne miejsce, tak wl?c desi- 
gnerzy midi azerokie pole do popisu. Plytkie laguny z biatym 
piasklem, miejscaml porosni^le zielonyml algami, jaakinie z 
ostrymi. ciemnymi akatami, akweny peine odnog i korytarzy, 
gl?bok(e szczeliny ciqgnqce si? gdzies w dot... To wlasnie 
swiat, ktdry czeka na Ciebie pod bl?kilnq taflq morza. Musz? 
przyznac, ze wszysiko wygiqda naprawd? dobrze, sprawiajqc 
reallstyczne wrazenie. Efekty swietine, relleksy, awiallo prze- 
bijajqce si? przez faiujqc? tort morza, wywolui? takie relaksu- 
jqce wrazenie... Choc z clruglef strony (z racji tego, ic tech- 
nicznie grata ulokowana jest gdzies w standardach DC) pole 
widzenia bywa ezasami zbyt zaw?zone, no i obiekty otocze- 
nia miejscami s? wykonane zbyt surowo, drug! Playak z pew- 
noScig mogtby dorzucid im wi?cej poiygonow... Szkoda. 

Gra, w Mdrej Smigasz optywowym, mega szybkim doltinem 
nie mogla by si? obyc bez taklego wlasnie, slarannie odwzo- 
rowanego kolezki. I na szcz?scie developer slanql na svyso- 
kosci zadania. Ecco wygiqda jak zywy. potrafi nurkowad z 
ogromnym impetem, wyskakiwac nad powierzchni? wody, 
wypuszczad charakterystyczrsy sonar, a nawet utrzymywac 
si? na tatli morza na rytmicznie poruszajqcym si? ogonie. 
Rdwniez do Innych mieszkancow gl?bin - tawic ryb, rekindw, 
zdtwi. osmiornic, czy wielorybdw nie ma zasirzezen. Wyglq- 
daj? wporzo. I to chyba tyle - gra nie powala, z pewnoscl? ma 
troeh? technicznych niedordbek, a jednak wtgczona raz na 
jakis czas emanuje dzlwnym magnetyzmem, przyciqga, Czy 
mysl. 4e powinno si? jq puszczad w domaeh dia psychicznie 
chorych i wt?zieniach, jest na miejscu? Ghe, gbe... 



Delftnem bye, 
delfinem bye... 
Marzy o tym kazde 
polskie dzieeko w 
wieku przedszkol- 
nym! Juz nasi 
space od marketin- 
gu i reklamy o to 
zadbaj^. Sam 
jeszcze b^dziesz 
cheiat wesoto 
machac ogonkiem i 
wydawac piski w 
ultradzwi^kach... 



Pita 




PlayStation 2, pozamiatata swego czasu wszystklch 
rdvmiutko swym wykonanlem. lytut robit POT^NE 
wrazenie i zdobyt rozgtos, mlmo 2e w kweetll samel 
rozgrywki mo2na byto wskaza6 wiele nledociqgni^ I 
uprotzczeh. Przy produkc|l druglaj czgdcl tej strategll 
autorzy muslell mlec dwladomod6, 2a razem trzeba 



przed nami w pelne| krasle - KESSEN 



■ Tutoi wbrew poioiom jest w tnlarf spokoinle. W Kll mozeny agMai prmnlziwe rzezniD, w ktorych udzkil biorq I 
wtki zolnieizy, spokojniB, pfynnie obtocajqc kaniBiq gafkq anologowq, a qowtt Miqc w nkh udzial siekqiqc noglnqtql I 



0 Me wydarzenia w plenvszej cz^icJ dotyczyly Japonil I byly swego 
rodzaju prequelem do slarej serll strategll od KOEI, a mlanowlde 
NOBUNAGA'S AMBITION, tak KESSEN M przenosi akcjg do Chin I 
rozwila temat przedstawlony w serll ROMANCE OF THE THREE 
KINGDOMS, do ktdrego to wlaSnie odwoluje sig te2 serla 
DYNASTY WARRIORS. Tym razem tabula skupla si? na walce 
dw6ch bylyeh przyiacldl: zwiedziony Liu Bel rusza do walkl z Cao 
Cao, pragnqc odzyskai porwan^ ukochang DIao Chan I uchronib 
Chiny przed tyranlq przecivmika. KESSEN II niesie z sobq nieco 
odmlenny nii u wielklego poprzednlka kllmat, lACzqe znacznie 
wlgcej elerrtentdw fantastycznych z historycznymi wydarzsniami, 
ukazujqc wszystko w sllnie ekspresy|ny sposbb. Przyjdzle nam 
sterowai wyrainie bardziej zrbinlcowanyml jednostkaml, w^rbd 
ktdrych moiemy wyrd2nld m.ln. alonie bojowe, czy tei plechot^ 
"latajAc^" (wystrzellwang z katapult), wykorzystu|qc w walkach 
rd2ne machiny bojowe - ballsty, dziala, katapulty, miotacze ognia, 
mofdzierze wytzucaiqce w pouMrze pot?4ne strzaly z zamontowa- 
nyml ladunkami wybuchowyml ltd, BItwy toczyb sl$ b^d^ nie tylko 
na polaeh, lecz takZe na wodzie (III), a przyjdzle Cl nawet 



generalami (korzystanie ze specjalnych umiejgtnoici 1 czarbw) w trakcle bItaw. Ba 
Malo tego! Co mo2e wydawab sig kontrowers]^nq spraw^ - w KESSEN II wprowad; 
no tak2e elementy a^noteiowel NIczym w DYNASTY WARRIORS 2 I 3, mo2esz 
sterowad dowbdc^ w trakcle bitwy, jeZdtqc na konlu, kosz^c przeciwnikdw i 
wspleraj^c swoich wojakdwl Czy to mile widziana zmlana, czy nIe - clf2ko otzec, 
pewno nie da sl$ tego zrobl6 obiektywnle. W kaidym bqd2 razie • przy oka^l bits' 
w plerwszej czgdcl iclera jak zwykie rtarzekal I paln^l "lajnie to by byto, gdybym 
mdgi sam cho^b chopkiem I walczyb". Heh, Sclarum Alienum - 'mbwlsz I masz" 



Kwestia wraZert wlzualno-siuchowych • oczywl4cle, gra oprawiona jest 
pasuj^ca muzykg symfonicznq I profeajonalnym dubbingism, / 
prawdziw^ MAS^ wydmienitych fllmdw renderowanych I / 

watawek CG, a bitwy wygl^dajg zachwycajqco, przedstawlajqc if 
na ekranle nawet do pigclu razy wl^j jednostek. nIZ w H 

plerwBzej czgZci. Prawdziwq orglq wizuaing zai |£ 

wapomniane czary - rozstgpu]|ca sif ziemia (Zolnlerze lecA ||i, 
prosto do plekla:), ploruny I meteor^ rozbIjalAce cale 
oddzialy, ogniate kule I tr^by powletrzne, ktdre mIotajA 
waIczAcymi (latajgce konie rz^dzAl) - po prostu coi pigknego. 

W kwestll jakoZcl I rbZnorodnoicI tekstur oraz "polygonalna- 

id" watczAcych jednostek, Kll prezentuje slg podobnie do V 

swego poprzednlka. Za to mu chwala, ale juZ nie w takim 

stopniu, Jak to mialo miejsce rok temu... JU 



tie tylko znacznie bardziej rozbudowany - ta gra zostala ogdinie 
zecz biorAC zmlenlona. Wprawdzie ograniczono w niektdrych 



pojedynczyml 
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SPORTOWA 



X-Bladez 

■ Wyio*H] AgriK 

■ Grollko/Diwifk 2/2 

■ Aktaserlo 1 plsyei, DS, I block 

Amatorzy PSX’owego kodu 
ujawnlajq sig ostatnio z dos£ 
spoTA czgstotllwoicl^, cwgo 
wyrazem mote by6 choclakby gra 
X-BLADEZ. Bo w to, te robill 
prot»$|onallicl, nie uwlerzg • od 
razu )ednak stanowczo odradzam 
Ci jakikolwiek nut oka na ten 
tytut, ehyba te nIe cnarzyaz o 
zdrowych dzieclach I spokojnej 
alaroicl... 

Do czynlenia mamy z symulato- 
ram (hal To dobrel) )az^ na 
rolkach, Zawodnicy AmlgajA 
jednak nie po rozbudowanych I 
pigknfe wydesignowanych 
skejtparkach, ale po zamknigtych 
trasach. Z czym to sig wl^e? Na 
pewno nie z wigkazA racjowno- 
iciq. Wigc moZe triki? jMne... Te 
sklepszczono ieszcze bardziej. 
Traflenie z grlndem na rurkg 
graniczy z cudem, zai wybicle z 
hopkl wcale nie sprawla, U 
wykonanie powletrznego graba 
jaat tatwiejsze. Zadania, |ak)e sa 
stawlane pned Graczem rdwnl^ 
nia tTAcA specjalnym nowalor- 
stwein. Naleiy po prostu zebra6 
kllka tokendw, czy tek nabl6 parg 
tysigcy punktdw. Co ciekawe, nie 
zastoeowano pnyjgtego tv 
KAZdEJ gne pokroju THPS 
przelicznika punktbw polegajAce- 
go na tym, U ten sam trik 
wykonany po raz wMry trad na 
wartoAd. Tak wigc jedzlesz, 
waliez tatwA komblnacig, I tak co 
chwilA - zawodnik nawet nie 
zdAZy eig przewrdclb, a punkty 
nabljafA |ak ttza. Bzdura, 
nlaprawda2? Ale c 6 i zrobib. 

Jak widzisz, grywalnoAcI X- 
BLADEZ nie poeiada za grosz. 
Moke chodai wlzualnle 
prezentuje dobry pozlom? JeAll 
czytajgc tf recenz]; nie ominAlei 
plerwszego akapitu, powinlenei 
w tym momende zaimla6 sig 
gorAo... PodobnA opratvg eg w 
stanie spreparowad atudend 
InlormatykI na drugim roku. A 
ma|AC w pamigcl ktdrAkolwlek z 
CZA^i TONY HAWK PRO 
SKATER nie moina nie skrzywid 
sig na widok fatalnle anlmowa- 
nych ludkbw, waskid palety 
kolordw I odnucalAcych 
wyglAdem tras. Co sig tyczy 
dZwlAku, to dostoacwuje eig on 
do pozlomu cale) produkcji. 
DodalAce powera czaeanlu trlkdw 
hardcore'owe kawatM? Hihl. ' 
Kr60(a pHka - pneraid strongX] I 
[Koao] I 




Taxi 2 



I Gralika/DmAk .... 



■ Akcstorla 1 i^yer, DS, I Mock 

Kto oglgdal film Luca Bessona 
pod powyZszym tytulem, ten wie 
czym bgdzie ponliaza ba]eczka. 

apoadb nie da alg 
powieoziec o grze - ech, (a wiem 
ie to "tylko” PSX, na kalendarzu 
mamy rok 2002, ale czy to 
uapratviedllwia UBI SOFT od 
wydawanla crapowatych pozyc)i? 
Poruszamy alg tylko jednA, 
tytulowA fuFA - bohaterem jest 
bfaty Peugeot 406. Z modelami 
"seryjnymr niewlele ma 
wspdinego, gdyi tv6z Jest 
dopakowany niczym bolld F1, 
oferulAC potgZne mokllwodci; po 
odpalenlu specjalnego przydsku 
(motyw otkoz z fllmu) dostaje 
polginego kopa, pozwalajAcego 
na rozwijanie nieprzedgtnych 
prgdkoAcl. Caty bajer w TAXI 2 
polega na tym, by zaliczad 
kolejne misje. czyli coi w stylu 
stynnych DRIVERdw, czy 
ostatnio WSPC I THE fTALIAN 
JOB, Tylko o lie w tych ostatnich 
misji bylo na 
przynajmnlej dobrym pozlomie, 
tak tulai szarpanie sprowadza slg 
do jezdkenla z jednego punktu 
do druglego - szybko 
zaczyna to nudzid. TVm bardziej, 
2e grata wda o pomstg do nieba, 
a engine tworzony byt na bank 
po pljaku przez Informatyka z 
plenivszego roku studidw. 

Ludzie, jak to sig skompllowato, 
tego nawet chyba sam francuski 
wydawca nie wie. Model jazdy 
bardzo ladnie komponuje slg z 
caloAdA, bgdAc mocno udzlwnlo- 
nym I troche przekomblnowa- 
nym: auto tnidno jest wyczud I 
chyba na sUg prdbowano znelefd 
ztoty Arodek w posted prdby 
odpowledniego wywakenla 
elementdw symulacjl I arcade. 
MydlAC 0 pozytywach, przychodzl 
mi tylko do glowy jeden fakt: na 
PSX'a obecnie jest malo, a bfdzle 
jeazcze mniej gier, wlgc |«|li 
naprawd? nie masz jul w.eo 
■,..D [Shiva] 
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Ail Star 
Slammin’d-Ball 

■ Wyrfowct AgriK 

■ Grollka/Oiwi?k 2/1 

■ Akte&orla 1 -2 physr s, DS 

Qee, jested w stanie przeczytad 
nazwg tej gry jednym tchem? A1 
GAMES: ALL STARS SLAM- 
MIN’D-BALL... Khe, khe;). Pod 
tym przydiugawym tytulem kryje 
sig prosta zabawa w "dwa 
ognie ". Kojarzyaz tg grg z 
"podstawdwkl"? Bolsko 
podzielone na dwie czgdci i 
wzajemne prdby zbijania sig 
pllkg. UdmlechnAled sIg na 
wspomnlenie Tadka z ''6b", 
ktdrego "nleumydlnym" rzulem 
w twarz pozbawlled gdrnej 
"jedynki"? No, to jestedmy w 
domu. Rozgrywki nie uposado- 
no w jakied wybitnie nowator- 
skle patenty (jedll nie liczyd 
super-strzaldw, ktdre modna 
oddawad po "nabuzowenlu" sig 
pilki) - czteroosobowe ekipy 
plus trzech "zbijaczy" po 
bokach. Tyle teoria. A jak sig 
gra prezentuje na ekranie 
telewizora? Jak by Cl to owlngd 
w bawelng... Mode tak - gdyby 
ASSOB ukazal sig na Amigg, 
recenzenci zjechall by jq za 
wykonanie. To smutne, gdy 7- 
lelnl Szarak jest zmuszany do 
generowanla prymitywnej grailkl 
(na dodatek okraszonej 256 
kolorami). 0 ddwigku leplej nie 
wspomlnad - slyszAC przyclnajq- 
ce kawalkl prdbowalem 
przestawiad konsolg na bok I do 
gdry nogami, a doplero po 
dluiszym czasie zorienlowalem 
sig. Id muzyka wcale nie rwle... 
Co to, kudwa, do Pegasusa 
podlAczyll syntezator?! Ech... 
SorkI, nie mogg sig denerwowad 
- pora na proszki:). A tak serlo - 
ALL STAR... omljaj z daleka. nie 
wad sig jej dotykad nawet kljem. 
Chyba de udowadniasz koledze 
wydszodd Amigi nad PSX’em - w 
tej sytuacjl dmialo Cl "dzieto ' 
AGETECu polecam...D [Koao] 




Headhunter 

■ Wyitowta Sega 

■ Grofiko/DnAek — 7/8 

■ Akcewjria 1 player, DS 

Yaahooo - jak by to dyskretnie 
przekazal niejaki Rayman... 
Mgczyta sig troszeczkg SEGA z 
konwersjq tego tytulu na PS2, co 



DeCeku (odsylam do reck! w 
PE#S2; ocena "a-"), niechaj czyta 
konleczniel 

Port nie rddni sig od wersjl z 
Makarona praktycznle nfczym, wlgc 
migdzy bajkJ modna wtodyd gadkl 
developers o podrasowanej grafle 
czy Innych, technicznych 
udoskonalenlach. Ta sama 



denerwujqce momentaml "zAbM". z 
wridocznym brakiem AA, wreszele 
na mgielka ogranlczajAca 



natomiasl minimalnie animacja, a . 
I^lej steruje sig jednodledem przy 
wykorzyslanlu Ouala - analogowe 
przyciski robiq swoje. Muzyka. 

(tychjec 

naprawdg sporo) i wreszele 
rozgiywka w najmniejszym nawet 
stopniu nie daly mi odczuc, it 

rma, na jakk 

to die? 

w dalszym ctqgu 
, . . w kapitalny 

sposdb Iqczy wiele elementdw 
przerddnych gatunkdw (wyradne 
zapodyezenia z MGS: INTEGRAL, 
SYPHON RLTER, a nawet serii RE) 

' w dodatku wszystko dopiswlone 
jakde niezwykie rajcujqcym 
pomykaniem wspomlnanym 

GORACO 

zachgeam wszystkich fandw 
akradankowo-Btrzelankowych 
ktimatdw do siggnigcia pod HH - 
' nie zagra, ten bqbal I tyleIC 
[Shiva] 

PS:NanU 
ocangwplynglanv 
konworaja (2SI 









Grandia 2 



■ Wydnwcn Gome Aits 

■ Giofiko/Diwi?k 6/5 

■ Akiesorla I playK, 64U 

Mniej wl^j rok temu dane ml 
byto recenzowa6 powstalq na DC, 
drvg4 eRP^owego 
tziagleru pt. GRANDIA I teraz 
wreszcle, po praktycznie 
catkowitym juA upadku konsoli 
SEGI, PS2 doczekata sl$ wtasnej 
wmjl owego tytutu. NIe $1$ 
tu rozwiekal nad szczeg6taml 
przygody ochronlarza o Imlenlu 
Ryudo I strze6onej przez niego 
dziewczyny, ktdrq opanowal 
pewien dqlAcy do odrodzenia 
demon (laste co JaklA czas 
przemlenia sip w swoje diabel- 
skle, przeciwlehstwo), gdyi 
wipcej o tym moiecle poczYtai w 
PEW43. No c66 - ieby gra 
odpalona na szybszej maszynle 
wyglpdata I chodzlta gorzej, to 
moze nis takle zndw zaskoczenie, 
lecz za to niezmiemie Irytujpcy 
takt. Wkurza tu zwtaszcza 
niechlubne w gracb na PS2 
"mrowlenle" krawpdzl oblektdw 
oraz przycinanie animacjl przy 
wipkszym nagromadzenlu 
oblektdw - 2enada1 Poza tyml 
mankamentami, gra nie straclta 
niczego ze swojej grywalnoAcI, 
przede wszystkim ze wzgipdu na 
sprawdzony, zalnaugurowany ju2 
w plerwszej czpAcI (rOwnleA na 
PSX), niezwykie miodny system 
walk, a przy te) okazji rdwnieA 
znakomlty design przeciwnikow. 
Na temat labuty dodad jednak 
muszp, 2e choc gra godna jest 
polecenia kaddemu fanowi 
eRPeGdw. tak po dzlssipclu/ 
kllkunastu goddnach rozgrywka 
zaczyna nuZyd ini^KRsnl^ 
kolelnych wydaraph. 
wazystko zagrad tkartb, dzl^jac 
za konvversjp na RSikD [Star] ' 




■ Wydowo Adivislon 

■ Grefiko^zwi?k 5/7 

■ Akcesorla 1-4 pleyers 



Hmm, pospleazyll alp, chtopaki. 
nie ma col SOF ukazat sip na 
blaszaku ju2 tak spory kawalek 
czasu temu, 2e nawet nie 
pamiptam doktadnej daty 
(poczptek 2001 ]ak nic). Kllka 
miesipcy pdinlej byta Arednlo 
udana, ale niezia konwersja na 
DeCeka, by wreazcle ta nie ma co 
ukrywad gtoAna swego czasu 
strzelanina FPP wjechata w 
czytniki PeeSdwdjek. Wjechala, 
nawet w wersji Gold, jednak od 
razu mdwip, 2e kompletnie nie 
na czasle (to raz) i w kompletnie 
klepskim stylu (to dwa). Pozoslat 
ten sam gtdwny tryb dia 
pojedynczego Gracza, nie 
rdinipcy sip niczym od wersji PC 
czy DC, CO przypisujp jednak 
tylko I wylpcznie na plus. MIsje 
sp w nim doAc clekawle 
prowadzone, a pozlomy pod 
kptem architektury I rozmleszcze- 
nia danych pomieszczeh 
zrealizowane z duZym polotem 
twdrcdw. Kuleje niestety - 1 to w 
pelnym tego stowa znaczenlu - 
animacjal Ech, framarate w SOF 
wota o pomstp do nieba, bo przy 
nawet matej zadymie nie wyrabia 
straszllwle (gra gubi wtedy klatkl 
jak szalona), a ponadto |u2 przy 
scrollingu lewo/prawo czy g6r^ 
dpi daje sip odczud, 2e to tylko 
clenka konwersja z blachy. 
TeksturkI "wporzo", tta 
beznadzlejne, przeciwnicy ujdp. 
Stowem, w porpwnanlu do H-L 
czy trzeclego QUAKE'a, SOF jest 
przynajmnlej o klasp w tym 
lemacle gorszy. Tryb Multiplayer 
oferuje Deathmatch na dzlelo- 
nym ekranie (maksymalnie we 
czterech), dajpc trochp radoAcI I 
zabawy. Zawlodlem sip na 
slerowaniu - DS2 to precyzyjny 
pad, tyle 2e nie do strzelanin 
FPP... Kontrola sterowanego 
bohatera odbywa sip przy 
pomocy obu analogdw, co w 
praktyce sprawdza sip kieprawo I 
bez Isndsmu mysz&keyboard 
cip2ko jest SOF atakowad. 
Dobljajp teZ catkowlcle 
horrendalne czasy wczytywania; 
nie wiem kto jest odpowledzlalny 
za loadingl, ale niech zmleni 
branip, bardzo o to proszp,,, 

Polecam wyt^cznle zapalonym 
mItoAnIkom gatuoku, a to I tak 
pod warunkiem, fe nlP bpctzle 
Warn przeszkadzad sfaby engine 
I ogdinie takt stabej konwert^l.L. 




■ Wydawco Infogratnes 

■ Groflko/Diwifk 6/7 

■ Akceurla 1 pisyer, D5, 1 20kB 



BIblloteka dobrych horrordw na 
PS2 trochp sip powipkszyla. 
Uzupelnll jq, w^ny poitad pdl 
roku temu na DC I PSX'a, slynny 
Alone In The Dsrk z dopisklem 
THE NEW NIGHTMARE. Po raz 
plerwszy dIa Czekoladki otwiera 
sip Wyspa ClenI I... Dziwne 
zjawlsko, ale jeszcze mocniej 

dojrzaly I mroczny klimat druglego 
SILENT HILL Dia wszystkich, 

genlalne dziecko KONAMI, 
nadszedi wIsAciwy moment 
weryflkacjl, Bo tak - nlby nowy 
AITD ma iadnie wykortane 
postacie, a jednak daleko im do 
tych z nawledzonego mlasteczka. 
Nlby lokacje wygl^daj^ catkiem 
niedle: w otwartych przestrzenlach 
posppnego ogrodu pada deszcz, 
szaleje burza, wewnptrz wielkiego 
domostwa stojp stare, zabytkowe 
meble, w awlecle cieni wyrastajp 
kamlenne ksztalty, plynie lawa, a 
jednak ibyt wyra^ie widad spory 
brsk sugestywnoAcI tych 
elementdw. Klimat jest duzo 



skutecznie trzymajpc Gracza w 
napipciu. O potworsch nie 
wspomnp, bo po prostu nowy 
ATTD nie ma tu z czym startowad... 
Jednym stowem, chod steruje sip 
Edwardem Camby I jego babk^ 
catkiem przyjemnie, to jednak 
wyrainle widad, H SILENT hill 
jek o klasp lepszy. Nawet motyw z 
oswietlenlem soble drogi latark^ 
wypada gorzej... NIsatety tak 
wygiqda pordwnanie Imitacjl, chod 
nawet bardzo dobrej, z prawdzl- 
wym Dzielem. Ahal zeby byto 
jasne - port z DC jest dobize 
przenleslony, develcq>er nie skc^Mt 
sprawy... To co innego. 0 lie 
bowlem na DC slip ATTD: ITtE 
NEW NIGHTMARE byt nieoelpgal- 
ny tarn wczeAnlej UlmaL buduj^y 
nastrdj na wzdr SILENT HILL o 
tyle P^ ma ju2 swojego 
potpznego I brutalnego krdia 
grozy, W tym wypadku produlS' 
INFOGRAMES must niestety 
uaun^ sip trochp w cleh..,[] 
[Myszaq] 







Yu Suzuki Game 
Works vol. 1 

■ Wydawto Sega 

SEGA wydata w Jsponll (DC) 
sktadankp oldschoolowych 
tytuldw Igty AM2 • swojego 
najbardzl^ kozacklego teamu (2nd 
party dev.), ktorego szefem jest 
legendarny Yu Suzuki (w molch 
oczach g^ wielkl niczym 
Kopemlk, wszak ruszyt Zlsmip 
plerwszn w braniy tn^wymlarowg 
bliatykp). Na kr^iku znajdujA sip 
nastppujAce tytuty: SPACE 
HARRIER (1985 r.; strzelanina), 
HANG-ON (1985 r.; wyAdgl 
motocykIOM), OUT RUN (1986 r.; 
wyAcIgl samochodowe), AFTCR 
BURNER 2 (1987 r.; strzeianina) 
oraz POWER DRIFT (1988 r.; 
wyAcIgi samochodowe). Tiza 
wyra2nle zaznaczyd, i2 zamiesz- 
czone na skiadartce gry mocno sip 
zestarzaty (Amialo moAna szarpnpd 
jedynie w OUT RUN oraz POWER 
DRIFT), tote2 poddajp w 
wptpllwoAd sens ewentualnego 
Importowania tego2 produktu, 

Tym bardziej, 2e tripkszoAd 
wymienlonych tytutdw mo2na 
znaleid w "salonach gier " w obu 
czpAciach SHENMUE. (...) Czego 
nie mo2na nie odnotowad, na 
sktadance zabraklo innych hitdw 
Suzukiego, jak chodby Vlitua 
Racing. VIrtua Fighter czy Virtue 
Cop, aczkolwlek wldnlejgcy w 
tytule czlon "VOL. 1" zdaje sip 
wyjaAniad sprawp... Slowo 
komentaiza: podobnie jak 
NAMCO, SEGA stera sip zarobid 
na zapatrzonych w oldschool 
wariatach. W Japonll z pewnoAclg 
skladanka zostanie zdmuchnipta z 
pblek sklepowych w okamgnleniu, 
ale w otacmjgcych rtas reallach - 
nawet gdyby tratita oficjalnie do 
Europy - nIc z tego. Teri2e tekst 
opabz zatem nagidwkiem 
"ciekawostka" I wzroklem ppd2 
dalej...i l p»lv] 



! 

I 
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Droga Redakcjo psxtreme! Tak nagrawdg nigity nie lubKein czytac Waszego prsma. Clagte wygtupy. brzydkie stowa i 
wysmiewanle wszyslkiego, w czym ptzoduje zwJaszcza osabnik o pseudDnimie HIV, sprawlaJo ze nigdy nIe rozumialem 
lanalvcznych Czyteinikow lego szmallawca. Wasze wady mozna wymleniac na okraglo. dyskredyluiecle niehidre gatunki gier 
nie napisallscie nic o Pokemonach. nie ma u Was kacika Harry'ego Pottera ijeslescie Mugolami!], MCS2 rioslal u was "8-" a w 
molm ulubfonym pismie " 10 ". 



Wszysiko to me wobec laklu pawstanta obrzydiiwej rubryki o nazwie "HflRDkor". Nie dose, ze dziaiaipc na szkode polsklego rynku prszecle jak 
dokonywac zakupow za graniep. obrzydiiwie wysmiewacie si? z nieklorych rzeezy, to leszcze piszecie w lei rubryce "Szara Streta" o przerabia- 
mu konsol i innych swinstwach, DIatego apelujp do Was, w Irosce o dobro Czyteinikow; natychmiast zdeimijcle HARDkora!!! Zegnani ozleble 
|,..| Adam 




■ iwIrKikdziDlojQco 
Program bozujBiw 
.r»l/-niilok9fle/) 



I MP3 i MPEG! (\1ileoCD). 



Od iokitgos ezou sq nwni« liostipm kopte Messioha - Elvis I GomeSlayir. Tu nic si; nie zniieniio. To star; 
Mosskih, tyko naav; imiwiono dlo niopoznaki:). Pom tym, w Otinoch poiemil ^ rowniez klon ORIGACHIR : 
Mo^ Chip. Sktoda si; z tych scmych ezyid, jago mozM sq rowniez take same, ala cana lekko przawyz! 
oryginalnago akWv. Zra^, oryginoi 1^. 

I ="Y1 WHcmBK^rMpramoftpc^ovnls^ 



onsoll. He, he, Rbaxa 
[Yohko&TanKi] 



Krotki 

j^zyka japonskiego 

konfiguraeja ^ 

kontynuaeja • • 

walka 

przedmiot ’7'f'rA 

level L/ — 

memory card • • fi 

tryb 

opeje 

start 

piwo tf — yuo 







Nowe skandale... 



Odclneli tneci, w ktorym Pinoklowi od ciytania prosy broniowej nos nie rosnie, a ndz sly 
w kieszeni olwiero, Solldny Wonsz uderzo bynojmnkj nie z ukrycio, o Polski konsument 
sloi jok iwykie no spolonej pozycji: no koHcu {oikucho pokormowego itd, itp., «(t, ect. 




wydoje si? byt powoiiK) przeszkod? w przyznoniu przBz Pi 
no rozmowie wstypnei przy ubiegoniu si? o jokqkolwiek 
.kanycb. Ptzyznanie si? do [oklchkolwiek konloktow (ho.hi 
izolaqgod reszty spoteczeiisiwo, booiqQi zomioszkoniei 
rozarr z Robinem Kapturem i toiq bondq «yi?lyth spod prowc rzezimieszkiw. Ale my ■ 



no pyltmie: "Cry 
stwo bylo pewne 



<Sneeee|k, Sneeeeik, <o 1y wiesz o zobi[< 

Wkfolce zowito do nos Solidny Wqi i kozdy bydzie tndgl sam , , 
HlVsiprayblrOile-lijzporetenzpiegoflurorsIwo-mrtcegij , , , 

ze tok, teraz nie jest to oczywisle. HIV juz aypd prTygotowiinia, oby w piogramie "fVzeboa i 
blogoc no kolonach milosnikow MGS-o, tymczosem zouyty poiowioc si? c^inie, ze rzeczywiscle 
gro jest nlespeqoloie lOMlucyjna i dq^e oglqdonie KImikjw w pewnyin motnencie prz 9 sla|e 
bowic. Moze w Hamerycs rzy Jnponil ludzi to bow, skoio mogq wydoc lekkq i^g kdkoset dolcdw 



ok wydowol si? byt ciyms gtpboko rozdrozniony. Prdbowot wy- 
■ ' ' slrz?ponitzeQK,MzapewiiBkiedy{hy»ozot- 

nliJtny si? sami przyjrzet, to Ink razwsdeczyto 



do si? wyt do ks 



^ , 

h 



rykiem,v(i?cpo 

pojeiprzetzylo _ 

Krillko notko opolrzono wymownym tyhdem "Klopoty X-Boxo"... Jokie tom kiopoty? Wiodomo nie od dzis, 
ze pudbo ^ierdzi IKILn: to okorot nopistd pingwio] i do gtooio srednio si? fiado[e;|, ole klopetdw no rozle 
nie widoc, wr?tz przeciwoie, rodzi sd)is roczei dobrze, no brok chptpych do robnty developerdw nie norzeko. 
Dobfo, mnieiszo z fym. Dolej zdi?rie, kWre no pevrno Xboxem nie jest. Drogo cz?St imonioczonego doefu 
Iwierdzi, iz jest to wizjo ortystyczno. Dobra, nieth sobie bpdzie, Xbo* to to nie lest. A to pneczylomy w sotnyin 
lekstie? Oloi jednemo z ozylkovmikdwsknynki, to od rozo si? zepsoto (siroszne), a no wymion? czekol toly 
miesiqc Isttoszne, Uroszne). I to z tego? Szkodo, ze pan ktuy nobyl wodliwq konsol? nie probowo) teklomo- 
wocczegokolwiBkwkt 6 ryraszpolskichsklepdw.No«t?piedowiedzia)bysi?,ie 1 oiegown^^ 
kons^? i mogq mu [q noprowit jedynie zo optolq, I to jesR miolby szczqstie i "znudzony pon zo lodq' nie 
odeslol by go do senviso w Honolulu. Spdinienie w reolizoivoniu gwnrontp no pewno nie jest niczym chlub- 
nym, ole z drugiej slrony lotwo sobie wyobrooc tokq sytuotjp, skoro po preraierze ludzio rzutili si? wykupy- 
woc nowy syslem, skrzynek moglo nojzwytzoiniei no swiecie zobroknqd. (We rdwnie dobrze cole to "diugie 
otzekiwoniB no wypelnienie worunkdw reklomociT' moze byt po prostu plotkq. Dole! P-^eczylomy: "Zeby 
byto smieszniej, kilko dm po uruthomieniu sprzedozy X-Boxo w inlernetie poiowHo si? cola moso zd|?t 
nowei konsoii I szereg niesdslosti to do iej specyfikotp sprzftower. Zoroz, zornz, a to w lym smiesznego? 
Ze pojowily si? zdj?do bebethow? Zdjqtko wnfirznotti -koslkr widzielHmy luz po pramierze w Joponii, 
wn?lrze PS 2 rdwniei mozno bylo podziwiat no Netie. No i to z lego? Hit. A to odnosnie niekdstoiti w 



logo steku bzdur. Otdz outor oburzo si?, iz przez pomylk? 

w niekldrych egzemplorioth Mb zomonto^ono dysk wipkszy o ZGB. Oj, toko pomytko moze si? zdorzyt 
pono Mietkowi sklodoiqtemu kompulery no gietdiio, o nie MICROSOFIo«i. To nie jest molo liremko todzinno 
lylko duzy kontern. I to by ztego no MS nie mdwii (o duzo mozno:), to rociej pomylko jest wykluaono. A 
rzetiywisde, pewno portio X- 6 w miolo dysk o 2 GB wi?kszy, i tyir ze le 2 GB lezq odiogiem. Po prostu w 
mi?dzyczosie zenrano uraow? z pewng firmq doslortzoiqtq dyski, o zawiqzono i drugn. I rzetzywiitie - tzgst 
Xboxdw ma dysk o pojemnosti 10 GB, diet doslppnyth jest jedynie 8 . Dobra, to tom dole!.,. Pon Rodoklor 
pisze, ze w tz?stl skrzynek zomiosl Pill 733 aedzi P 6 O 0 MHz, o w tzptti podkrptone Celetony. Bez komen- 
lorzo. Alok wogdie pisze si? Xbox, o nie X-Bo;c Ptzynoiraniej w lokiei wersp nozwo wyst?puje no ofit|olnej 
sltonie,iiieonimogqsi?niylic.. 



W koidym roae, to by nie mowK, wydoje si?, ze dysirybetor litiy no spory zbyt. Po roz ptervfizy 
widzimy niezle zrobionq komponi? reklemowq iokiejkolwiek giy kons^owej w Pokte. Wresztie 
nieile zrobiono (widoc, zo ponqdny grafik moafib w tym poluthy) reklomo, wteszw olttjolno 
pokko sirono gry, kldro to prowdo zoworlosdq nie siokuje, ole groflBnie tolkiem przylemnle si? | 

LieipS'nie iesirje'dn!rezri''SMen' >5 kwMzrkMty“nm 

Figurki z MG 52 sq qirzedowQne no podobnyth zosodoth to np. kolektjonerskie korly, tzyli kupujqt 
figurk? nie wiesz kldro z nith znojdu| 8 »? w pudelku. Mozliwe izgodiel dosl?pny b?dzie u nos, r 
tym szuegdiera, ze (polrz regulo pokkith sklepdw) ok. 3 razy drozsry niz a zrbdlo. Oproa tego, 
mozno bqdzie nobyj debilne Hgu'ki podob^e do ludakdw z Ugo; zope^e tokze i luloj 

grylrtdrqofriyiromynantHiryn^, 
liczonewcenpjak 

Colkiem nowq jokoit godwioi 
pokozololCO. Otdzwzwqzkuz 
gtq ukozoly si? figurki dosklejonio. I 
to w lym niezwyktego? Popierowe fi- 
gurki do sklejonio, no dodotek toiko- 
witie zo free. No pewno Q d? spodo- 
bojq, Moniflkcwi na|wyraznie| siqspodohefy, nowei spetjolnie pcsptzqtof biurko, irohit m ' 
miejste. Figurki sciqgnplHmy z bordzo lojnego, znonego sajtu www.psx.net.pl • i no tym ko 
piotzego? Otez flguiki sq w formie znonyth z -Misio- korlonowytb wycinonak, kenkretniej jpi 

. . ... ... , itytzniwielbitielo 

a serii gier zrobiq wszysiko, oby pozyskot zwiqzony z seiiq godzel, silikonowq wklodk? lory 
nodmuchrwanego, loteksowego Snejko noturolnych rozmiordw, tzy pedelskie tkrszki Sqol- 
io. Ale zowsze mozno wytisnqt |eszue wi?ie|. Jok? Wyslorciy zoinweslowot troszk? wi?tei kopu- 
sly i... nokr?tit filml Wfotnle, poslonowtono wykoriyslof molyw nieumorfyth; REStDEffT EVIL 
Hurrrao? Foni RE zopewne wiedzq o lym od dowtw i z wypiekomi no Iworzy aekojq no premier?. 

A no rozie wypusztzono zajowk? filmu. I to? JesleS fonom RE? Lepie| usiqdz. Ptrygoluj si? no 
drugiego 'Tomb Roidero’. Sleryine stenerie, zombie jok no lekorstwo, nie mo gore ( 1 ). C 6 t 
wyglqdo no to, zo zrobiono produktj? no klorq b^ziesz nidgt zobroi do kino 8 -le 1 niq sioslr?. 
Produkt|fl wyroznie kierowono w jok najszerszy forget, bynojmniej nie do Grntry, rotzej do wiel- 
bitieli plostiku, Pokomondw, Horry'ego Pottero i filmow pokroju TIT. Mosdwko i tyle. My mdwimy. 
dojcie nora komet?, SOD zf budietu, o nokt?timy tokie -Resident Evil' jokiegc swiot nie wdzinf;). 
Biorqt pod uwog? ewenluoinost wyst?pu Monioko joko zombie, Qdpodojq kosity tharokteryzotji 
-noino b?dzie przeznotzyt no konlo krwi, fiokiw oroi piwo dio eitipy. 




ifolybudzel 
Hei,Maniok,Maniok,toly,Spis 2 ?Napewno 



gdzieubierasi?HIV,topijoOz 

zwi|ainysi|,donost?pnegoi 



ko? No coz, tego si? pewnie 
toStiere-KKio no sniodonie, 
wegetorionkq. Dobro, Kllu, 



rang, thot to nie sezon ogdrkowy. Otzywistie - emulotor Xboxo. T^m 
. w -Kompuler iM'. Tego rdwniei nie tbte nom si? komentowof. 
notomiost, ze K$ zomiesztzo to info po.tym, jok "Chip" (nie ‘En- 
tptostowfl! wiodomosi o emu PS 2 . Czy KS tez zoprzetzy? Czy tym 
imlakcipikojesliweryfikowafi •" 






Emulatory 

Sega Master System / Game Gear 



Jok zwykie no pole emitlac|i przewodzi Dieomcast. Powstoty aztrry emulatory SUS/GG, jednok w 
pioklyre azywa sip iednego - bezkonkittency|itego SMEG-a. Reszto maze stanowic iedyitie lizaiteE- 
aienle dia wprost geniahego emu. Obecnie mo on iednok molotkq;) wadp - jest batdziei nastawiony 
na konsolg MosterSyslem i obsluguje Jedynie'' wipkszosc gler z Game Geora. Zo to w SMSho rods 
sobiezprowiewszyslkimigramil!). SMEGiestbordzoszybkiimegO'kompotybilny, czymaa glow; 
bije pozoslole programy: SMS Plus i DreamSMS. Warto jedaok o nicb wspomniec, iezeli mamy 
echotp no emulacip GG. Szczegdiaie wskozatty jest wiedy DreamSMS - ktoiy bycmoze nosl mylgcq 
nazwp, ale |est emulaloteoi wyiqanie GomeGeoto. Takze sciqgac, wypaloc I gtoc!!l A lanom 
Phantosy Star online mogg povricdziec, ze na SMS-ie byla gierlia o tylule „Phontasy Slor" • i w 
dodaiku chodzi ono no SUEG-u znokomidel!! 



SEGA zodebiiftowolo no domowym rynku gier wideo no poaqtku lot 80„ kiedy to zoptezenlovrolo swdj 
ptorKzy model nosztity nazwg SG-1 ODD (1983). Konsola doslgpna byla wylqcznie na terenie Chin oroz 
Joponii. W tym somym roku poiavrtly sip koleine modele: SC-3000 / SC-3000H (1983), SG-IOOO-2, 
F6-1 000. lyn rozem SEGA postonowifo uderzyi takze no inne rynki niz azialyrki, m.in. do Austrolii, gdzie 
konsola otrzyniola "H«jolnq' nazw? John Sends SEGA SC-3000. 

I ^ « tuntym Itonstl "i« 

zdobyla sobio wiqkszej popularnosci, to ugruntowana pozytjo 
SEGI na rynku automatdw arrode sklonito kierovrnictwo do 
) podjqcio proc nod zupelnie nowym raodelem konsoli, ktdry 
swoimi raozliwokiomi raid przebic wszysikie dolychczos ist- 
niejqte systomy. 

i, 1 III ^ “ ZaledwierokpopremierzeSG-IOOO.wlOfldroko, no ryn- 

. _ — < kujapoitskimpojawilasigzupdnienovrakonsolDpodiajem- 

. niczym tytulem Segn Mark III, Zeslaw zdobyl sobie przythyl- 

~ nostskosnookichGraczyljokodekawostkgpodom.izMarklll 

jff deszyisig wieloma dzhrnymi peryferiomi, np. posiodnl do- 

dotkowy modulo, ktory umozliwiol grg przy pomory piloto do 
telewizoro) i nio wiedziec rzemu, SEGA przez prowie dwo lato 
‘ odqgoia sig z wypuszaeniem konsoli pozo obszot Dolekiego 

i I Wstbodu. 

No rynku swrotowym moszynko zodebiutovrolo pod koniec 1 985r. pod nozwq Sega Moster System (shot u 
gdty). Koncem przede wszysikim bardzo M, iz zdalo podbic noibardzioi rHonny rynek, ayli luesei". 
Niostety, fodtovrry z promoeii nieco sig spaznili z premierq, bowiem jui ^edy za oceonem krPlowalo 



http://d8vta5t.wolFnet.org/ 

Brok 



[ok w przypodku PSX a) vrielko tzadkosi. Jednok tolkiem iiie- 
brola. Nisstety.... dziotal on strosznie... hmm... topornie. 6yl 
I gier, brak dzwigku dp. AIE kilko tygodni temu miolem okozjg 
ege emulotoro. Co nowego? Przede wszystkim - momy vrlgtej 



im, ze coi sig skopolo, bo (Hugo 
<ko Soturno. Pigdkosc emulotorG 
' klore testowolem dziololy slimo- 
gry, ale ogdinie to wooolniirtko. 
: ekranu no 1/3 telewizoraL Gdr- 



5, luHstreenubtok(do dyspozyqi i....... .., ... 

: (tbodzi 0 le dwa "niby spusty”) dalo sig konliolowoc Fiomeskip, to bylo bart^o 



icna CD i grot. Jest jednok pewne ogrnniczenie, 
I bajtdw. Autorzy emulotero za dobry przyklod 
rum znojduie sig soft do prostego ptzygolowonia 
wszysiko iadnio nograt, a nosz Soturn mdgi 



irantuje duzq 



. Zwiqzane jest to z foktent, iz w thwili obetttej 
tdnql) grg i vrrzucamy no kortridi Wodq tejze 
wony jest emulotor, to ma niebagalelny wplyw 
q toly tzos pratujq outorzy, bgdzie posiodola 
emu sami bgdziemy wybieroli ile gier dtcemy 



I potkelSMS- 



tominqd przenosnej konsoli 
nstrukdi SMS, ole miolo nle- 
onej gioliki oroz slereoFo- 
lslgw199lr.ipadobniejak 



izogosdpod 



go emulotoro, przeznaczono dIa N64 
, bo zopowiodol sig tolkiem niezle. 
iko SMS-o, czyli Gome Gear. Jokost 
i jesi „no poziomie', ole obshrgivrane 



Dreamcost - Smeg, SMSPIus, DreomSMS 



Nintendo 64 - UltroSMS wersi 








przygotowah Soku (K. Adamczewski) 



Yu Suzuki 

Yli pnysi«)l no $wiot w preletee Iwotednio lOmajo roku 1958. Po ukoiiczeniu JnwersytetuwOkayamie I 
iego talent zostal dostnezony prze SEG^ ktdio zoproponowola wspolpiocg irdodcniu Suzukiemu. Yu lozpoczy- I 
na pracp w firtrle w 1983 1 . na posodzie projroniisty i pioducenta. Po dwodi loloch piocy przedstowio swojq I 
I perwszq grp • Kang-Oit'. Tytiii zapewne kozdemu dobne znany, kkisyczne wytcigi motorow. Kole{nq grq I 
mlodego tworcy, wydanq w tym $amy roku ca 'Hong-On" (1 9851, jest '5poce Hoirier". Noslppnie, po dluhzej przerwie, Suzuki wiocn do I 
niojego ulubionego golunku, czyli wykigow. Po|awia sip kwetny ‘Out Run". Automol mint oczy^cie wbudowonq kierownicp. Potych tytufodi I 
pojowilo dp porp moio znoczqcych gierek, a mionowde kigulkn ?ower Drift" i dog fightery b 
"A fter Burner", "G-Lec" oioz"R-360'. Giy byfy jedynie pnkowane w ciekowe nutomoty, kidre I 
pozwololy np. na obrot knbiny o 360 stepnl. Po dwletniej przerwie (w 1992) Suzuki uderzyf | 
zHirtuo Racing", pierwszym wykigiem w pefnym 3D. "VR" to syirulnlor bolidu Formuly I, 
gro pazwdoln no swbodny wybor pomipdzy czYerenio widokomi i ouywiscie swietng jok no 
tomleczasusrafikpfModelD.Polym I 
tytule Suzuki rozpouqfwydownnieko- I 
lejnychgierzserii Virtue. Yu zdecydo- | 
wnl sip we|k w rynek bijotyk, czogo I 
owocem bylo VIRIOA FIGKRR. To grn " 

wywolafo zwyczojny szok!!!!! W^Mniole postocie w lull 3D (oimiu zowodnikow do I 
wyboru, koz^ uzywojqcy indywidualnego slylu) wobgce no nrenb robity wtedy 
ogronine wrozenie. Gro okazolo sip tok rewolucyjnci, ze zostola zakwolilikowana do I 
kolekcji nojbardziej Innowocyjnych lechnologii. Nost^nie Suzuki uderzyf z VIRTUA I 
FIGHTER 2 i VIRTUA FIGH^R 3. Oczyvnsde kole|ne tytufy byfy t#o sequelomi, ole 
i. Oferowoly coroz to lepszo grnfikp (Model 2 i " 



Dorobek... 

1985 Hong-On (Arcade) 

Space Horrier (Arcade) 

1986 Out Run (Arcade) 

1987 After Burner (Jucode) 

1989 Power Drift (Arcade) 

1990 G-Loc (Arcade) 

R-360 (Arcade) 

1 992 Virtun Rodng (Arcodej 
1 993 Vlituo Fighter (Arcade) 

1 994 Virtua Fighter 2 (Arcade) 

1 996 Virtua Rghter 3 (Arcade) 

1 997 Mia Rghter 3 Teom Battle (DC) 
1999 F3S5 Challenge (Arcade i DC) 
Shenmue (DC) 

2001 Propeller Arena (Arcade) 
Shenmue 2 (DC) 

2002 Virtun Fighter 4 (Arcode,PS2) 



ilakzmieiscaslowaty sip hitomi. Oferowaty coroz to lepszo gr . 

3), niemal do perfekcji dr^rowadzona system walk!. W VF3 doszfy kilkupoz 



2iModei 



fygazu, hamultaisprzp- 
logryzdBcydowanosipno 
ednego widoku (z kobiny 



ponowitie na pole w^Igdw z grq F355 CHAILEHGE, stworzonq we ' 
z Ferrari. TytuI ten warokteryzujp sip niesamowitym oddaniem reali 
mat oferawaf Graezom 6 -biegowo sknynip oroz pedafy gaz 
gfa. Aby ;ok najlepiej skupicsip no przeniesieniu fury do gry i 
zoimplementowanie tylko jednego madelu Ferrari i jednego < 
kierowey). F355 jest kierowony gfownie do tych Groezy, Iridrzy dice) sprawdzic 
swo|e umieiptnosci w prowodzeniu samochodu, a nowet - podabnolll - maze bye 
wykarzystymna do szkalenin profesjonalnych kierowcow (dowodem no to moze 
bye zywe zainteresownnie tytufem w bronzy motoryzocy|ne|]. W grudniu 1999 
ukazuiesip SHENMUE, ktore jest pierwszq, wylqcznie konsolowq grq Suzukiego. 
Potrzqc no histarip Suzukiego nie sposdb nia zauwuzyt jak wielu rewolurji doko- 
nof. Bez niego gry arcade no pewno nie byl^ dzH taiu'e, |akie sq. Mimo tak wielu 
sukcesdw, Yu nie jest typem ktdry okrzyku|e sip mianem Bogo gier wideo. Jest 
foczej skromny i holduie zosndzle: niech moja praca mdwi za mnie.G 



plonszB i mozriwoJd uciekonia no boki po nrenie. Ponodto, poiowity sip 4 nowe postocie 
(po 2 na kazdqzczpsd), 

VFSskonwertowanadapie- 
rono DC (Saturn nie pociq- 
gnqf)idadono trybTeura 
Battle", grn ukazafo sip 
wrazziopoiiskg premierg 
konsaliSEGI.Pakilkuialatii 
rzetwy Suzuki pawtaca 



Ciekawostki 

■ w sklepie internclowym Bioy zvrykfu kopio SHEN- 
MUE kositowota 505, notomiost gro z wtosnorpez- 
rtym podpissm Yu Suzukiego juz 100 zielonych; 

■ Suzuki nie diodzi na automoty, tiumaezy to bra- 
kiem ezosu 

■ po pipciu lotach ed prsmiery oulomalu VIRTUA FI- 
GKIER 3, w Akihoberze wriqz sq ludzis szatpiqcy w tp 

■ Suzuki uwaza, ze |ednq z woinieiszyeh rzeezy ptzy 
tworziniu gier sq dotwiadczeniu z zyeio ; 

■ po abejrzeniu Iroilerdw GTS stwierdzi), U znPw 
thee irobic grp o wyscigath:); 

■ twierdzi, ie ptzyszfeif automulew lezy w zwipksze- 
niu Intprakcji pomipdzy grq a Groaem; 

■ F3S5 CKAUENGE lest grq w ktdrej Yu Suzuki zewuti 
swoje dwie posje: \^zek Ferrari F355 oroz muzykp 

■ od momentu powslenio pomyslu do wydonia gry 
SHENMUE uptynpio 5 lot; 

■ miot zabroc |edtiq grp no beiludnq wyspp, 
bylby to Meh-jongg. 



Kctticus 

SsS: 

Po pierwszej tipki ranking wygiqda nastppu|qco: 
1.Moste,dick-15p.;2.Shinii-14p.;Kiender-14p.; 

3. JoKeMnN • 13,5 p.; 4. M. Krasko - 1 1 p.; P. Rodecki - 
1lp.;5.T,Bylewski-10p,;Vincent-10p.; A.Susef- 
9,5p.:7.Dziki.9p.;Squeaek-9p.;Slonka-9p.;B.PiT3r 
- 7 p.;R.Ho 2 urek- 7 p.;E.Pnytuto- 7 p.Resilauczes|. 
ntozgromad 2 ifapo 6 punkl 6 wlubmniei.Zanajlepiei 
tozwiqzane^pytnnta w piewszei edyc|i "KONkutsu" Me- 

Wipknosc odpowiedzl z 1. ezgsri konkursu zna|du|e sip 
ukryle gdziei w lej edyeji dziafu • szukajcie Ipozostole 
odp.: 4. NES; 5. Copcem 5ystem - board outomolowy; 6 . 
woktoiawo). 

Hn edpowiedzi z lej edyeji aeknmy do 25 kwietnin (mailo- 
m: sciero@psxexlreme.pl lub listawnie). 













Back to the Rool 




8-miu bitowo 



Chciatbym przeniesc si? w 
czasie - wstecz... do roku 
1977 (CO by zdolab ujrzed 
wyst?p Elvisa na zywo). A 
pozniej... umiej?tnie 
spozytkowawszy nabyl? w 
niezbyt odleglej przyszfo- 
sci wiedz?, naturalnie w 
polgczeniu z dzwiga- 
nym bagazem 
doswiadczenia;), 
N przelomowych 
momentach 




"PANIE, LITRA WYBOROWEJIOGdRKI!" 

(...) WrdcHem po pracy (I ptwie) na chatp, wskoczylem w ulublone kapde ■ 'z 
zalfczyml uszamr, strzelUem napr$Ocp fcaw^mo/tierc? I, w przyplywh ponadnor- 
matywnego odbloru pozytywnaj energll 2 kosmosu, odpalllem PS2. Traay w GTS 
Pfkaly iywcem, wykonane z wialk^ nTaestri^ fury Jak zwyk/e apowodowaly u mnie 
oczopigs, kolelnl oponend w Survh/alu (TTT) padaH Jak kawki, a Dante adaohtp- 
nal zomblakdm z lekkoacl^ pordwnynalna do zepaucia powleirza » molm wykonanlu. W nhapelna 
dwie godziny tzudlem to wszystko w choleif, aby odpal/6 Xboxa. Traay w PROJECT GOTH/IM 
RACING pakaty iywcem, wykonane z wielka maestiig fury jak zwykie apowodowaly u mnia 
oczoplaa, kolejnl oponend w Sun/ivalu (OOA3) padall jak kawki, a w HALO • obey denko 
popiskiwall, obdard z powoddw do pustego rechotu... NIe mlnfly dwIe kolejne godziny a 
ZBCz^lem sable uprzytamntai, li cos jest nie tak: szarplf w najwifkaze hity oatatniej dekady, w 
perwarayjnym stylu oblaplajgo pady, myd^c o nieblesklch migdalech I w ogde nh przywIazujAc 
znaezenia do faktu (jakze bdesnego zreszta), Iz czynlf cai o czym many wiekazoii z Was ■ 
szarplf w najlepsze, chwilowo nie przejmuj^c sif zaleglymi rachunkami, ew. nadchodz^cf 
wywladdwka, hlehlel (-.) Tak sif wszystko popierdaelHo, ii zyjemy w zloionym iwiecie, w kidrym 
granice I detlnlcje ul^ja zatardu, a prostytutkl pchajg alf do polltyki. Wazelkle dobra doalfpne 
a^ na wydqgnlfcle rfki, telewl^a cyfrowa stanowl chleb pows^dnl, a I talefony komdrkowe 
wpisaly sif na stale w otaczaj^cy rms krajobraz. Lykn^wszy p/w kllka I wkrdtce majac "dobrza", 
usadawkem sIf wygodnie edem splsanla kllkv faktdw z przeszfoid, ktdre mogq przyprawld co 
nlektdrych o bdl glowy, Innym dad zaS powdd do pokiwania nig w geicle nhdowleiianla I 
wymov^nego wybaluszenia oezu. Bo jak daleko pamlfdg slfgam wstecz, Medyi to 6yfo Inaczej, 
definitywnie... 

't iY "KOMISARZU, NATRZY-CZTERY..." 

Zatoi^ sIf o biiteik^ dobrego plwa, U podobnie jak ja, gdy tylko maaz bochf 
wolnego czasu I dobrq wolf, najzwyczainlej w iwlecle uruchamlasz konsolf I 
eksploatujeBZ, czaaami bez opamiftanla... Prawdopodobnie nie zdajeaz aoble 
nawet sprawy, w jak komlortowej znajdujesz sif sytuaeji. Bo cho6 historia gier wideo slfga 
zamierzchlych czasdw, tak dotyezy jedynie wybranych, zamoinych I wysoko rozwiniftych krajbw. 
Wbwczas (o, w Polsce slowo "gra" kojarzyto sif nieodzownie z "kulkl ", nalomlast konsole (rbwniei 
komputery ltd.) stanowlly towar zarezerwowany dia elit z przepasinf kieszsnif. Gdy w pierwsze] 
polowie lat 80. o "moje osledle" zahaezyi barakowdz - iAstru|riaty "wbz Drzymaly"', uglnajfcy sif 
pod clf2arem arcade'owych maszyn, z ktbrego doblegaly charakterystyezne, syntetyeste dhvifkl, 
ja niezym w transle przekroczyiem pr6g przybytku, wItajQC tf nowq, cudownq rzeczywisto8i. Jak 
sif p62nlej mlaio okazad, swolm czynem automatyeznie zlotyient pifkny I wyrainy podpis na 
cyrogralls, skutkl czego bfdf odezuwai prawdopodobnie dopdty dopdkl wyzlonf ducha. 

Konsola stanowl rozwifzanie komfortowe: cztowlek nie musi thjc sif fur^orzystaj^c za 8rodk6w 
komunikaeji miejsklej do "salonu" I znoald zwlfzanych z podroiq niedogodnoeci, przepychad z 
bandf rbwnle lub jeszcze bardziej napalonych, cif2ko saplfcych dwinliw aby dostrzoc, co ts2 sif 
dzleje na ekranie nowego automatu. podezas gdy na cliacie mo2e paradowab ehoOby z "dzyndz- 
lem" na wierzchu, o dowolnej porze doby, wyclfgnfd giry na iawf... Superl Zy£, nie umieradl Czy 
aby jednak na pewno.,.7 Popleram, nawet propagujf w8rbd znajomych prawdf o poszerzanlu 
wiasnych boryzontbw w domowym zaclszu - a I owszem, kontemplujfc tzw. "8wlfty spokdj", lecz.. 
Czego nie uraezyaz za zadne skarby, piaszczqc sif pized telewizorem, a co oterovraiy tzw. 

"salony", to nlepowtarzalny klimat: zdezelowane manipulatory I zacinajfce aif przyeiaki ns 
panelach umorusanych od brudu I potu, ledwo co "8wlecfce" ekrany, notabene pokryte dwucenty 
metrowf warstwf kurzu, a tak2e specyflczny smrodek unoszfcy sif w powietrzu. 






Era 8bit€y 




Pong 

zrfcznsstiowa nost^pnle na dornowych,^prymily«nych wowttos splemach 

Arcode, Pong jest widki, w pnenoini I doslonnie - pewnie widziales 

fionsole Peng, go kiedys no dworcu !ub w "wozie Drzymofy". 

Atari 2600 — — 
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Ten shot przedsiDwio perwuq grp o charaktsrie 
przygoddwki-RPG pt. Advenlore, klora pojowila sip w 
1979 lokii fio Atari 2600. 



Smrodek 
stanowiqcy 
wypadkow^ 

I plwa i tanich, 
pozbawli>- 
nych nawet 
flltra petbw 
imionych 

"salonowych 
cwanlaczkdw" 

(kotesi 
L majqcych dzii 

godrtych 
rtastppc6w, 

• paradujricych 
IV kreszovvych 

cudach i 

"gnojoskoczkach"), czaj^ych sip na pocz^kujqcych w 
temacle tosi, ktdrzy w geAcle przymuszone) kaatetem sympatll 
"poAyczali" cwanlaczkom kliku 2etoi>6w w celu "prszsntacjl" 
CO bardziej wykrpccmych sztuczek. (...) Wraz z uptywem lat I ja 
statem ai^ salonowym cwanlaczkiem (POPEYE I BOMB JACK 
by(y ’'mo)e"). regulamle doprowadzaj^c maszyny do wrzenia, 
a CO za tym azlo • cz^tokroA wywotujac uboczny eteki 
iluminacjl u rrriodszej czftei widowni, mimo wszystko 
podnosz^j w ten spoadb me podupadte morale. 

Przytoczona scenka rodzajowa mlaia za zadanie nakierowad 
Szanownq Opinip Publiczna na kolejny atut "mobllnych 
saloitdw". |aki niewqtpliurie stanowilo pospolite zjawisko 
"biernego grania" - 2e tak |e aoble pozwolp nazwab. Ot, 
przychodztt gnojek do "jaskini elektronlczne] rozpusty " I z 
oczyvdstei przyczyny (ograniczone fundusze) zostawalo mu 
ledynle bacznle obsarwowad poczynania old-boydvr, przy 
okazjl nabywajqc nowe doAwladczenia (w przenoAnI). Choi 
rozgrywka w^udzaia przeogromnq ctekavroAc omawianych 
laickich piodmioldvr llrycznych, to czynna partycyptacja z ich 
atrony byta w bezwzgl^dnej wifkszoici przypadkdvir 
wykiuczona. Ale, ale...III Na "biemym granlu" mo2na byto 
calklem nle2le wy)ii - dostai szansf wybicia sl^ w salonowym 
pdtAwlatku. 0 to chodzi jakby? Otoi sporo oldschoolowych 
tytutdvr (mam na myAli przede virszystkim wapeniate strzslanl- 
ny "do gdry", w owej dobie niezmiemie modne I wymlataj^ce 
, po dzIA dzleh) wymagato od ambitnago Gracza makaymalne- 
go skupienia sl$ na mlllonach rozwicleczonych sprite'dw, a 
I jednoczednle ponadprzecigtnych predyspozycji manualnych. 
Trza przy okazjl nadmienli, U przychodzii do "salonu" 
wskazane byto z trzed^, zapasowg r^kq, z pomoc^ ktdrej 
moAna by "karmli" automat, naturalnie ZelonamI, co w 
przypadku standardowego rozto2enia sit podczas "sytuacjl 
podbramkowych" z reguty kohczyto sif podobnie traglcznle; 
po dzia dziert ini^ ml sif czerwone diody - Jak2e charyzma- 
tyczne! - sygnalizujace butnie zmlerzajqcy kres growef 
{ sielanki uwarunkowane] czynniklem uplywajqcego czasu... 

' Gdy jaklA ambttniejszy "cwanlak nad curanlaki" zmierzat w 

• kierunku automata, czfstokroi do zabawy zapraszat 

' "Zitittodzloba", ktory m6gl "se postrzelai", a i chwilowo na 



brak dowaitoAciowanla nie narzekaf 
(Choi de facto odvralat calq czamf 
robotf; na podobnq skalf Gclera 
pomiata Playmanem. choi I tak 
stanowczo za stabo:). Jak dzIA 
pemlftam, 12 w zamlan za mo2)lwoAi 
rzucania granatamt w COMMANDO, 

L czuwania nad “leieportem" w DEPEN- 
>DER tub stizalania w MOON PATROL -■ 

' gotbw bylem oswolc sif z wizjf 
koniecznoAcI przyjfcia w domu 
"pasbw" za przesladywanie w przybytki 
do p62na. A Ilez radoAcI sprawlaty tz 
"w^ki"... Ka2dy szanuj^cy sif cwanlak 
mlal kieszenie wypchane ietonami/ 
plenlfikami zr62nlcowanych gabarytdw 
I masy, sprasowanymi pod kotami 
tramwaju blaszkami Itp., obowifzkowo 
wifzionymi na zylce, dzifki czemu 
moZliwe byto nabijante kredytbw za 
przystowiowy frajer: po wrzucenlu do 
uzy dopasowanego do dansgo 
automata 2etonu, powoli popuszczajfc 
iytkf trza byto sprowadzii 2eton na 
pozlom, gdzie zaskaklwral slosowny 
przelfcznik. Oprdcz powyAej rozpraco- 
wanego, drugim "popularnym" 
systemem stosowanym w automatach 
byta "waga" - po wrzucenlu monety/ 

Zetonu, sterowany elektronicznie 
mechanizm poriwnywat zgodnoAi 
masy tegoi wg matrycy, tym samym 
orzekajfc czy to odpowledni pienifAek, 
czy nie. Niektdre automaty zostaty 
wyposaAone w systemy uniemo2llwia|f- 
ce wyclfgnlfcie monety po tym, jak 
wpadta do uzy... Faktem jest jednak. 12 
zabawa zawsze byta pizednia; nie llcz^ dotkiiwych w skutkach, anasowa- 
nych akcji tarmoszenia uszu organlzowanych przez zdesperowanego szeta 
"salonu", wyjmujfcego kaAdsgo dnla z automaldw kllogramy 2elaatwa 
zamlast upragniony utarg, htehlel 

Prawdzivire jaja miaty jednak miejsce doplero w momencle, gdy pod airzechy 
Qraczy coraz licznlej tratlaty 6-bitowa komputery; ZX Spectrum, Atari XE/XL I 
C.64 (to najpopulamiejsze platformy). Warto zaznaczyi, 2e w ow^ dobie nie 
obowiqzyvr^ w Polsce praviro autorskle, tote2 sobotnie wycleczki na gietdf 
komputerowf stanowily nieodzowny rytuat, w trakcie ktirego Qracz zfdny 
wra2eft nie zwracat uwagi na wagf procederu. Piractwo byto jak najbardziej 
legalne (czy te2: nie byto nlelegalne;), poza tym stanowito jedynf moZliwf 
drogf wejAcIa w posiadanle nowych tytutiw. Jak zapewne wielu z Was 
wladomo, wymienlone wy2ej komputery jako noSnik dartych wykorzystaty 
kasety magnetoforwwe (stacje dyskdw I dyskielki stanowity elitamf attematy- 
wf), a CO za tym fdzie - w celu ladowania danych wykorzystywaty magnetofo* 
ny. 0 lie wyspecjalizowane, firmowe magnetofony z czasem zalaty ryitek, tak 
do czasu - przede virszystkim dotyczy to ZX Spectrum - Gracza korzystali z 
klasycznych urz^dzert o przeznaczenlu audio; prym w tej dziedzinie widdt 
wyshi2ony "Grundig". Gry odpalane na iakich magnetotonach sktadaty elf z 
sekwencjl dzivmych plskiw/traskiw, na dobrf sprawf nic nie wryjaAnlaif- 
cych. 2eby byto clekawlej, dawno, dawno temu mo2na byto Acifg^ gry za 






Breakout Atari zeoo Space Invaders Asteroids 



zrfcinosclDwo 

Alori 

Arcade, A2600 



strzelanifla 



sirzelanina 



Arcade, A2600 



Podobnie jok wiele owcesnyth gler, tak I 
la dotoblla sl^ wieeelu klonow. Madczy 
to 0 jednym: Asteroids to wzor do 
nosiadowonlo - jedno z plenvszych 
(hluboych stion powlesci pi. "Giy Wideo". 



...zwony polocznie Arkoncndein. od lytulo nojiepszej podroby ktdrej dokonalo 
lirimi Tallow roku 19E6. Gro jesl w zosadzie lozwinipcieni pomyslii Ponga. 





Defender 

strzelanina “ 

Williams _ 

Arcade, Atari 2600, 

C64, Atari XE/XL 



Pac-Man 




pomoc^ radla. Jak??? Ot62 
"RozgIoAnIa Harcerska" (o Me 
dobrze pamlftam - stacja o 
zasi^gu ogblnopoiskiml) 
puszczata w eter wspomnlane piskl. Konlec kortcdw zorlentowa- | 
ny Qracz nagrywal "tajemnicze audycfe", wzbudzajqc niepokdj i 
zaktopotanle wArPd domownikdw... W zwl^zku z magnetofona- 
ml nie sposdb nie mied wspomniert dot. czasu ladowania 
poazczegdinych gier: Atari pozbawlone tzw. "turbo" pobijato 
wszelkle rekordy w tej kategorll, aerwu|^c p6tgodzlnne 
loadingl, cz^sto wlei^czone klap^ (klasyczny "load ei 
niezwykie czule mechanizmy reagowaty nawet na obecnoAd 
cztowieka w pokoju - najleplej byto zeA wyjAdltl). W najgorszych I 
koszmarach powracajq do mnie r6wnle6 motywy dot. zabawy w 
rfczne kallbrowanie glowicy I opisywanie kaset w jednostkl 
aymbolIzulAce dtugoAO poszczegblnych gler. To byt kllmat... 

t 'TO NIE ELEGANCJA,TOZAtOBA" 

Post^ technologlczny ma si$ obecnie nijak do 
wypatrywanego z ut^sknleniem stalego wzrostu 
rajcownoAcI nowych produkcjl. 0 Me "ataroezkol- 
rte" produkcje, ktbre w konfrontacji ze wspolcze- 
anyml potworami wypadaj^ niczym wykastrowane 
z oprawy graf.-muz., zaskakiwaty dmiatymi 
pomystami (przy czym nale^y podkresllc, ze powstawaty w 
mfkacti wynikalqcycb ze skromnych jak Kopciuszek mozllwoici 
dwczeanych ’kilerdW), tak oclekaj^ polygonami tytuty, tkwi^ce 



Arratle, C64, Atari 
XE/XI, Atari 2600 



Galaxian 



strzelanino* 
Namco 
Arcode, NES, C64, 
*'• Atari 2600 

Id niesairowile, ale la gto rzgdzi po dzK dzieii. 

tioipopiilornlejsze lo Galaga (Namco) I Plioenix 
(Tailo), kiwe powlajy kilko hi po aiej. Przyzaaj 

bylo, io wlosciwa gio juz sip doczylolo? Jesll lak, 
lo nie jesl z Tobg zte - przylgcz sly do Nos. 



C64, Alorl XE/XLI. przez Rood Race (rc 










wchtaniane przez wielkie korporacje trao4 na poczuciu w>asne| wartoici, a wskeinik Ich kreatywnosci chudnie 

w oczach. 



LJMini 



slrielonlno 



zrfcznosdowa 



1984 



Xevious 



Arcade, C64, 
NES, Speclrum 



Kolejny krok w klerunku nadanis plalforirdwkom 
oslolecznego kszldlu, ktory doszllfowd wydony rok 






River Raid 



Hyper Oiimpic 

sportowo 
Konami 
Arcade, C64 



Uiolos 

nopuclinlple 

paluchy? 



Dig Dug 



Tizy czp»i "Pojedynku szpiegow" nie deczekety sip 
przez 18 let konlynuaiji. Skandol! 



Manic Miner 

platformdwka 
Software Projects 
Spestrum, C64 

S I 



Arcade, A2600, 



C64, Atari XE/XL 



PS One’a trzymam w swe] "konsolownl" fedynie dia kilku tytutdw i z czystego sentymentu 
(wBzak emulatory radzq sobie z owym systemem 1:1). j 

DIaczego wot$ pawrbclb do "tamtych" czasdw? Wg mrrie branza coraz gt^ble] tonie w g'^le 
(rynek pecetowy tkwi w rzeczonej mazi po same uszy). Szlag mnie trafia, gcty hipotetycsiie 
wielkie hity pokroju Z.O.E. lub THE BOUNCER (PS2) okazujQ si? w praniu crapowate, w 
porywach Arednie, SEGA konwertuje swoje htty na peceta, z kolel "rynek exclusive’bw" 
wyprowadza z rdwnowagi wazystkich po kolel. Burdel si? zrobit okropny, o czym jeszcze 
, kllka lat wstecz nikt newet nie myAEat. Swoje trzy grosze w te] kwestti dorzucil Bill, czyniqc 
tym samym sporo syfu na zapas, wbljajac n62 w plecy millonom Graczy, (...) Nastaty pl?kne 
czasy dIa Graczy - na rynku ai roi si? od powerskich konsol, nowycli gler ukazuje si? od 
zatrz?sienia, nic tylko kupowaAl Czy aby jednak na pewno taka sytuacja spotyka si? z 
pozytywnym odblorem? Z tego co wld^, "Gracze zaawansowani wiekowo" (rbwnie co ja) 
nic tylko narzekaj?; ie zupa za stona, pada deszcz ltd. Czytelniku, jedli 2eA 18 wlosenek 
(eszczB nie skohczyt - clesz si?, ie nie zasmakowaie? "mobllnych salcunSw". W przeclwnym 
razle gtosilby? podobne temu kezania, niezaprzeczalnle... I 

"NIE GADAMYZ GNOJEM!" 

Pieni?dze - dia nlektbrych cel zyciowy, dia Innych niezb?dny sktadnik do 
zbudowania szez?4cla. Komercje od zawsze towarzyszyta omawianemu 
przemyslowl, nigdy jednak na tak wielk? skal?. Komercyjne Aclerwe 
pokroju PokemonPw, Potterpw i Innych chorych psychicznie poplerddt 

zalewaj? rynek, ba! wkzcStce co drugl gdwnlarz b?dzie si? obnosli z I 

Imlenlem Gandalf, czego z cat? pewnoAcl? nie zdzier2?. Masa kolorowego ctilamu przezna- 
czonego dia masowego odbiorcy zostaje wypluta, a co najgorsze i paradoksalne - chtam 6w 
znajduja nabywcdw. Z Innej beczki. W ELECTRONIC ARTS pracuj? jegomoAcie, ktdrzy by 
najch?lniej wlasne 2ony z dzieAmI I malkami sptzedali (ponod trza mocno. zdecydowanie 
negocjowad). 3DO liczy na proflty, z powodzeniem zres^, z tytutu milltamego "skrzywle- 
nla" dorastajqcych Amerykanow, EiDOS zaszalalo z supersamic? - Lar? Croft, trzymaj?c si? 
tejAe konkretnej postaci co najmniej kurczowo (a jest za col) ltd. Co tak nai^awci? wyczynia- 
{? devefoperzy i dystrybutorzy? TOZ TO BECZKA SMIECHUI 

"UTYtE^ NA PANSTWOWYM WIKCtE..." 

Piszqc wczeSnlej tych kllka pochlebnych sl6w nt. Sida Meiera, c»lowo • 
pomin?tem wa2ny temaL co postanowilem nadrobld. Ano, gdy za plsanie 
gler na 8-bltowe monstery brail si? entuzjaicl, znajdowali si? w 
cholernie korzystnej sytuacjl, tj. niczego robid nie musleli (wszak 
tworzyli dia wtasnej satyslakcjl), nikt nie grzebal w Ich notatnlku/koszu 

na Amleci, nie musleli si? przed I 
nikim tiumaczyd, przychodzid do | 
pracy w blalej koszull ltd. Ot, 
absolulny luzik. Niestety, mbzgi 



« ZJEM BYLE CO, MOZE BYC WODKA! 

Gdy w roku 1972 Rrma ATARI wypluta na rynek PONGa, w najAmlelszych marzeniach nie 
przypuszczala do jaklch rozmiarow nap?cznieje rynek I ilu ludzl na Awlecie "pod?zy za blatym 
krdliklem". I kto wie, jak by wygl?dat Awlat bez PONGa... Wydaje mi si? jednak, 12 ew. zbyt 
gwattowny post?p zostalby celowo, odgiSrnie zablokowany, bowiem ludzie to w gruncle rzeczy 
gluple istoty d?2?ce podAwiadomie do samozagtady. (...) Przeczesuj?c w pacynie dane dot. 
arcade'owych maszyn sprzed lal, a nast?pnle przyrc)wnu]?c Ich klimat do panujqcej obecnie, 
prawd? mdwiRC umlarkowanie po^tywnej sytuacjl, z p^n? odpowledzIalnoAcI? twierdz?, 12 systematycznie 
zmnlejazaj? si? wymagania Graczy, ktdrzy oszolomieni komercyjnyml, jednosezonowyml hitami przestali ju2 
zwracad uwag? na cokolwMc. A developerom w to graj • to po pierwsze. Po drugle zaA, developerzy stanowczo 
nBdu2ywej? zaufania Graczy, ktdrzy clerpllwie to2? kas? na Ich wakacje; przy czym pragn? podkreAlid, iz 



strzelanino 

C64, Atari XE/XU Atari 2600 
Activisian 



Spy VS Spy (2,3) 

muitiployerawa 
First Star S, 

Master System, C64, Atari XE/ 

XI, Speclrum 







mjjjBKoi 



Jet Set Willy5::;=;":=S 

Dlotformowa zgryzienia z selkti leveli i pretyiyjnytn 



plstfortnowa 
Software Projects 
Atorf XE/XL, C64, 
Spectrum 



' dzis nie planuje sip skokow z doklodnosciq do 



Boulder Dash 

zrptinosciowo 
First SlorS. ' 

C64, Atori Xt/XL, , " 




zachodTi poml^zy tymi oto 
dwotna organizmami wyra2na 
symbloza. 0 lie jednak orientu]^ 
siq z grubsza w lemacie, Jedna 
ze stron uktadu nIe potratl 
dopomnlec elf o swoje... Tak, to 
my • Gracrze, puAci i potrafl^cy 
ledynie narzekad oraz sprawnle 
operowad padem (a I to nie 
zawazel), plerddmy w stolkl, 
tfpo obserwuj^c w niebo, a 
wszyatko w nadzlel na 
zbawlenny deazcz. Nleatety, 
oldschoolowe pozycje stawlaly 
Qraczowl znacznie wifksze 
wyzwanie [Mr.S: tylko niektdre. 
Nie zapominaj, te joyatickowl 
daleko byto do doktadnodcl 
pada, zad niektdre tytuty 
stwarzaty problem tylko z uwagi 
na swq nieudolnodd]. Wyiszy 
pozlom trudnodel, mnlej 2yd. 
twarde reguly ltd. Clekaw 2em 
niezmiemie, kto b^zle 
kontynuowad Iradycje, bo mam 
prawdopodobnie nie bezpod- 
stawne obawy w zwiazku z 
poruszonym tematem. Brak 
dwleiycb pomystdw na gry to 
jedna atrona medalu, drugq 
stanowlq produkowane stricte 
dla kasy sequele, jak np. GTS 
CONCEPT, SILENT HILL 2 
(PS2), oraz beznadziejne 
(pozbawlone Innowacjl) 
konwersje a'la MAX PAYNE (z 
PC port na PS2), czy te2 
szykujqca sl$ plaga konwerejl 
SEGI (wg mnie - zbednych). 

Jedll SONY - dopuazczajqce do 
lak wielu kap dwiatowego 
kallbru - wkrdtce ale nie spre^y, 
w Blllu G. cate nedzieja. Czasy 
mamy takie: postgp technolo- 
glczny sam w soble ju2 nikogo 
nie rueza, a Ja - b^2 co b^dd 
jakled tam dodwiadczenie 
posladajqc - blor^c w tapy nowq 
grq, wyjsclowo zaktadam, 12 jest 
ona daremna lub co najwy2ej 
przeclqtna. OL ]u2 takie ze mnie 
bydl^, watr^tny aceptyk, ale po 
20 latach "kurczowego 
dzler2enla manipulatordw 
wszelaklej madcl" w dioniach 
Inaczej nie potrallp. lym 
bardzlej, ie twcSrcy gler blmbaj^ 
soble w tym klerunku. 



■Chtupiqcy maty gomtk to doskonofy ptzykfod 
'orcode-logii: , bordzo populornego wowczos 
gotunku, ktdty zapewtiiol zobow? irpcznosclowg 
poigczonq z szybkim gidwkowmieiii. A slyszycle to 
bulgotonie lowy? O.lok... 

Pitfall! 

zrgcznosciowo 
Activision : 

Mulllplotlorm i^^M 

■ ■ 



Gro z omblqoiri przygodowymi otoz 
plotFoimowyini z 'Taizonem'' w coll glowiiej, dose 
skolecznie przydinioiio pezoz Monteziime. 

Montezuma’s 

Revenge 

przygodowo- 

Porker Brothers I 

C64, Atori XE/XL - - 



Obok dose pryinilywnego Jei Set Willy, lo pieivrszo 
lok udono i Ink sogeslywno ptzygodo w eyfrowym 






popoirzeie no shot. Hie to nie moze byi MRI Przedez 
lo ezoszko wygigdo jok... 

Archon 

zrgcznasciowo-logiczna 4.< ■ . ■ 



pDMynkiecrna<.tenie,S«ego czosu, obok Spy 



"ZYCIE STYGNIE” 

iniejaeja, jaklel dodwiadezytem, mlala miejece wiele lat temu, 
kiedy to jeszcze nie mlalem ani jednego wlosa na klacle, me 
Anie2nobiate z^by odbljaty promlenie atoneezne I nie bytem 
przymuszany przez ztoAllw^ naturg zmienlad skarpel co 
nejmnlej 2 razy dziennie. Dzii gry sq |u2 wsz^le, wdarfy sif 
nlepo3trze2enle do domostw, pod strzechy prawych, nie ''klwajqcych'' Ui^ 
Skarbowy ludzl: rynek prasowy pqka w szwach od przesllenia pozycjaml 
tematyczno-nletematycznyml (w Polsce panuje obeente spokbj, ale cbyba 
kazdy 4rednio trybiqcy Irybl dlaczegfO-O, powstaty ciedykowane grom kanaly 
TV, ew. traktujqce o nich programy, z kaidego zautku Inlernetu wypelzajq 
eerwisy, Imprezy masowe (targi, zloty, tumleje) przyclqgajq rzesze napal^ 
nych entuzjaaMw z calego globu. OL gry wIdM atanowiq Integrainq czqAP 
XXI-wiecznego Awlata; w llcznych fllmach, na reklamach itp. ludzie przedsta- 
wlanl sq szarpiqcy na konsoll • taki wizerunek jest coraz imielej kojarzony 
jako symbol luzactwa, nowoczesnagio stylu 2yda, podqtania z duchem 
posiqpu. Czyiby wkrdtce miala nastap Zlota Era Qlercmendw? Tak czy slak, 
nalezy m6wi6 o ogremnym pcstqple w skall globalnej. Ot. spotykajqcy siq 
kolesie-Gracze godnie reprezentujq tq subkulturg, nawijajq elangiem: "lokuj 
na tarcUecle", ‘le|tnlj na lotdlng", zai co bardzlej aprytnl bmq dalej, tzucajqc F 
- niezym kundel Pasvlowa - tekstami w stylu: "luknij przez lindol jak plpole 
tekajq po stritach", Szkoda to jednak wielka, 12 pomimo Awlatowej lirtegraejl, 
pozlom gler I podejicle do tematu Ich tworzenia eq coraz bardzlej profano- 



Szczerze powledziawszy, zbiera ml siq na rzueenie kolorowym pawlem, eppy 
analizujq sytuacjq... Cleazq siq jednak niezmiernie, 12 mlatem apoaobnoAP 
wodzIP brudnyml paluchami po arcade’ach, wdychap smrPd fajek pozbawlo- | 
nych nawet filtra, Pmlonych w poAplechu przez salonowych cwanlaczkPw, 
tqpo wpatrywap siq w pulsujqce barwami tqczy flipery, mqczyp siq z atarowymi | 
magnetofonami, dziqld czemu potknqtem iMkcyla, a w mej AwlactomoAcJ gry 
zacumowaly... nie, one nie zacumowaty, raezej na miell2nle osladty - dobra 
mojal I jeszcze jedno: pragnq do2yP dnia, w ktPrym w me wtochate lapska 
wp^nle gra stworzona przez grupq ekiadajqcq siq z nastqpujqcych panpw: 
HIdeo Kojima (KONAMf), Shlgeru Miyamoto (NINTENDO) oraz Yu Suzuki 
(SEGA). 0 jaaaaal Czy skomercjailzowana machine zaglady pozwoll na takie 
rozwlqzanle? NIestety, nie aqdzq...G [HIV] 

jCTOS ZA TO "BEKNIE"... KTO? 

Sclera: Po przydtugawych bredniach HiV’a czas przeJiP 
do konkratPw I przeanalizowap problem. DIeczego w latach 
80., poszukiwanie nowych rozwlqzart I Idei mo2na bylo 
zauwa2yp we wszysikich gatqziach bran2y, poczqwszy od 
automatPw (prymltywnyeh, ale doAP flkuAnych), poprzez 
rP2ne dziwne kontrolery, przyelawki, interfejsy, a na grach akoiSczywtzy. DzIA | 
rynek siq wykrystallzowat, wykaztatclt swolch odblorcPw, wiadomo co jest 
Plate a co czarne, co do czego stu2y I o co chodzl jakby. Czemu tak jest? 
Czemu nic siq nie dzleje i gry wideo rozudjajq siq duszqc siq we wlasnym 
sosle, producenci natomlast bojq siq zsryzykowap w poszukiwanlu nowych 
klerunMw. JeAll niegdyA to poszukiwanie wlqzato siq ze stawq, a przed 
wezystkim wielkimi profitami, tak dziA "Innowacje" kojarzq siq z ryzykiem, 
urizjq pora2ki zakohczotiej bankructwem. 

Nie ma Ju2 "garsAowych ElnsteInPw", bo wydanie gry wiq2e siq z wielkimi 
naktadami flnansowyml zwiqzanyml nie tylko z produkcjq ale I reklamq, dziqkl 
ktorej gra ma dostap szansq zostania zauwaAonq w gqszczu innych tytutow. 

Oj, zmlenlty siq czasy,,. 



System Super Mano 
Bros. 






«iecfe,MGSbylonielegok(homskqir 2 ynkDZ 



spnedoiy (nie, wijc pylam sicqd mlellscie gr?;|. 











Populous 



U'23J Bullfrog / Arrigo, Mogo Drve, 
Gome Gem, Game Boy, SHES 



aliasing ", A najwl^kszq pulapkq dia tMdrcdw gier stal sif niestety postgp 
tachnologiczny i przeficle w trp|wymlar. Stare gry, meto skomplikowane, 
dwuwymiarowe, acrollowane na boki (bqdt "jednoekranowe") dawaly lepszq 
kontrolf nad tym co si^ dzleje I Gracz w mig chwytat o co blega - chclat grab. 
Z kolei ogranlczonoib takich gler dawata ich twbrcom wl^kszA kontroig nad 
Graczem, moAllwobb przewidzenia gdzie, fak I co b^dzle robit czlek przed 
telewlzoram. Im wi^kszy bwlat oddany do naszej dyspozycji, tym wi^ksze 
smocje, ale let czfsto wifksze zagubienie I znlechgcenie do zabawy, 
spowodowanle ztym jej zaplanowaniem. Czytby wspbiczesne gry staly sig 
bardzle) wymagajgce? Alei tak! Prosty przyktad. Co wyblerasz: "ograniczo- 
nego" CRASHa czy wielklego SPYRO? CRASHa czy Super Froga? A mote 



Capcom / Arrade, Amigo, Snes 



SpeciruRi 



symulacja | 
Miciopiose 
C64,Al(ii Xt/Xi 



hondlowa 

Firebird 



Pierwsiy tok rozbudowany tymulolor, a ze lodzi 
podwudfiej - nikoiau lo ole pizeszkodza(to). Ifok 
pdzni^ powsloje Gunship! 



F^erwszy wielkl-moly RPG! 






nerwsze tnodzone mordobicie (KoroteKo no <.o4 
i Atari XE/XL zoslol wydony kilko miesigcy 
pdiniejll 

Way of the 
Exploding Fist 



Commando 

strielnnino ” 

Caprom 

Arcade, Spectrum, 

C64 



Poirysl nie byl nowoloriki, ale dof peaqlek 
nowerru Irendowi sfrzelonek "corrmondo- 
rombo" podobnych... 



Kung Fu Master 



Na Ironig lesu, wing takiego obrotu sprawy 
ponosimy My, konaumenci - kupu|gcy 
masowo produkty ofoalrzone metkq "Idon". 
DzIgki temu utwierdzamy produceritbw w 
przekonanlu, te to, co robig jest dobra I 
chcamy tego wigcej. Ozislejsze gry to 
liczby - 300 tysl^ sptzedanych egaempla- 
rzy przynosi zwrot keszibw (przy 
normalnym budtecle), ale ieby oalggngb 
takg eprzedat, wydawca zmuszony jest 
uderzyb do mss, mas ktbre znajg I szukejg 
tylko produktbw znajomo wygl^ajgcych I 
ie wtabnle, jako mesy, siggajgce, I 
I kolo sis zamyka. Powledzmy soble 



fTOPIO 8bit' 



. ‘autornaflaklzagoicilw 
molrn domu ...szalsTietAorle mialo 

rupTedu. slespetnlsswezaaanle: ‘kto 
^rzegra, tan nie pi|e':). Ithlnl 



North & South 

Infogromes / NES, C64, Spectrum 



Legend of Z^da 



nghlero,oleilOlotp6zaiei..,Tekkeao:).To 
pieiwszo bijotyko w ktoiej mozoo bylo groc we 2 
osoby! 



bim 



n uity 

Maxis/ CM, Spei 



Test Drive 

SIB Accokxle / Amlpo, CM 



Dungeon Master 



Silent Service Elite 








zamiast Sup«r Froga woliaz 
Glana Sisters? Kumasz? 



I tak Qracz, kt6ry przez kllka lat 
faszerowany Jest tyml samyml 
kotletaml,,w kortcu m6wl - doi6III Sl^ga po 
zwyczajna pajd; chleba. I tu b?»ba by sif 
zBstanowl6: czy ten chleb (mowa oczywiicle 
0 grach oldschoolowych), przynosl rado66 
diatego, jest czymi Innym, czy diatego ie 
last rzeczywiicle dobry I stuazny? Eugene 
Jarvle - twbrca Defendera i Robotrona, 
sluaznie kiedyS zauwaiyt, 2e Gracze zawsze 
paml^tab tytko gry "przelomowe", 
otwlerajqce jakli gatunek. bqdi te z ktbrymi 
na pocz^tku sif zelkn^ll, co wcale nie 
znaczy, 2e te gry sa lepsze. Idqc tym iropem 
- sam zacz^tem sl^ zastanawfab, czy tei 
przypadkiem przekonanie o mlodno2cl gler 
lat 80. nIe jest juZ tylko "stereotypem "... W 
mlnlonym mieslacu przeprowadzilem 
wnikliwe "badania" katujac, z zatoZenIa “z 
przymusu ", kolekcjg molch starych 



S. of Monkey Island 

imj Lucos Arts / Amigo, Mega CD 



Sensible Soccer 

I ^®Sensib|^oflwor^^™^ 



Civilization 



iMItroProse / Amig 



Mortal Kombat 



Street Fighter 2 

It^Copcam/ Atcode, Amigo, MD, SUES 



Super Mario Kart 






Sonic Hedgehog Cannon F^od^r 



I Sega / Meao Drive, Gama Geor 



^oftwor^^MoMDj^^ 



8. Super Mailo Bros. 2 

9. Ms. PacMan 



Lemmings 

ItmOMA/Hullmlaiftmi 



Donkey Kong Country 



mil Hintendo-Rarewore / SHES 



irftzRosdowo' 

Alexey Pozhitnov' 
Multiple llorm 

Diauego Telrls po 15 
lotach iesiwiigz iednq 
z niewielu 

"unjneisalnyth" gier, 
dlo wtzystkich, bei 
wzgiydu no pier, wisk, 



irgcinodciowa 



C64, Atari XE/Xl, 
Spectrum 



Niekonwencjonolne todanio fijwajqcego sapere 
ifispirowonego posloclq Siipeimonn. Piqkno oprnwe 
gioliczna, dzwipk i grywdnosc wycitkajgce pot oraz 



Era 1 6b t 



Oldschooru lekki smrodek 



Another World 

Ituy Debhifte Software / Antioo. MD, SUES 



T 0 P 10 8 bit 



BylpeiviszaBrektSiS 
amlG [Mr.Sclera] 



^otoch^ 



Tetns 



( 1986 



Bomb Jack 



Amiga 










•jplatform: NES, Master System, Colecovislon, C64... Z przymusu? 
f Okazato s)^ 2e nie, bo zdarzaty sl$ tytuty. ktbre wy^c^tem po 
' kllku minutach, tak sporo przykulo mnle sotldnle do telewizora, co 
zrssztq skoAczylo sl$ atari), 2e mamuje czas w domu na "takie coi". 



Medal of Honor AA (Xbox). w ktbrym by6 
mote lnnowacy|na jest czynne 
uctestnictwo wielu NPC (nonplayer 
character). Blegasz tu razem z eMp 4 
kooperujqcych z Tobq wo|ak6w, zsikany 



Spdjfzmy na przykiad na wsp6tczesne RPG. PoraZka. Przypomni]- 
cie soble Dungeon Master, Eye of the Beholder, Final Fantasy 5, 
6... Ils2 sekratdw one kryty! Wspbtczesna oprawa novvych gier 
deklasuje z miejsca tamte pozycje, ale wartodi merytoryczna nIe 
doi£, te nie poszia do przodu, to niejednokrotnfe pozoslaje w tyle. 

Ja np, TTutzg o RPG z malo skompllkowana graflkq w ktdrym 
mbgtbym sif poehwalU GDZIE eVtEM I JAKI SWIAT ODKRYLEM (I 
CO wybudowalem, z kim rozmawlalem, co kupHem...). 
Co powiscle na polqczenle Elite, Dungeon Master, Harvest Moon I 
L Ultimy Onllite? Powtarzam: nie ^dam virspanialel gratikl - 

Lchclalbym... no wlainie, tutaj dochodzimy do sedna. Ja chcialbym 
9 soble dtuie] pograi. A producenci na to: "a, taklegol Pograsz w 



Dkazu)e sig, te twol kumple to zwycza|ne 
"kukly", "manekiny" do ktdrych motesz 
soble strzelad, bo nls przev^zlano, te 
gostek mote w tym momencle zglrutd. A 
|a vr takim razie pytam, czym w takim 
razie rbini sig ta gra od "Medala" na 
PSX7 Diaczsgo wraz z poslfpem 
gralicznym nls Idq w parze inns 
czynniki? Czy 4 lata zajglo Im wymyila- 
nle tych "maneklnbw”. A po wu|a ml taka 
grafika • |a w^bym czu6, te mog? tu 
puicid wodz$ lantE^I, czu6 te ten dwiat 
nls tylko wyglada na realny, ale I 
zachowuje slf jak realny, bo Inacze] to 
zabawa niczym nie rbini slf od te) 



ChoC w gry zpozytji 1- 5 zawBzejei 
sMonny azarpn^, dic4by w r>ocy 0 
pOInMy, nie slazyMiiHc iy)a, lak za 



Pomlflotie znokoniilq 



wszadzia, na wszysBoch moaiwycn 
piatformacTil Moon Petrol inawsable 
coiz wytdgdw:). CoiTiriTando uizeklo 
rrnlarnllltarnatsmstylcarwyKGnsnleiri 
(muza • otalll), a Galaxlar>-8Ch,iadne 
tarn Gslagli Inne Uony, jenonlerutewy 



nap^dzai rynkul Problem laZy chyba w 
tym, te o lie kiedy^ czlowlek gra|4C np. w 
taklego Knight Lore, Montezume czy 
□raconus nadrablat ubytkl graflcaie 
wyobraZni^ tak dzislaj nie ma co 
nadrablab. Gry pizedstawlaj^ Zwiat takim 
{akim jest, ale nie do koAca, bo pokazujq nam atrapg, lotO'tBpet^. Wszystko jest 
tu powledziarts, "przegadane ", "pizerysowane". Nie ma juZ miejsca na 
wyobraZenIe soble np. Ze paj^k M6ry nas goni jest owtosiony, dllna mu cleknie 
z paszezy, a blegnqc syczy I pocharkuje. Nie, bo paj^k jest pajqklem I vvidzimy 
jaki “dokfadnie'' jest. ' 



sif cdnuc. 



Na Ironig losu, zalstniala sytuacja nIe podoba sig rdwnleZ wielkim personom 
bran^, bo o lie takl Mi^moto mote soble pozwoild na puszczenie wodzy 
lantazjl, tak np. Romero zirytowany sytuacjg wzigl sig za tyroizenle gier dia 
QBA, CO jak stvrierdzH sprawla mu (dta odmiany) przyjemnoii. Nikt mu nie 
jgczy nsd uchem Zeby grg kortczyi w pdovrie, bo postgp wyprzedza jego 
wytvirbr, a konkurencja nie zasypata gruszek w poplele. 

My, konsolowicze, mamy to szc^tele, te nasza branZa w duZej mierze 
napgdzana jest pizez kulturg/rynek japohski, a ten na szczgteie rzgdzl sIg 
Innyml prawami I stamtgd teZ wyplywajg czgsto nowe idee. NIestety, wigkazoib 
z nlch, tych bardziej zakrgconych, nie spi^awana jest na starym kontynen- 
cle... Ostatnk) co prawrda EIDOS podjglo sig dystiYbucjl na Europg strfcte 
japohsidch gier, takich jak np. Mo^uito (PS2). Chwsla mu za to. 






— nowg grg, po ktbrg pdjdziesz do sklepu I nam zaptaciszl". No I 
' wszystko jasne. Znowu btgdne koto. 

WIelld m6zg pracujgcy dIa EA wpada na genlalny pomysl. 

Przedstawla go "inwestorowl ", ktdry jest zainteresowany do 
ij momentu w ktbrym ualyszy, Ze nad grg trzeba posledzied 2 lata. • OJ 
^ nie, m6wt Big Portfellos, - Do tego czaau "Engine" bgdzie 

b przestarzaiy... 

Ja ntam tylko jedno pytanie... Czy my kupujemy gry dia engIne'Aw 
graficznych? A pomySiat ktoi np. nad stworzenlem uniwersalnego 

"engine'u " Al, do ktbrego z zaleZnoZcl od potrzeb moZna by 

do|risyvirBc algorybny zarzgdzajgce charakterestycznyml dia danej 
produkcjl wydarzenlaml/postaciami, a dzigki czemu gry zyskalyby 
p. j na wertoitej merytorycznej. Nie. Mamy za to silniki graficzne na 
^ . ktdrych bazujg wcigZ tak samo gtuple gry. Popabzmy na taklego 



Pewno nlekldrzy z Was, szczegdinie miode pokoienie Graczy, czyta mdj wywdd 
I mydil: "Czego ten ufol chce? tadna grafika mu sig nls podoba? Niech se 
zagra w MedSka jak dice pofantazjowad ", albo co gorsza; '"Gry mu sig 
znudzHy I szuka dzlury w catym'". 0|, 



chatg, a wszystko bgdde jasne 
(podwdjnie;). Zagramy soble na Atari 
2600 lub 65XE, C64, Amidze, SNES- 
le... I gwarantujg, Ze bgdzlemy sig tak 
dobrze bav^ jak na PSX czy PS2. 
Czemu? Poszukajcle odpowledzl w 
tekdcle, ptzedlsdZcle stare hity ktdre 
wybralidmy I sprtbujcle sig sami 
zastanowld nad problemem. 
Sprdbujcle sig teZ zastanowld, 
diaczego gra nie powinna 
wystarczad na kllka 
godzin I diaczego 
Galaga bardziej 
krgcl nlZ potowa 
Next'Genowych 
gier. {Mr,Sclera - 
zwolennik jwoetych 
gier do grania a nie do 
^ ogigdania] 













Byf sobie Pong 

□ Koidy, kto cl.« tr«he WerKuIe 5i« histarifl gier wideo niewgtpliwie spotkol si, 2 naiwiskfeni Noba 

wgo rynku wideo-MbiwY. Mafo klo iadnok wie, iz prawdiN’ hlstorio gier wideo, w lyni oslowionego lesKiwu 
PONG, rozpKZ,ta si, no d^go pried poiowienien, si, firniy ATARI. 



wzyscy, tylko nie PajilnDv. W zamion zo swoiq pro<, 
y dopiero w roku 1 996. Wtsdy to Pojitnov wroz z Rogers 
ydi 'telrisopodobnych" i nie lylko (np. Crcckwerx, Qwir 



lobooyt ziarratiego rubio. Prowo do TETRISo » 
zotozyt Tetris Compotiy". Wtzesniei irobU kilko gier logicznydi ^telrisopodobriych'’ i nie lylko (np. Crcckwerx, Qwirks, 
Knight Moves, Pondoro's Box) 

A CO robi obecnie tworco rosyjskiej uktodonki? Mieszka wSeottle i procuje dlo lirmy Microsoft. Tok wi,c trie jest wyklitczone, 
ze wkrdice iijrzyiry nowq produk^ genioszo no Kboxo;). Miino ze upfynpio 1 8 lot, kwodrotowe 
klocki nodal [s] 

[p] 

[fli[d][a][i][q]...n 












Hp l|ok dio mnle:)) 
Fy MGS2 jesi iednq i 
fj nojiepszych giereli no 
/ P52, mozecie kupo- 
/ wot w rismno bo dostor- 
' czy ona kllkiinasto podzin 
nlezlej zobowy. Jodziemy ! 



drzemkp slicznik. Uip| go jok nojszybd^ • slrzol w nogp - bo Inotzej t 
pewno Gp odkryjt. Teroz - przeczolgoj sip pod tzujnikanii i wejdz ; 
schodkoch do... 



GEORGE WASHINGTON 



I kolojnego slroiniko • idpij i zo burtpl. Znojdziesz sip ' 



Podejdz do drrwi i spidbii[ ie olworzyf - smieszna scenko. Idi zolem ' 



slowiosz widoczoe przez moroot slody). Wo|dz do pokojo z szotkomi 
Idrzwi z ouiomotyanymi drzwioiril ispiowdz [o. Znoidziesz lom loski:|, 
Rolior, oroz M9 bullst. Wyjdz drogimi dtz^omi i idpl koleinego stroi- 
nlko - loozesz schowoc go w szobe (rdwoiez Srtoke mon chowat ^p w 
szolle w rozle ktopotdw). Przejdi do... 









(g)®- 



Zejdz (10 ddl i zbieiz to to jesl w borze (ornino do M9 i Rutioii) - strzsl 
w 'plazmp' wiszgcg ru kionio, zoboczysz lojny efekl. No scbodcdi (tio- 
przeciwko szkionej szyby) przojdz w prowo do.,. 



Idz do przodo oz zobonysz cisii strozniko. lloioszkodliw go i idz dolej - 
miii wyjitie no poktod i udo| sip dole|. I wnpkl w idonie wez Rolioo i 
utpii kolejrtsgo strozniko (irozesz znowu go stbowoc do szolyl. Dobie- 
gni| do schodow prowodz<)cych do... 



Uvnzoj no komerp (not Cholfgianodc lob przejdz pny stioniej I zotolw 
(losippnego slrozniko. Zbisrz z szolki poicjp Qioffdw, o z szybu Rollon. 
Cofnii sip do sdiodow i skorzysloj z niib. 

W soli przy schodoch (kochnio), owazoioc no komerp, izsplj slrozniko i 



SONS OF LIBERT 



jo Ototonowi pozytjp i I 

Gear ziuidujgcy sip no Discovsry lost golowy do testbw i ma[q sip ow 
odbyc gdses no morzu. Zoboczysz tez, zo coj sip dzioje no zswngliz, wipe 
zbian to sip do z podlogi i udoj sip no... 



Przygotuis^ 



lykozosip 



dziptku, iednok Olga pozosloje, dico woloyc. Wipe waltz z nigi 



Nolezy chowat sip zo skrzynkomi i celowoc w cbowoipcq sip Olgp laoi- 



isz doslod sip do DECK-A CREW'S LOUNGE (torn gdzie wisioto 
"plozmo" no itioniel. Po drodze zoopotrz sip w amoniejp do nowei broiu. 
Jok |uz dolrzesz do lelo, po sebodoeb przejdZ do... 



Zobocz stenkp z Rovenem i zbierz ammo z szolak |w jodnej z nicb |es 
nlespodzionko:). 

Olwdiz drzwi i osypiojoc po kolei stroznikbw zejdz po sebodoeb no som 
dbl. Przejdz po mobym mostku no diugq stionp • tzeko Cip mozolno 









lowet jak go weimieu no muszkg dilop poddojo). Gdy joi 
iz no soms] gone, wejdi w dirwi i sdiowo| si( zo skrzynki. Wyi- 
loinlk i zocznie meldowot p;zez radio.- uipjLio dopigio jak 
y godol i we|di w korylorz obonZodzwoni^^ i p^formuje 
korylarz jesl zominowony o laduald deznwfcsz sinelaigc <k 
Iwiotelko z USP. Sq Irij iod)|Ql(j HagS^n): ' 

no kidzy w czosie rdoMy z Olaui|i|rfpiLtKilo kamero 
m no skizynkg kolo iieUe,'M|ii^Na gfigdzy lodunk^' 



I korku zo szolkq (oby I 



DISTRIBUTION FACOLHy • gdy bgdzlKZ przediodzil 
bloki E I F skonloktijje sig z tobq Mi.X Iprztdslawn 
leep Tbroot), ktdry opowrp Cl o minodi Qoyinore, 
isde. Uiyj Mine DeleBor • zobaczyiz je, praaolgoj 
nz |e. W Srodko ddorz Box 5 (tuz obok kompmero) 
p po sdifldodi, ZoiKKzysi Oigg I iej loiny wyskok. Po 
mbp - jepl pod Horrierem. W czosie rozmwy z Plhki- 
0 optocz tydi bomb ktve lozbroiode sq jeszne Io- 
dic rodorow. Zojmie dq niiri Peter - Ty odaj sip 
imbp - STRUT-D SEDIMENT POOL - w glMtiym, dwu- 
ileiy olsriotol krolki nc podlodze - bom^ jest w 



Komero pokaze Ci kotnpulet - zolotw stroznikdw I sciqgnlj tmpkp. Zo- 
bierz kolojriy Rotior z szofki przy scbodoth po pzosvei oioz zejdE no dot 
po scbodkcch po Chaff Gionodes, pizejdz drzwlomi po lewej (tv glpbl 
holul do... 



■ grzej w Mrorystdw I 
INrzdcnina, Snake pdjdz 

(biedny stiozrt). 4 



H Dowiesz sip, itiKiB prBzydenla jesl ' 
!*»«• "STRUT-B. ”■ 



i Peter poinfoimuje 



go odebroZ w STRUT-C, 



itnrczi oslotnig bombp, oktywuje sip I 
T-A, mosz no to 400 s^intdni Zjedz I 
• loslonie ilopony w polopkp przei I 
I kidrej szukosz jest w dokoch • tam I 
leit (jesl przycepiono do botyskolu I 
: jq). WtdZ windy, dowiesz sip ze I 



Amo (dostojesz go od nowego 



I swojej drodze Fortune (ona mysli, ze Ty to Snake • focet odpcmiedzid- j 
I zo smleic je[ ojco, Stole Oolpho, szefo Morines i Distoveryl • Iej I 
olki nie do sip wygrof, tnusisz jedynie unikoc jej slrzoldw dop^i I 
indq nie zjedzie Vamp I nte skontoktojo sip z Tobq Cairbel. Fqlmon 



Zorpz obok dtzwi jest kolejny wtoz - 



Grey Fox^nysiytp rpko ifl^kq LiquidoJ. Ocelol/Uquid r<^ sieczk^ 
zi sloiku, pdrywo Royo I uci^ (zy Snoke mdgf priezyc cos tok[ego...i| 

DWALATAPbZNIEJ- 

MIEJSCE KATASTROFY DISCOVERY 



Dwo lolo pdzniej no mlojsco kotoslrofy slotku Distovary pcwstoje B| 



koc. Doslonlesz str^ terrorysly, kortp IV.2 i cenne inlonnocte. Terroryid 
mojq broil nukleotiiq otoz Melol Georo (ktdry byl juz no plolfoimie I 
zonim to ptiybylil!!]. Mojq toz kody do odpolenio Iej smiefteinej btoni 
- zdobylo |e Fortune i Vamp podczos okcp no Connecting Bridge. To I 
wszystko stojp sip liochp skompiikowone i Rolden nte zdoje sobii spin- 
wy, jok inlrygo zoslola tiiloj uknuto. Ruszcj wipe do edeeji, no poaqtek 
irudszodncilozcAKS74w... 



izektiri |oz pRed 



Gdy ptzebietiesz sip zo lorroryslp, musisz miec ideotyeznq brod jok ooi. 
Bren jest zo drisvktmi z nopHom LV.2 (w tym somym Sliutoe jest C4 i 
Qoymore ores korebin M4). Idz teroz do... 



. strainlkow meldujqtych przezYodio 






USpii dw6(h straznikbw i skorzystajiie 2 klop/ w podlodze. No dole 
koiden stwietdii, ie razem nie done rndy pne|k pc piowizoryunym 
poiroScie, wi^ Emmo bpdzie musioia p6i» »mii. Ty i Snaks Mzkds 
jg oslaniac korobinomi siuipotsklinl IPSG-lj. Zotbz Diannol Googlos, 
oby widiied miny i o$tonin| Emmj przsd sttoiolkomi I C^berami. W 
ptwnym inomerKie Ipod konisc drogi) wyskoczy... 






U 1 1 » dnbnio weidd dll 



Trzebo go zotolwc {ztirsma stizcloini w glow; zo sooiperki, 



I go poiwier- PodsWloiTz^om^ 



, .. rSWow? Olgi - dowfesz sig, z 

pii;!ydeal jest ukiyty w pokoio zo chodnlkiem pod nopigriein (ppkb| z 
dilongqrici lolc rodiow:^ diatego ole mozn bylo sip z nir 
^■ifebowcKj. Zi)dd po sobpdkach i we|di po n^gpnych • w pokoi 
kum^ do ioggoiiE^^i. Wsiadoj do windy i jedz do.. 



! slrtj terrorysly, AKS i stdj w mieiscg. Oielpt mdwi, ze ' s35(oiraopk^we^do^^ 
zybyl - by zobit prezydenln! Agern zostoi przysfnny waBtkim NIKITA (oroi zwtoki Poteio Stlnona). 
nbwH, ze pizez Seael Service...), oby onieszkodliwid^^ ^ ^ ^ 

I umiero no olok sercg (prred imieicig dowiodoiesr 



^Itvt'E • jesi loir do zebronlo Dg CarUlip. No 
olbo zwisajgc i borierkl, olbo pizejic pizy bork 
nei zjowic si; w... 

li"Nikrt;«k;obyao ■ , 

insoro.Opo«»'Oono ■ . 
krojeir, Hwet wybory Ibiiden i Sroke zalad)ii operocjo zostqe przsrwona przez 

nowym tlelol Georze -- nieinoog osob; - do kM^tero wcbodzi tylko 90X donycb. NIeslely 
Anenoiznoidoiesippod siDslio Otocoro umiero no rgkixh brofo • Hoi jest zolomony. Sroke doje 
George Seorsi t>r^p|i^ zodonie - wywieic zokiodnikdw. Wy dwoj zojirlecie si; Arsenolem, 
.Jobnsondiualiyigo klory wEosnie jest gotowy Ai odpolenlo. Nogle pojowio s; Niri|o - leroz 
irtiiii, jednok Ocelot jeS l»2 Hiesz kto to • czy Sncdie G; zdiodzii...? 



i EF trzebo przejsc 
.Wkoncu powinle- 



uwolnlf Johnsono, poblegoj po leMqmi przeszuki 
ffl LV.3 (tokg korl; dosMes od Ameso). W STkllT-F zfl 
i P5GIT (siMiperki sg w tyrr soinym pokoju • lylko dobiz 



ZodzwonI Pllskin i pome M 
aye wszystkie urzqdzenlw 
.Semlexlll 

1. nod wejkiem no most (zA^| 

2. no pierviszei ktodee la pM 

3. no plerwszej ktodeeiafi 

4. no zbiorniko paed Af 
,5. przy drzwiocb po d^jd 
b. przy drzwiocb po (InVsti 
7. przy mokie po drugiif siroi. . 

5. sloii przy boriarce przy weisciu 
9. zo powiewoigcq Hogg 

10..IH Cypberze 



zomloowonym lerenle. Nolezy znis 
ielonym swioteiklem • tylko uwozo| i 



tom gdzie siedzl sporo piokdw 
no most I spdjrz przed siebie 



I dysponuje I 



nu^fPdyc kedejoy poiedyrek. llwnioj no [ego node I staakii w niego 
. Ul kib RGSb (gdy idzie ib 04i* w czetwonei poSwkirk). Gdy zl^ 
wbj den nie Miiesz d; mbgt n«y< ^tzoz diuzszq cM; - wiedy oby 
Idee paed nozmtb schyioi si; w ostotnilMiwili • ebyhi^ . 

^ZDtotwienn; Vompo kid po EL - paepW kotejoyni korytazem (znn|dd 



w somolol Soliiksa. Sif podled nod Ciebie - uciekoi, bo bgdzle 
Q; dtcM iRypiK SeabjBH^i godfc Prga] rokbtomi i Mpdmem 
uciekoj slrzoFomr'z korobinu chowid si; no 

scbodoch. ft woke scenko z Metal Georem - urertoje onamisloi przed 
rozitzoskoniem. * 

Sruke opowie G w joki sposdb jkzezyl wypidek Discovery - grotowol 



•indy, oby oczysck drog; Kyj its rtkb CooicrAi. "iasi Si| do.. 



Laj 



Pita 






PHa 






eyr-—- ■ - 

a 



Olyni,«DROP5HIPtogto co witim>i Swishia, xi9 
muMiyha p,«k»xywac -^wyslottiy 

OdsiBbIedodam,zef>oxlai opisuipw miorp krxiko 
^k ukoiicTyt gtp, noktBlojqc pny lym tylko t grubsza 

|o POPPOWIEP2i~0~| 



«<>!e.risii,w,og«, jok i p-ryiozxq j« 



DROPSHiPi 

UN1TBD FVACa FORCB ^ kol.^o^itrroWcio|;|no|bGrdzi6i 0dno4»alkd^ 

; szaisipszybko 



I (ym idzie - itilwiei iesl sip xo niego nokierimic. C6i, lo cbybo (yle... 

|o NO TO LECiMY! o] 

I I O NORTH AFRICA O I 

No M«is nis dzi^e sip dobne... Bu, z dnia rw dzisii powlaje coroz 
! wiptej orgonizoqi terroryslycznydi, ktdre otokiijq rozne nofody. Dlole- 
I go do akqi powolony zoslol Uf7 (Uriitod Peoce Force), w sklod kidttgo 
wihodzkz idwriez Ty. Cel jesi otzymsfy... 

1.1 ■ Opiwiiing Moves 



bezpiecznych jedoostek. AWro Squod zoimie sip 
kdw. Podlec wlfo do c^u i. (jwazoigc mi wszpdc 
Dofeoces cziwo), znisirz wzystkie budyoki. Nosippnie zobierz /lipbo- 
Sqijod z miejsto no maple i podnui giupp w lyznonone mi^, oby 
zrobilo s«oie. Teroz otbronici Icb, obzczqc wszysiko to ^ roszo (Irody- 
,poa#uolokuihebkop.l,poczym» ' 
lodzwkii swoigmbotp.Akcioptzenosi 

|o COLUMBIA o[ 



liesipnor- 



ko^ow. h prcceder odpowledii orgonizocki Monlez Colei, z I 
Monlezem no czple. Rzgd Kolurdrii dcmidsl, ze Mcnttz wloinie no idi 
terytorium me wielkie polo kokoiny. Klo w mode sip lyra zojqc, jeiii 
nie UPF? 

2.1 -Fire In The Sky 



no no^ teenie, pcirzeboiisz wipe pkleH siedziby - bpdzie rag 



wroz z innymi do bozy, po drodze niszczm Irzy wrogie mytiiwee, Wv 
(oz no misjsnj, wylgdup nnpiow^somolol (podiodoje Ci^ap rdwniez 

slo|o‘ po oym... wykonoj fo ieszae loz (coly aos niszczgc obce somo- 
lolyj. Teroz otko Gp wiko z bombovKomi, ktdre chci] rozwnPd Twojg 



Tym lozem celem misp iesi lotnisko Colelo, kldtego zdobycie zogwo- 
ranlnje lepszg i bezpieczni^szg pozyefp wzgipdem wiogo. ^o poczqlko 







ZDbijajQC giomadk; zoiniarzyj. Teroz jak nsjzzylxiij wydostoii si; z 
wrogiej bozy IklenJlQC si; 'brnmkomi'), a nasl^pnie udaj si; do pvnktu 
nftioru. 

2.S-Tcd(eDewn 



z iTLidnisjszyzh, Kzkowiek [iekawszych irri^. 



|o KAZAKHSTAN ol 














idostoale.tosomo miopce, Gdy M Iwoi kol.dzy pomq wobqI 
artyler);, wr« no slolok naptmic Dropshipo (i skixzystoi z darmowej 
amunicji). ^ipoi Itraz do wogidi slotkdn i zalop je. kodo - iia^i 
ledtd z duig prq^oscig rn WPROST ctki i strz^t (dmi pociski wyskir-j 



nowokic da okh ponown 
SAM-y.l...lYsoh, lopob 
nej! Wu zgioql podczas ' 



udni, Mzyscy iyli dfigo I | 

ptaymAn] 



15 



Pita 
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JAKKUPIC INIE 



STRACIC GLOWY? CZI^%2 



W Doptzednim numerze PE napisatem na lakle (unhcje 
nalezv zwracac uwagp przir zakuple noweqo lelawl- 
zora, celowo pomlnatem jednak bardzo wa2na kwe- 
sllp - jakiego lormalu telewlzor wyhrac? Temat jest dosyd 
ohszerny i dlatege zoslawKem go biezgce podejsGie. Wielu z 
--isladaczy PlaySlallon 2 wykorzystuje konsole jako odtwa- 
rzacz DVD w swotm prywainym kinte domowym. W prawdzl- 
wym kinie ekran na ktdrym wySwlellany jest Him jest duzo 
szerszy. lecz za lo nfzszy. niz w naszyoh telewlzorach. Formal 
lakiego ekranu popularnie nazywany jesi "panoramicznym". 
Ale Pie bylD tak od samego poczalku. Kledy pojawlly sie 
pierwsze na swiecie lilmy, obraz mlat lakle same proporcje 
CO dzisiejsze lelewizory formalu A:3. Okoto lal 50.. po rozpo- 
wszechnieniu sip telewizjl, producenci filmowi zauwazyll, 
ze interes kinowy ostabl I zaczell kombioowac w jaki sposPb 
przyciagnac ludzl z powrolem do kin. Naipro^cle] fiylo po- 
wipkszyc i poszerzyc ekran. Stworzono szerokoekranowe I 
super szerokoekranowe lormaty obrazu: Cinemascope otaz 
Cinerama. SzerokI ekran slat sie standardem I pozostat w 
klnach do dzisiaj. Problem pojawla sip w momencie, gdy 
ohcemy przenlePc film kinowy - szerokoekranowy - na lelewl- 
zor. Jak lo zrobic? 

Na poczalek maze cos na temat wyswietlanla obrazu na ekra- 
Pie telewizora. Sktada sip on z 825 llnil. czpsc z nich sa lo 
linie techniczne. np. telegazeta. Ilnie lestowe ltd. Po Ich 
odipciu pDzoslaie nam 576 Unit czynnych. klore widzimy na 
inie telewizora pod poslacia obrazu. Slosunek bokdw te- 
lewizora panotamicznego wynosi 16:9 Iszerokosc x wyso- 
koPct, w oozosta- _ _ 
odbiornihach 
ekran ma format 
A:3. formal panota- 
miczny zdecy- 
dowanie ~ 

przyjazny dia ludz- 



lu moze 
nam "wip- 
cel" IrescI 
malac do 
dyspozycji 
szerszy ob- 
raz.Aby^cie 
mogll na- 
OGznie prze- 
konad sip 
CO dale kf- 
neskop pa- 



I w tormacle 16:9 jeSII wyladuje ona w lelewizorze 4:3. Ma 
' wyraznle grubsze uda:|. z lego powodu bardzo istoloe jesl. 
I aby telewlzor z klneskopem 4:3 postadat tuiikcje konwersH 
I do lormalu szerokoekranowego. DIalego wymydlono konwet- 
slp malerialDW nagranych w tormacle 1B:9 do lelewizorow 
4:3. Jedna z najprostszycb jest konwersja letterbox. Na lele- 
wizorze 4x3 odiwarzacz DVD wykona pewlen ink - rozszerzy 
obraz poprzez eleklronlczny uktad. wykasule mnie] wlecei co 
Gzwarla pozloma llnle. doda czarne easy u gory i u dotu 
ekranu. aby uzyskaG w koiicu standard letterbox, wlec tilm 
szerokoekranowy 16:9 obeitzymy z duzyml czarnyml pasaml u 
dotu I u gory ekranu. Przy lakim nadawanlu w odblorolku 16:9 
wypetnl sip eaty ekran. Druga - nalczeScle] spotykana • jest 
konwersja nazywana Pan&Scan. film jest tak przenoszony. 
aby wypelnK pionowo ekran telewizora. Ale wiedy nie ma 
moZllwoscI, aby byt widoczny caty obraz w pozlomie. Kamera 
ROdczas transleru do lego tormatu jest przesuwana w pozio- 
mie (pan&SGani. 
lak aby akcja til- 
mu pozosiawataw 
centrum ekranu. 

Takle dziatanie 
psuje eleki wizu- 
alny w najwlpk- 
szym slopnlu. NIe 
widac wiedy 33% 
oryginalnegoobra- 
zu. Oba rodzaje 
konwersji zaim- 
plementowano w PlayStation 2. wipe mamy mozllwoic wybo- 
ru • radzp podwipcic chwilp, aby sprawdzlc roznice, jednak 
jesll zalezy nam na jak najwyzszej jakosci lllmu w lormacle 
panoramicznym i posladamy telewlzor z przetacznlkiem lor- 
maidw, w konsoli musimy usiawic formal 16:9 - obraz w 
klneskopie 4:3 bpdzle rozclagnlpty w olonle - 1 zataezye w 
lelewizorze lunkcjp lormatowania obrazu do panoramiczne- 
go. W ten sposob nie wycinamy zadnych ilnli z obrazu I otrzy- 
mujemy ostry. nie znieksztatcony obraz z pasaml u gory 1 dotu 



A CO sip dzieje jedll juz posladamy telewlzor 16:9 1 chcemy 
ogladac lilm w lormacie 4:37 Tulaj wiele juz zalety od lelewl- 

zora I rodzajdw 

konwersji w 
zaopa- 
Irzytgoprodu- 
Zawsze 
whudowany 
jesislandardo- 

wy formal 4:3. Oirzymujemy obraz nie znlekszlalcony z czar- 
nyml pasaml po bokach. Spotykana jesl lakZe tunkcla zoom - 
obraz jest rozclagany I wypetnla caty ekran. tracimy jednak 
duZa czedC przekazu z gory I z dotu. Tak przybllZony obraz ma 
nieslely niskr 
jakosc. Linli 
sa rozciagam 
I tracimy n: 
ostrodci. V 
nlektorych te 
lewizorach s: 
jeszcze inne 

ekran na wysokosc. no bokach sa waskle czarne pasy. Nailep- 
szym rozwiazanlem test Inlellqenine dopasowanle obrazu do 
ekranu 16:9 nazywane w lelewizorach SONY tunkcla SMART. 
Obraz tormatu 4:3 w centralne] czp$cl ekranu jest nie znle- 
kszlatcony. lekko rozdagnlply po bokach. ale wypetnia Ideai- 
nle caty ekran. I...j PS: Je4ll macie jaklei pytanla. to czekam 
na malle: ratal99<^kkl. net.pl [paulb] 



Pita 




W cfiwili gdy cylou le slowo do 
!ych wypozyaalni powinlen wchochic 
: 'A.I. - Szlwzno Inuligentla" w r«iy- 
i moio znanego, zochodniego rezy- 
I Stevena S. Sam Mm powolo niekto- 



S. Kubri( - z pownokig by 



rie ina sip znolezc m.in. fitm a kallsoch 
piodukcjr, elekloch specialnych i Iraller. 
[myql 

■ Trochp tickawostek no temal pro- 
lendenta do zgoraipdo cattgo worka ts- 
goioanyth Oscorow, ayli sogi spod zno- 
ku INlodcy Pierscienr. Oldz w ‘Dwoch 
Wiezocb" - drugiel czpici trylogll, rtzy- 
ser Peter Jackson szerzel pokozuje po- 
stod Gollamo, tworzgc jg iednok colkow- 
tie kompoterowo. Bpdzie ono funktjono- 
wocnordwrizzywymioklotamUestam 
sobie momroloi, a nie tylko poiowioc sip 



na lym nieslety doit astro przejethat sip 
Lucos wprowadzajgc kompulerowego 
'oktora" do swolego 'Epizodu fJizymcij- 
my wipe mocno kditki za Jacksono! [myq] 

I 'SzybcyiWidekirtokolejiiytytuI, 
kidry ukoze sip 'u nos' w przeckpgu tego 
miesiqca no krgzku DVD. Zwolennicy 
szybkicb lor bpdg mogli dedotkow obej- 
rzechisekwenciepoScigdwzoptigzmio- 
ny kglo obsetwoep (!) oroz przesledzic 
zmogonio tworedw (i!mu z omerykiinskg 
cenzuig. Potndla no plylkp wrzucono do- 
kument o efekloch specjolnych oroz sto- 
ny niewykorzyslane w lilmie. Fajnie.Tym- 
ezosem drugo czpJc filmo juz 'sip robi" w 
Stonoeb. Bordzo (ojnlei [myq) 

■ Disney ofiejainie zopowiedzioJ, zi 
wyda swdi onimowony przebdj (u nas 
wlosnie w kinoch) pi. "Potwory I Spol- 
ka". Znajdq sip to dwie wersje Mmu - 
jedna z obtozem o kinowych proporejatb 
1.85:1, drugs normolno. pelnoeknmo- 
wa 1 .33:1 . V/Jrdd dodolkdn: komenloiz 
tworedw onimacjl, krdlki Mm 'For The 
Birds', ktdry mozna obe|rzef w kinie 
przed sennsem filmu, sceny niewykorzy- 
stane (mipdzy innymi pefne nogranie "Pol 
Ibol Ihing Bock Where It Came From Or 
So Help Me"), dokumont a realizacji, 
"wywiody" z postoclaml z lilmu, a lokze 
molerioly promocyjne. Wszysiko to oezy- 
wKcie dotyezy USA, podezas gdy my pdki 
CO mozemy wybroc sip tylko do kina, co 
i lak szczerze polecom. [myq] 



LARA CROFT: TOMB RAIDER 

DIugo Qczelciwana produkeja, na podstawie przygdd ponftnaj Pani Archsoiog, po premierze 
kinowej zostata okrzyknigla tylko na w pot udang, a teraz trafia do naszyeh domdw... I co z tym 
fantem zrobid? Hmmm... Ogl^dac? Jasne. ze tak! Wydanie DVD az Isni! Pudelko okraszono 
logiem "edycja specjalna", wife i w materiatach dodatkowych mozna niemal ptywaci. Chcesz 
dowiedziec sif, jak maskowano liezne tatuaze Angeliny Jolie (w koitcu Lara ma gtadziutkf skorg), 
jak trenowano jf w gimnastyce i sporlach walk!, jak wypadala w scenach kaskaderskich? Prosz? 
bardzo. Masz ochotf obejrzec dokument o serii gier, obczaic teledysk U2, a moze po prostu 
zerknac na chwii? za kulisy produkcji? Wszystko sprawdza sif bardzo dobrze! A sam "LC:Tomb 
Raider"' jako film? Zbierzmy fakty: mamy pifkrf Angelinf, mamy kilka calkiem fwiezyeh, afektow- 
nych seen (akeja na motorze wbita mi wesoly usmiech na twarz), solidnie przygotowane scenerie 
(od zamarzniftych lodem jaskiti po wilgotna dzungif), mamy wreszeie mocno naci^gany scena- 
riusz i rezyserif seen momentami ukierunkowang "dia pifciolatkbw’. No, ebz - trzeba to przebolerS! 
Zbyt nisko ustalono przeoiftny wiek odbiorcy tego filmu... Szkoda. Niemniej caloSc jako edycja 
DVD wypada niczego sobie.D [myq] 

Dodatki; film dokumentalrry.komentarzrezyssra.filmotreningu do seen kaskaderskich, do- [7 +) 

kument o etektach specjalnych, 4 niewykorzyslane sceny, afternatywna czotowka, teledysk, V J 

dokumentograch.opcje DVD-ROM, zwiastun kinowy 



SHREK 



O'. .(zabawniojszy lilm animowany ubieglego roku tralif w koticu do naszycb 

nac. ze dysirybutor postarat si? o profesjonalna edyeje DVD. Na plylkf 
fij4 t naszym dubbmgiem (J. Stubr w roti osta zyskat |uz ogolnopolr,kin 
<:/r owski. podktadaiac glos pod pierwszoplar^wa pcstac jakos sif gubi • i to 

'••a tyie ze mate Klo zdaje sobie sprawf czyim glosem mowi Shrektj, jak i tf angielskg z pr^t-ikimi 
naprsami. Mozna wiec porbwnab iie film zyskal, a ile stracit (hmm...) na lokelizaqi. Do tego dodatki. 
jak -na ed/cje jednopiylowf. olSmewajq. Mozna obeirzeb jak postacie z filmu radzq sobte ze 
spiowa.mem iPan Ciasteczko daje ognia z 'Do You Really Want to Hurt Me’’!, jak potoczyty sif icn 
iosy iPiona ze Sniezka szykuja sif na remake "Thelmy i Louise'), ewentualnie samemu 
'le in iwofzsnie nowego stworka (morphing z dowolnie wybranych. Iilmowych osobnikr/wj 
■ilatenai/ bor.usowe dodaje wife sporo uroku i lak juz przezabawnemu filmowi... Chociaz np. 
wets,>- amen/i'e''-,k3 sklada sif z dwoch plyt - i to wyposazonych w diwif k w systemie DTS! Ale me 
—H ',3fzarcac - Shrek na DVD rzqdzi' Taka imprezkall" (myq] 



□odatki: 



ilormacja 



Minut mo jest weeoiq bajeezkg, gdzie wszyscy na koheu trzymajf sif za rqczki! Oto bowiem do 
^ Stanbw przyjezdza dwbch bandzrorow z bioitu wschodniego (Rosjanin i Czech), chcqcych odebrac 
swbj udziat od jednego z kumpli... Kradziez kamery, mordersiwo, podpalenie - i sprawy nabierajq 
Vy ^ nieco inny, niz deklarowany na lotnisku, turystyezny charakter. Chtopaki szybko orientuja sif, ze 
HmSa \ rtagraja kilke zbrodni i Irafiji z tym do kogob z medl6w. bfdq stawni, bogaci i. na co jest duza 

\ szansa, wolni... W kortcu "Ameryka to krej. gdzie nikt za nic me lest odpowledzialny "! Wystarezy, ze 
^ J POkaif to w TV... Ich sladem rusza stynny (jak na ironif • tez dzifki le!ewiz]i) glinlarz (De Niro gra 

^ . 31^ zawsze swieinie - scena przed iustrem rzadzi. normalnie Pazura w "Kilerze') oraz delektyw 

■"2* strazy pozarnej, tu uwaga. bfdfcy Polakiem (Burns potrafit sif odnalezb na pianie, nle niknie w 

cieniu doswiadezonego gwiazdora)! Film jest dynamieznie poprowadzony, bywa brmalny. ale tez 
B»lrrtolJi:!liioS»iallsl umiejftnie posfuguje sif ironiq, czamym humorem, me popada w schematy. Bardzo dobrze. Takze 

BerruniiJakiKcrztelj same dodatki bwietnie przygotowano - polscam zobaezye niewykorzyslane sceny, bo motyw 

vnanzfMaflDtHfo.FrtKWI ucieezki wielkiego Rosjanina wypada szczegolnie ciekewie. Dobre. profesjonalne kino akcji.3 
ions ttraFaniiu [rnyq] 



nentainy, sceny ruewykorzystane. 



'VHS", zwBstun, teledysk, zdjfcic 



EPIZOD I: MROCZNE WIDMO / EPIZODE I: THE PHANTOM MENACE 

y.,1 Hnr-. mn eriyba kazoy • o ile pierwsze trzy filmy byly naprawOf swietne, dajqc czadu 
,d< r o.-.e ezi^/ ly.e przeiomowosd "Epizodu Pierwszego' jest co najmmej rzeczq sporng, ghe, 
gne‘ Nie ledn&k w szczegoly (kazdy w kortcu ma juz wypracowanq opinif), trzeba 

'•-t.-za'cic powieclzied. ze edycjf DVD tego filmu z pewnosciq warto iyknfb - a] tak' Dlaczago"’ Dwie 
pjyr/ 1 tony rjodatkbw n cch sluza za odpowiedz' Mozna zobaezyb jak wyglqdata choreografia walk 
'm rrnncie bkne'lno cz/ casting do roll Anakina. Mozna obejrzeb 7 mewykorzystanych seen, ktore 
L-jces spocjainie dokcAczyl Ola polrzeb DVD (np. rozszerzonf sekwenejf wyscigu futurystycznych 
ryrjwa'iovj. Mozna posljchad komentarzy takich iwielnoSci, jak Coppola czy Kaufman. Mozna 
>numt powstawaiy efekty specjalne, kosliumy. scenerie. Mozna obejrzec spoty z amerykah- 
'.i'lej T'/ Mozna vvigczyc teledysk czy nawel dokument o grze Slarfighler na PS2' Mozna... Ech! 
Tego jes: naorawde baaardzo duzo, wife wane pogrzebab. A sam film"’ Rewslacyjny, ani tym 
.sa'dZiO, rewoi jcyjny. z pewnoSciq me jest - ale bez przesady, momentami wciggal Taka bajka. No 
1 leri dzwifk rpodr.zas walk w kosmos'e urywa gtowe'] .. To sif nazywa profesjonalne wydame. 
'.'-■t': frik 't'-'h ocena (bynajmniej me za walory samfgo obrazu)' . [myq] 



Dntrriiiir ingcnai Hinie EoL 
RerruiD.BiNtt Istu 
ViiuiiirLiiaHteiia. 
EiaHk&etn. Kilziit Prtmai 
Jai< Uii( 

DmtaoiiBtlliiiiiis.i 



□odatki 



Halerialy cio 'Kqcika DVD " uciost? priili: 
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Qgrywaino^ 



GAME80Y WERDYKT 

ADVANCE 



kacik kieszonkowca 



.0000 — 



GAME BOY WERDYKT 



Kultowy FROGGER z 1981 roku byl jatln^ z pierwszych wielkich gier KONAMI. Pifkna 

grafika, humor. grywalnosC i sam pomysl - lo nie mogto si? nie podobac. Jako ze 

odswiezanie klasycznych tytulow jest ostatnio barrtzo moctne. pojawisnie si? zaby na 

GBA bylo kwesli« czasu. J oto jesll Na pierwszy rzul oka gra nie rdzni si? zbytnio od 

plerwowzoru - tu lakZe obserwujgc akcj? z gory j 

pokonujemy peine przeszkadzajek poziomy. a klu- .A |* •gg 

czem do sukcesu jest Idealna wspolpraca r?ki z P.i '** 

okiem • spoznienie si? o ulamek sekundy najcz?- I; Sff . I 

sdej konczy si? ulrat? Zycia. Tak - FROGGER nie b' , S ‘ 

nalezy do gier lalwych. Na szcz?scie poziom trud- PV' ^ ^ 

noSct jest odpovriednio wywaZony, lak Ze gra nie tt ^ 

jest fruslru]?ca, a poraZki nie zniech?caj8 do dal- ^ ' 

szej zabawy. Czyzby KONAMI udalo si? znalezc zio- b 

ty srodek? I tak. i nie... Oprdcz wielu zalet (grafika. F - 'IB 

grywalnoSc!). FROGGER ma jedn?. zasadnicz? wad? 

- przy odrofalnie samozaparcia da si? go ukonczyc w dwa - irzy wceczory i mimo tego. Ze 



PACIAN COLLECTION 



Zdanienioceng? 



- pomyslicie. Bl^d! 0 ilc dwie pierwsz 

. ‘ ^ - 1 



fz ‘ 



nie trzymaj?ce si?, wyjgtkowo grywalne po- 
zycje. ktore warto mlec w swojej kolekcji. 
Polecam! [KILu] 



Pita 
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M[« n#by 90 »yiscvt l-lto 10 toje^ 

ifc woM gilor« i W kopokBi UW46AI Pnedsimow 2 nMga 

lemu poslQc • Yoyo cJlo. podoboo.. dtopok wyclmwy 

wtE™ejakodzi«cytd«iX)d™^ 

namiesDno:;. Upmilo s>« fez <o wo lisftn wiqainq n Sloyeran: 

jest 10 ptww6dco synil)*otij arn A e w ^.; i kidrego podiodli Zolo, 

kWry widt do Ezynr«i sh*»w lym id. Zi(o zogm^. 

too * lei cgSd * - de M de 

lea Edily; nm Zoto z^, lea iejo iy*v der i dud. 00 ^ 

l«z b«d» wteyk. W GG XX opfda lyd. posted wyflgpl le: petny 

sky fflony 2 popaednk?- apki 0 1» torgod. MU uM 

dea.v<kvre«5ystemu>«fcdodonypa»aktote Tlusl button' - 
oznoaony id.o TT. Poprzej wUdpda dolM wykont^e d? paicik?, 
0 Dufl w powtm, w zdeitKM od l»sy, cdep^ 
zwol go no nemie. Mbunon b^l« umoikyt ^ 
wo.dz.^a.rrbot«oke.ofnedyzvegodoou^ 

G, no sekunAp rwoj tensioiitnige odggnie MAX. Usunlpio zo to 



kotrbn.a«, pc klA^j posigdBe go losow wyhiaoy dud. (p*^ nAa, 
bgdi poddowowy duAI, praz (0 znwfiq sip ctey; d«^ 
a sip ItoGc duchen. w poedmiko, dosloniesz ofb ■ po zddtydu smiu 
toko«ydi bpdPesz mdgl przywoidc do ponwy.. thinskiego geneto- 
la! VAerie. to |a no to? To gro bpdzie bcndziei poktpcono. nil mm 
bytoby paypuszizod I do lego siybszol Testy ouiomoiow w Joponu 
bpdg miidy mie|sce no poaglku niorw, ofkjolne stonoeisko produ- 
tento w spmde wetsfi no konsole (PS2 podobno w piewsz.^ kotdno- 
sci) poznonty d udku . 
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Kacih snorlowi 




SPORTOWY 



^ mslywy. Nonnalla MKlqc krMi, wt«c I W8SZ3 Alin 
^ ItL, a Mire spelowalMi w kwesitl tel gilec] 

' z THPS2 teimi pe piii^ sif Me ziMeicilvl, piiblllnii 
c|L. [siiliral 

~~ 16-1 33-693, llstDwnie 
I ftiinks to: Tym rarom'nistyiioiw-pojdiBwamwsiysikiek Mitiy aWywn'ia uc: 
I jiMtyowfl'a k>tkiio 5 iD, kiore polnlaj mialy do molao to pralansje:). 




. stenwiiie. W "KacDoL." wracaia wynHil 
statystyk polsliiei repiezeMaclt (greetzy tfla wnal). No. to 



udzlelajae si? zarivmo iistownie, jak i rrailowo. I sposo'lretT! aniknaleiri probia'mu 'zapo/niiianla' 



uolnym PES 2 . No opal o pods^anis wykrytyth pwl siabie Mjdm tzy niedoskonoloici ii 
imiotkowone: data n?« prat nia rwdowolo sip do draku (powtorjolKcis la, kidte juz zowoi „ . 
ualnii pisoliltit o pieidolothl i w msodzle skorzyslalam 2 tekstow Wollo oraz joStlo 0 ksywie 
M™maod2iei?,awstiiki«[ilBlonode!ekoweikli)wi[ilui2e,onienapodzii:).Wyieiwyii' ' 

, ,)foap 0 konlokt moilowy, w cola uslolenia zazitod (spoko, diodzi 0 nogiodp:). Zerinijrie p 
Dio kolo[D» prapozycje: 

Co chciatbym zmienic/dodac/ulepszyC w PES: 
byzdorzolosipInrdzorziidko.tokiokwpraadiM | 

M szybkia wykonywonie wokiytti, kiMi nWM zosloxzyt pnwwniko. Pomyst I»t zoiste ptzedni i bordzo (otwy [L , 
zfedaowoi«n,r¥.popra2przyliz>mDiiieXfflrozpofouluJhii»ra»diytopisotkikpotytywnie»p(yn 
piiprzHlfzznakomilgrozg:y»k|. ' 

M*l^(W 9 i«Ki«Offli™*ZDmteonio.Coliy 1 omusialoby<?kotup(jo, 20 wofeniodo(fa™ay[il[*l 8 rici{^ , 
lIy;)?Kie,dlod^lu^oufiolz».lnlyn,om 6 w|•QcpfO(y^y|oie|jsJob^ok.NieslEly,|ltzysloVh^lItenlold 1 g^y(m^^ 

' szaaokomiD<h)Kpokjkoiriymieslzbytliuiu.Ai!i(pro9 0wlo(B|iadyiiiy,wipkugzo9pa(zgniBzov^nikd ' 
tdiW(iaSprz«pytliorkl(lok[Z?!law|itDwh)wydiriia(ZDdi)iodg«idy*onlefDuknool*onM^ 

Min(oniklyifflo«.Oc»kuif*i9k5zejint«lqi20lo(2atiiam;dcirr7™io,kiadyfobigwd^^ 
morowia, jail podom, to cliq wbio ubiiidzlc koszulks/spodonki. Pomyil o lyle midny do iteolizowtinia, » wymngn w 
dwIorpproiyptogfiraBlOwignrfikw.ootifclllokbadzistylkDWsobiirisztzogi^ 
zUlhr*(h,pfzygrioiiKijbofdzi(iDildofci)ajkamwyliu(kiododriKpi^^ 
Kmozfiwo«symulownBfDulu(iHi.wri!koigcL3),2oioinoinodo!la<z6hokotlka,Pol0m6*zDdosowolo»1H^ 
FOOIUU 2 n^oklo STUDIO SOHO (devalopet). lmplHwnloio<-wym<Kzanlo'F[iulu poprzet bowlns wtjnipmigdneao 
I klflwtszy. I at Rndiiqal Czagostolutgo broku|e w PES-iel Przy mice bark wbotk upodek no polu koinym 2 ozyclmi 
ligoz_ogmo,loz»yklewl«fc[inie*iodo(i»:udosl? 0 !Zokotsad^oib?dziokori!y,(:ylylkDz%kDi 1 [inlkzosyraulo- 

I H wa "mwodzaro", oydi (amul ponjszony mieskit ttmii. 0 ilo kwesilo korlery (iednym zorndnikleml wydnje sip 
nitpolrzobno,«kiesztzab(ii^zoowoiBOwni^menodzar 5 kieprzydoiyby 5 i^^ 

mionlugiy.*isippr ' 
tf.bloszak««g.r 



I druzyn zoworlycb 
wPROEVOUCCFIIjesl-niedasIp 
akryd - btok otygindnyrfi wzwisk 
poszczegdlnycli pilkorzy. Cdz, Iken- 
qo FlFPto jest niepelno... Zalalere- 
sowonyir mogp wysIoZ no ntoilo 
paing lisip oiyginolnyth skloddw, 
0 tzym iui waainlei pisoleir, ole 
nia wszyscy moiq dostpp do litler- 
nelD I osloloio Rtdakcjo zosIdIo 
zalanD telalooainl/prosboini by 
iDkowe wydrukowoC. Wprowdzie 0 
(doSci Die mo mowy, jednok w lym 
wydnnia ■|(qcik(l...- mom niospo- 
dzionkp i priygotowdoiTi pisrwsie 
Iny rsprezenlocje (z rdzciyth kon- 
tynentdwl, 0 raocno popizekrpco- 
nych nozwiskach, 0 bordzo popu- 
lorra. Czakom no sygmtl od Wos, 
iokle fiszae pozoslola jodmoslki 
dHielibykle la widmr, zo mlesigc 
konlynuacjo! ! kidikie oi^okilonla: 
pierwszo lobalko ozooczo pozycip 



TW (w SukK Doiw 

lokik,iUin 
Todv, Igor 
Tonros, St|i|nr 



Pmi, Igor 
ZrtkovlobcB 
Son, Doftiat 
Jiffft,1irvnoa(iT 
Vjgnneo Dow 



I Kprzyupodku,pofoob,zowodnikpowirHMcdczosadoczo 5 utopDcpilk?wtpce.Tu|uzodMto(idziesipbordzie|do 

I gn|^j^odinmo(ikokUdyclmieloko«^ 

I MMabipkiyeiwrklzoirozgrywkodi-pr 7 ydo(bvsip,o|botdzcLSzkodct,zinieiwzn[igroipizot'iwkosobiswW^^ 

I poniamz proktyczisi oznoczo lo otzAiwnie no iwip kola] I.. nudg. Przy mniepiei liczbis osdb, |sden gro 0 resrlo 
I obsetmie.Azpr(sislgopodpipdaclnigl^o|>od[ii'poolradniorw'zrtnpizKt^^ 



... azsiolni.Hdoliytribylo,gdyiiyzowii(lnkyniobylilomsoinl:rezefWo,lfH«rry, 

I dzW, dygiteo, odirotio ltd. Nojbonliiejiednok ditiotbyni zoboc^ w^tegojittyeii no mutowp kibltdw(»llosd hut- 
I loa^llpowratonymWofklCiipietryinnymiodzidutozgryWBk. 



. , , , idnaspiltiriy, 

., >gozoi«hkor.orrrtplrordeni««ipoNeriesIpznDai«wipks2eitebyd™^^ 

tazkkBy 9 aqofari<oywMiBt«Uogut,zowyyronlekttfejdodowdobyspnpdodotkDwponkfy. 

I W lym miesiqcu lo lyle, nriiom (w kolejne Wasze inragi i qjostizezaria. Przypomram lemot; "Co tbcld- 
I bym zmienlc i adoskondiZ w PES, tiyli [ok powiaian wygIqdcK PESr. Tymczosem wrocom do zmctgoii z Ml. 
dcokajo codziemde^ noyrym i dz'tah 

;ie znoc, to 0 tym sqdziciel 




FOUNOHY 

LOS/tAreELES 

RIODBJANEmO 

SUBURBIA 

SKATER ISLAND 

AIRPORT 

CANADA 

TOKYO 

DOWNHILL 



Pita 






Mcik sportow 





ityptWtypit 



NY cm 

VENICE BEACH 
SKATESTREET 
PHILADELPHIA 
THE BULLRINO 
HOPPER DROP 
SKATE HEAVEN 



Wliaor' 



km, 0 toki* ptfBvmodrmm.' 



Tele Sport 



Eeee, ooo, oooo, beee? Ja nk nie wiem, jo nk 
nievnini Przyszio (Hir62rlejuydi od- 
pcnieijzi, ie normohie pogubilkri si; bar- 
" ' B no dowoM imp^ie i udzioleir 
w! Pytmio,payi)oiniiKnr, braniato: 
PES-ie anjiluje at dniiyn hisiofya- 
riyibriddsdOi 2 lego CD ni wiadomo, lako- 
wych [esl pigi: Eoro, Argonlyna, Niemty, 
Hdandb, Brozy^ki. Wsc6d 
dd rodosowdem pada, kldry trolla . 
Piolta Moclnlsbiego ze sidky. Aco by urw- 
m'i nieco dfior galui^owy, no ten nomer 

W jakim klubie gra 
Masashi Nakayamai 
pilkarz ktdry b^dzie 
"gwiazdii" zdobiqcq 
okladk^ WINNING 



KONKURS 

NA NAJIADNIEJSZA BRAMK| 
W ISS PRO EVO. 1&2 i PES 



Xoso inslonwd tradi; ubtnid cd tq nby kl, tego - wuEl^^ 
□[isjiib;d;ocinliil WasZs bromeaki loUdOrt t}odzi]l).iMid2(ii,n|«tlQ 
zajeiit bordu mde. Ale do rucy... 



BRAMKA QUESTOWA 



PRZEGLAD WYDARZEN, EDYCJA TRZECIA 

KDNAMf'metko^nKlf1Owknl0JRDEFIiANCI$Iaenelnow[K.zupdnemnelon«dlM'SQmwyaekujelegotv1ulu ^ 

pd.jlopok.obMgcsiDno»dokshoK)..Wyok,^ 

lpodobi«ic*M*!!oagnvra>iod^!loit^()cydi»t>mim^^ 



Pny ooflietoj bromU brofeni pod imog; kql slmhioraz jaioddl elek' 
lownosd Ncf^ 2 lym lodoniem porodzH soiiie Molwsi Owkwo 2 
Olesnky. Po tirzde B^inipa nlemd z somefbil, pHko uderiowpo- 
pnoQkg^odbljasieodfaibnnAinvep paflowiHpopRoalio,shipoli,w 
koHCu 2 pomocg brnnkaia wpodo do bnmki Pod Ivz led 






rr 



im 



tjaszfflopopmnoinovsego-coeseso-idKQNAMOsokoczyklKTERIUrOM^ jok 

• ••• • < ^iiioWlSScdMpokOHiMtctylFdta 

•1 cet« IS$nmszeb;d!ienoPS 2 . ZresrtoPtSiikozoMjujnieboweinniiGaineCulie ie.zpodtyiulem^OC?.. 



POLSKA W PELNEJ OKAZALOSCI 



^bc™i rSiieden^l' 






2 , It: 



lie I -20, ole 



s2Drpiei«2aewo<lycjeiS2oroko.Mom 
ie I z zaciorism. Jednoczesnie zachetom 



Wnlediezy. rakope stizotepoddok^e noM beondcowe). Braidcor^ 
Irtdry wciesriej wy Bed) 10 bnn^ pribuje 2 topoc pilk^ lea blokoio a; 
no shgdiv, nodUeg^Qcy obrano stoo si; wylM jg wdz^env ba syluodo 

strzelagola.MeniorkoleddoPrKnduiCieresieweklegoi Rodbona 



wn£t«i, 



S ESSS 

Kreij-rjid 



meeiHi wsiysikie Wosie bromki oplera{q sig o sdiemot; dosrodkowo- 
nle, pnemotki^ goT'. Eni Buriclewia z VVonzowy strzeN lokiege ole 
goto: desrodkewaie OvenmrscvZenden loblpnewiolk^ lea pRkonie- 
spodzlewom wydnije do Roiddo De Bowii ktdry spokojtde, loponlem 
glowq urnlesiao pHkf w siotce. Menorko do Endlo. 



Pita 









(•fektii pDtilMI. (...) DIa pnypomnienla • kauty [ Iniw itowoiry Waszych rekortfiw illjcle na mAj adres doniawy. z pAry za (o dzljku^ 



0-400; 

I) 1U10 Mileusz Kvlasza z Slamlantwlc 
21 13.214 Dniusz Opalkowskl z lUcza 
31 13.21B Miilasz Gaidziriski z kanlu 
0-1000: 

II 23.DA7 Mateusz Kulnza z Slamlaiuwlc 
21 23.109 Sailusz Opalkowskl z ksbcza 
31 23.169 Igor Wrala z Waiszawy 

PrpdkoiO: 



LUGUHt-SKA • 1.31.SS3 tukoii Kwi 
SIPUe - 2.13.244 Ukci Kwokin 2 
^R4M-1.16.mbi,nlolPo»la 



21 300,9 DtilBsz Opalkowskl z tebcza 
3) 294.9 Igor Wnila z Waiszawy 



3) 43IJ3p|IU8z Sobczyk; 



0-400: 

1) 9.919 Mattuiz kalasza z Siamlainwlc 
21 9,929 Dorlusz Opalkowskl z kabcza 

3) 9,911 Itei Wfota z warszam 
0-1000: 

I1 15,427 Marlusz GaUzlHhJ z Xonina 
21 19929 Igoi Wrala z Waiszawy 
31 16.451 MalBusz Kalasza z SlanlHowlc 

Pr^dko^O: 

11 399,3 Malaisz Kultsza z Slemianowlc 

2) 384,4 Julliuz Sobezyk z kanlna 

31 375.1 Martusz 942dzlAskl z kaal04 



Pyi8Hlt ni bMtcy mlstlpc Oiadgsiai tu- 
kasz Bak z Jaworzna): 

"Pailal nazwo loiu na klArvm zaaidule 
sip bimoam. 29 zmienlalacymi sip rekla- 



0-1000; 

11 16,413 Ipar Wiola z Waiszawy 
21 19.423 Maiclp Wyiwlch z konlRa 
3) 19,429 Darliuz Poalkowikl z taKzi 

ProdkoAc: 

1) 372,8 Jullusz Sobezyk z kaaloa 



Prodkoifi; 

II 421.3 Pizomyslaw Beditarak z Rudy Slgsklol 
21 4179 Marlusz GaMzMsId z KopIrb 
3) 415,8 Igor Wrala z Warszawy 



NogriMly w postad (HidAw w tym miesiqiu otrzymujq; Moloasz Kalasza 
z Siamianowic id testy, F^zemeli Koziowski z OlasM zo opisy, Davrid 
Unlerbargar I Artar DtjyyDreli zo "Taleextreme". 



Wifizawy 





Jopohczycy nis byliby jednak 



ibrani-poIOOilowszyst- 



sloitill. 



^ ponliej ) 2 godiin i idobyde 



dziswczyry podobm lubiq 



|cte: wykiiclq i Dgimstusa lupspszydi z kuzdego typu bro- 
, pnysl«p«l, hull leb by didell mle{|okis wpis - dwB diyba 



Osiqgripik wykvd« z Domascusa peWgo ckwlpvnku lypg Dieail 
Kig: tiAasz Szobtlski i Bydggszny 
Gia;FINAlfAKIASY7 

Osipgniqdr dopokowonit poronetriw trz«di postori do 25S 
Kte:notr"Fe< wong’AdgmczykzWFKlawka 
GreSTARCXUNS 

OiiggidyoK uzyskonie poilointi 2iS czlenim postodainl 
SiSSf Los zczynski z» SciiMwy MuFej 

Osk giy dc vzbicraw po 190 sztvk knidogo z pnodmiotdwttrzy- 
nywonydi zi poksnoiM Dragonn no Ounemon loloid 
Kloilukosz Drngems" BoriKicki z Brzegu 



informocji, ojownionB zosloty po raz pisiwszy bor- 
lasody ngdzqce syslomeir walk w XEKOSAGA. Po 
)< no syslemie z XENOGEARS - ponownlo Irzy ri>dzo;e 
I przyc'skomi), choC lyir nizem zole^e od odlegio- 



Juz od ponod lygodnki povdnna lezec w sklopcch europejska wtrsja FPb 
no PSX/PS 0n>, zaweiajgni dodatkowq plytkq z grywolnym dtmem 
FFX tno PS2). Ceno sugerowona pizez SONY Poland lo 99 zl. 



1 99 poz. doswiodczenla I wsiystkich Job; 



ekron fylutowy, wytqaarny GS. 



siystkidi rytiildw 



I samymi im^ptnddom, ktdm miola podtim woRc w ,Wexondri (czyt Saiken • czlofy ostotniz 
Mozno |ej zmienioc pancra i oknsoria, oby jodnok wloiyc jaj do coi itmogo, niz Sov. ibi 
, wpwiffc kod: 30088745 00??, w iriopoi -pylafnikiw" wrzacawt Ikzby z zokio 10-11 Um 
knpf • wdwrzas proces joj wslowianlo nolezy powldrzyc (na szczp^ paramslry jej pozostqq). 



netrdw wszysikich posiflci do 255 



KtK Damian "SquodT Joklmavk z Dukt 
Grn: CHRONO TRIGGER 
Osiqgaigde: uzyikonie 99 poiioniv doiw. 



yourtcAGA 









, 























Pewnie juz sport ostbstymvije, oli wortodo- 
Modnwl opBoclemcP. WonMide smora bniiy, 
pkimi drawiijo «yu, mogp WQOSie gry ulti: 



PoinK,kl4rtt»bftomythik(|cwiiifnl-giert.i.St 



100 HOGP 
? 20 050GP 
3 3SOOOGP 
4-50W0GP 

PoziMiydu odiMMadrwq iltki|wnktd>, nol^ 
' nsvdkittniencSyuwodpcMia^ 



1 formolkttnidKcm; 

i m<.yzsuslod»m.l 




Potomelry: 

HI 


. 220* / 3fflX 


Dr 


.I40X/I60* 


Wis; 




Umi^glnotcilpodstmowe/docltodzgie): 

Meteor Stake 

SernrgSond 

Potoh 

(hiPotoh/PotohPoh 
Counter /Bblz 

Koszt przemiony: 1,5 AP no koidy pozlom do- 


5. Myrmldm / Knight 
PonmetT 





















Kosd inennny: I AP no kcoly poiira doMxl- 



ditielgliHid: 

koKtr grooTnt'j 
luro Smash 




hromclrv 

HP: 15CW / 200S 

«f \m/mx 

Oek 1J0S/I7DS 

Ag0: 100X/150S 

Wi 130X/2Q0* 

UmiojglnoSci Ipodstowowt/ dochoiltgioj: 




Noh P'ung / Ahryu P'ung 
Spirit Blosl->(IeDve/$hodomtlk 

,5AP nokotdy poiiom da- 



S«i / 50* 
50*/ 50* 
..lOOS/lDDX 

... ao*/!oo» 

..180*/ 250* 



SIpop/Howhng 

Sllenu/Cuist 

Ktszt pizsmiany: 1,2 AP M koidy pozlom do- 




- - 62 000 GP 

iltnnyFou-Uj.lospaKtdpoMed' 
nikDmiposzaegtipy[hl[iniiRyii,ztvmzedolsze 
z nkh nio sp juz din Fou-Lu doilspt!, gdyzibyl 



WyvKii /Weyt -StrppFit/ Poisi 



wuled tylko gdy poshizy rny d; Gnrno Shatkiom. 



MiolInli^Tlipndeistoimr-PoBing'ph 
ioko zeFois-Luporuan sigsora.lii Wynym spo- 
solwn no uzyskonip lokiegotftkiu jtst'skom- 



ogdltmtzlm.wcoszczerzewilplgl. Doywltae. 
zo pomocp Gams Shoikn mozno odwsmoay 
CM wyposozyt kldrgi lonnfityt, lea chodzitp 
ouzyskomelegowyttpiiiepodcziisgrylmpero- 
MreiaOtzywideichpdgprTyliiiptdimiukody 
zardwno no Po Bing'oh, |ok i d*le oslolnie ftr- 
myPou-lp.czyteziiudlwosrpriemianyllvtiw 
InBn Dtogorm (zo loty komplot tnmiai Mem 



.HF-UfsShord-dowygranioodcBlopdBot, 

Gaigei 

-AP-MoglcShoid-dowyetaflloDdcGulpep 



- Power ' Pmr Food . do wygrnnia od Shode 

- Defense - Protein - do wygronlo od: Bilbul, 
bffon,EggGong, Baboo 

- AgSly - Swolow Fys - do wygronlo oi Cforker, 



Blood Bol - PringTop {zewtrplrznesdrody) 



iselHesI 



Egg Gong - no zmnrilrzTomb oroz* 7' no 
leWDodlonb 
Bilboo-noMI. Vogy 
Shode-wlmpsriolCoslleB3 
Gulper-rmFIrelsIond 
SRKlre.wumytleFrshln 
Beihl'»lmperiolCoslleB2 
Crodrer-wTprzezKosq Woods, wAhm-Fon 



- Mouse -w plwnicyw Syneslo, w Kidsoul 
Ooyw&iewlsEriozmczeititprzyiudnDsienlu 
porortietrdwrrmidwtHZza|iiuniezawodn3ii)w 
doodposdsdnichmistrzbw.ornkinpwide: 

Ryv - rto(plorw K|omo, pdznlel Bunyon 






Shop zo 99 
wymiorty lybno pnedndoly. Mleolsn moabyf 
nojsikrlsMgbrordgwgrie-coproiwInjegowyj- 
sciowy Power wynosi lea Irdr mptor^ob- 



Allo(k = 504(liabastoaorrythwDlk)/20 
1 Cursed Sword -rnozno go wygrocodlitdero 
lo(zyw>sdelnebagowperw|)okDmc).Mactego 



mteczo wynosi 90, lea loktyanls zolezy ^ 
llosriHPwtdIugschemolu: 

Atlork w (ASA) w (ASA)>(okluolne HPI/lmok- 



gdzieASAAktua>rtaSiloAtDku(siloRya 49 



I lurg pobiera on 6 * oktudnego HP 



MoksymolnolloiidotwlDdasrtla, (nkomozemy 



(ombosem lap. Prewind)- Holy Ironslormujq. 
-tlrundo-leaymyieVnollzeiaekomy 
rundo - Boly tcanslormuig do pierwotnej 



uderznrayiemogiunymi 
Pokrkioitgodzmpowtarzoniopowyzszeikorr^ 
binoqi koidy dole 85 535 expl 
2. Lovoid (Ml. Vogy) - zcr kniilyinrazem, gdy 
mWzymygor 




3 Ryp)pa»doi,sp.- 



- Nino - Chteiing - jeili sloi w lylttym rzgdzie, 
czosomlnHatzudiaorodnrrwiajgcyNPralel 
drirzyr*,rcywli«gdyiekkdspos»tipozosla. 
loniewielB entrgiizyciowej 
.Ershm-OinringFie-stiiigcwlylnyrir rzgdzie 
i pod koroer iiindy odcirgo w vrybro- 



pocomu Crilkol, oosomi powie 'You will feel 



krytyart 6 gownflstgpiio|rundzie,SciiB[iiusiijy( 
wprzednlm rzgdzie. 

Cmy-Guord-stolgrwpriednimizgdzioouto- 
irrotyanieoslonioslabiorrqpostrifprzBdskiero- 
wnnym w nig otoklem fizynaym (oczywilde 



ostnlel) 



Oyu^prSSnbewq?^ 
podi mieo Cursed Sword (pntrz: Specjolni Bra- 
ille), ewenturdnlellriyolSwirdlirioznoiikriKod 



[rrg»rird(iEtle)kibGool(ir>gSword(dowygrann 
odCoo«ngwlniperiolCpslle|.Zed>oiri#szg 
obrongofeiuje toyol Armor (doukmdzerwly- 
ronlnri w pietwraj z Mmyd witil, itroze byt 
tei Dragon Armor (cbroni przed ulnkomitypu 
"breolh', przydotno giMe w woke Fknlowei, 
(hodozr^ieiwpotyakDdizRolderein-iego 
Primus to too iKerith'i notobone Ersbki cioy slg 

tezdoznolezieniowImporlolCostle). 
2.NbH-zrdzdzekOuioburos(dowvgn>iiaod 
Beihl wlmperiol Costlel dyspcnuje nojwlgkszg 



'RobeDto(r',o*sM>smRurieS!aFF(dokrgMr>ia 
wCbiquo)zwiekszo Ninie CP (-rS) I Wisdom 
(4lO),(oiBSI[Badtlewtzynyl»rdzie|wskaio- 
no. Nojlopszg obrang o(eru|t Angel's VosI (do 
wygronioodWorrlirwtmpei>olCaslle).lealq)- 
szym wyborem |esl Star Dress (do wygroido ^ 
Kororrwlmpetlol Castle lub do kupimriood Mo- 
nillo w Astona), gdyz zwigksio CP (+51. 



3.Croy-mjdkr*isigbronk|legopokeroiea | 
Nundrokoldo wygronlo odTreorr), ole nolezy 
ekwipowK 'lelyiko wiMzns, gdy Cniy urzy sig u 



tmkedPoie(dokupiirdouH 
noprzotiwnikdwzdiizgikiirkiKPIzodoiowleity 
wigkszydarTiogellubr.i>.rolEortirbred^ 
wolk z przetiwiiaimlo elimeiKii Forth). Mist 



stle)jeslOI(,iodnoknq^szyponttrzdkiCra/o 
Biaecn'sGorbIcfawygroeiiotdpierwszeihirtiiy i 
BotlleSunwlniptrhdlloodguerters),gdyidodot^ 
kowozwIgkszoAtliKlrQlO. 

4. Solos -dki iiiego deobgbronig lest Render 
(p<rtrz.Speci(tkieBtoriM),i)<rionik!St nojlopszg 
poncirzemMtstAttnor(dokupltiNwCneoo>. 

5. Erddn -z ieibronigeturolnie nofwyzszgstlg 



imwTomb),iea|erlnokw,ekww«r.ysk^ ' 

PeworGkryilodMonlowCbipjo),doticnie'> 

0 20* wigkszg szonsgCf'itkolo wosloblonego . 

wrogo(iegoHPm«byipertfli25S),N(gle|ag ' ' 
zbrojgrfaniejieslCho^Pliileldowyg-iiicoo 
ChopamwTemb),ewinlwr!niemozimvsoiile i - 
wykud Ughining u ktwolo w Mt. Gloom. 
6 .Ursula-Flettrifiir((le 2 nole 2 ienlawTomb). K" 
pombnonof ' ' ' ' ' 

bto«g,gdy; 



.gdyzolokiijotylkolednegewrogfl, 
dodotekrzgstopvdhtieloaymgroniewsoomr K' 
nol,dlolegokonieanlenoliiywvi>050+. .g. J 
Orlvetii|rk)kupmouMrinlewAslQrio|.anja " 



lepszgtoeoywiidiDitgimrgorlcrdkowkietlvo- 



: 



DiogonHelmdloRyuldif 221, winged Bpots ^y.l' 
l+20*dlDunikul.$oui6em(wlodomo-Aulo- 
(ilol,Sbomon's Ring (zmirlelszozuiycte API f 
IppozTeor(zrdclpiatogmodnmwo|gduzowr^ f 
tejHP.przydotnedktHinylDtozwszolkiichto- • 
nigii przed zy»olomi.KGle^(ezpomiglo(o ^ i, 









^ME OVER? 



S2arpani« w gry wideo przasla- 
niesz grab petny g^by? Patrzyc 
na proatam oDiak^'wnfe i szerp- 
ko, katdy w coi gra, chodby 
sporadyczria, cz$sto nle zda- 
|yc aobte z lego sprawy. W blu- 
rsch maganitami ay - nlwrzsrwa- 
rie od kllku lat • "saper' i *pa- 
ajena'. ty o handhaidowych po- 
piarddtaoh nle wspomny. Praw- 
dopodobnie nle ma w Polace 
czlowieka. kidry nle oglydat w 
tsiewizjl 'MlllonerPw' nle prdbu- 
jyc jadnoczadnle aamodzielnie 
Lidzialai odpowiadzi. w zaloie- 
mu poprawnycb. To wszyatko ay 
rasowe gry, cho6 zapewna rie 
ka2dy icb enluzjaala la tak na- 
zywa. Kompulerowo-konsolowe 
gry sy zwyczajnla jeezcze jed- 
ny (ontiy gry, z ty maty rdiniey, 
ze wygrana w me daje raczej 
wylyczme aatysfekcja I ollmplj- 
sky redodd z semego grama. 
Czyz rie marzyted kledykolwiek, 
aby punkty zdobyte w jakieji 
grze zoalaiy Cl wyplacone w 
Rostaci tywej gotdwki...? No, 
przyznaj alyl 



■ '(.-I Teat Xboxa wy- 
_ glydal jakbydcla sie 
“ H w nim zakochelll 
Moie zmlenida nazwy ne 'Xbox 
Extrema',.. (...)' 

Tap_chan, Mytlowlea 

A dwiatak na to: memozllwel 
Zaparrxytaj ly olo maksyme: ‘Pa- 
1, gdy mdwly - pomoz ml ga- 
it do rzeczy i sziurchnij na 
znak, ia mam przestad*. 



PRAWDZIWY GRACZ 



^ ■ ■[-.] Czym Jest ml- 

_ lo« *> gieiT KTim jest 
^ ■ prawdziwy Gracz? 

Gramy, bo... No wlaSnie - ‘BO'. 
Bo to kochamy, bo to lubimy, bo 
chcemy byd inni niz wszyscy, 
przy tym relakaujemy, bo 



A GDZIE GRY? 



grajy imi, bo bunlij|emy sly prze- 
ciw: rodzlcom, kolegom, nauezy- 
olelom ltd. (...) "Prawdziwy 
Gracz' - pojycie to rozumlane 
jest na rdzns sposoby. Wsdijg 
mnia, podstawowym warunklam 
zostania prawdziwym Graczem 
jest mllodd do gler l konsol. (...) 
Jedll grasz bo masz na to ocbo- 
ty, pregrlesz przezywad wspa- 
nlale przygody I doznswad emo- 
cji. grasz Paz przymuszanle sly 
do tego i nle dia szparu - mo- 
zesz powiedzisd, ze lublsz grad. 
Claczego to jeszczs nle jest mi- 
lodd? Ano diatago, 12 2eby byd 
prawdziwym Graozem tizeba taz 
kobhad konsole. Prawdziwy 
Gracz nlgdy nle bydzie konsoio- 
wym rasisty, prawdziwy Gracz 
nle bydzie czekal b 2 dostanie 
od rodzlcdw PS2, lecz sam za- 
cznle na niy zarabiad i sam by- 
dzla staral sly zdobyd gotdwky. 
DIaczego? Ano diatago, ze to 
go zbli2y do jego konaoll I by- 
dzle jy szanowal, dbal o niy oraz 
doceni )e| wartodd (669 umytyoh 
szyb na stacjl benzynowaj, wy- 
rzeczenie kupowenia sobie w 
szkole picia przez pdl roku Ijb 
zwykte odkiadania kaZdago gro- 
sza). (...) Wlykszodi z tych, ktd- 
rzy wyclakaly z gler wszystko, 
robl to dIa szparu, czysto nle 
zdajyc sobla z tego sprawy. Idy 
do kumpla I mdwiy: "odkrylem to 
I tamiD, a ty nisi'. Nlakonleoznle 
Ijbiy grad, lacz samI sly do tego 
zmuszajy - 2eby mdc szpano- 
wad. (...) Konsola mo2e byd two- 
Im najlepszym przyjacleiem, kld- 
ry zawsze pomozs Cl sly odpry- 
zyd. lecz jedli bydziesz jy 2le 
traktowal. mo2e sted sly Twolm 
rajgorszym wroglem, ktdry znlaz- 
czy Twoje zyda rodzlnne i two- 
]y przyszlodd, a stanie sly tak 
jedli nle bydziesz prawdziwym 
Graczem kocha)ycym gry l kon- 
sole. (...) Grad trzeba (jak mus 
to mus:). ale z umlareml [...]' 



|B, albo w cod Innego. Me bi, 
dzis molBslowal rodziny I kota. 
Cry to sposdb na wyladowanie 
rerwdw. Trzeba tylko pamiytad, 
ze to flkcja. Ludzie nle wycho- 



iy w gry. Sy to 
tie dia ktdrych t 



. np. kra- 
ozrez eui lo Jedyny sposdb ze- 
robku na zycle (przyznajy, ze 
znem takich). Inri to dzieclaki z 
tzw. "dobrycb domdw", ktdrych 
rodzice sy ‘nadzlanr. Mydiy, 2e 
skoro majy kasy to Im wszystiio 
wQlno... (...) Australljczyey to 
deblle (cnodzl ml c zakaz sprza- 
daZy GTA3)I Australia dostanie 
swojy wersjy GTA3. ale ocenzu- 
rowany, mnlej brutalny. Jakle 
bydy rdZnIce? PrzedeZ pozba- 
wlenle GTA3 brutalnych aspek- 
tdw oznacza obclycia polowy 
gry! Snsjku, a-mall 



lycznle^ sporo w tym prawdy, co 
naplseted. jedrak popelnHed blyd 
niewybaczalny szufladkjjyc 
Qraczy, oprawlajyc Ich w sztyw- 
ne ramy. Wg mnIa, sprawa ‘rze- 
tafrodci Qracza" lo kwestia ir- 
dywldualnsgo rozpatrzenia kaZ- 
dego wnloskj z osobna, lotez - 
wybacz - nle podejmy wyzws- 
nla, hlehia! (...) Swojy drogy, z 
Twego toku rozumowania lasno 
wynika, IZ 10-letni hardco- 
re'owlec wytlego zdrowla nle 
moZe byd ‘prawdziwym Gra- 
czem". Clekawe... 



Scenariusz i rysunki: 
Kolory: Kiau 



UpsI Pod lekstem zabraklo cen- 
zurkl: "Ze ewentualne szkody, 
wynlkle z nieudolnodcl osdb po- 
dejmujycych wyzwanie, Fledak- 
cja nta bierze odpowiedzialno- 
dcil', hlehte! No, leraz jest cy- 
cud-giencud... (Mr.S: a ja majyc 
dwie lews ryce I postypujyc wg 
porad Klba resnlmowalem swo- 
jego Crima. Swojy drogy cieka- 
we CO popsul Twdj kumpal, bo 
tarn nie dak) sly nezego popaud!) 












giar Jiko taklcn. Czy calklem 
(lusznis? Pleneta Ziemla stsje na 
gtowla po kaZdym akrupulalnle 
odnotowanym przypadkj maksy- 



zbt^rego (^racza. W me) pami^ 
wbila sig na dobra bfatona dwdcb 
miodociarycb warlatdw. biegam- 
cych na goiaaa po terenie atacji 
-lie] mieScinie 



Oanzynowe) • w male] miedcin 
w pblnocnej Karollnis (USA), w 
machuMcych, nlczym na zdrow 



machuMcych, nlczym ne zdrowaj 
tacbno-Imprezia, aieklerkq i pra- 
cuj^c^ pit| spallnow^ - rzekomo 
wskutek nad wyraz rmarsywne- 
go oddzialywarl ' 



poaomia drugiago i 
chodzl 0 ukryty kibal paten odra- 
banycn gt6w, na drugim piptrze), 
sugarji^cago ‘Kill'em all!!!’ (po- 
wered by MelBlIicai): nleprzeolgt- 



i rbwniaz przypadkowl sy- 
jamaklch sibstr z KambodZy, klP- 
to zapadly w dalako posuni$ty 
n autyslyczny po zjedzeniu 
vartoici gigboklego ' ‘ 



Kaszy marny w trakcle zabawy 
handhaldam z odpalonyim - a zgro- 
•'! • TETRISem... (...) Tak, 



idb znajdLjp alp w centrum zalr- 
tersEPwanla. Idkc dale] tym tro- 
pern • zyakulq RotencjalnyoU 
kllentdw. zrraczy ale uiclakaja 
dlonla I z uimiecbem na (acja- 
lacb wpadaia w ramlore polen- 
cialnycli zyakbw... Owszam, nie 
lak dawno (niespelna 2 mlacny 
wslecz), w Polace mial miejsce 
przykry incydant: kllku kolasi za- 
lluklo na dmierb swojego rbwie- 
tnika, CO by od nlego korsole 
PS2 odabrab!!!. Molm ekromnym 
zdanlam. PS2 traflla na pole boju 
przez przypadek j nIe widze 



•[...) Czy mogllbybcle; 
zrobib pprownanie- 
> 'PSZ VS PC'? Mam 
kllku kumpli - zagorzatych lanbw 
PC. ktbrzy... [...]" 



Adam, Skoczbw 



■ pVoblem, 

■ de mb] ojclac (awojq 
drog^ Qracz-amator) 

kibcl ale ze mna. Iz jeszcza kll- 
ka lat tamu gry nie amanowaly 
przemoca w takim stopniu {ak 
wspbtczesne. Me potrafie przed- 
slawlb {akichb konkretnych ar- 
gumentbw obalajacycb le teze, 
ae czuje, be nla ma rac]l. Poza 
tym czuje si? bezsilry, gdy mat- 
ka wyzywa nae od nalgorazychi, 
gdy odpalam(y) konsole, twler- 
dzqc ie 'gry se zie', 'sklanfaja 



nie doblerajecego etowa morall- 
zalora, ktbra bylaby poparta 
czymS wiece] nIZ elektr^ujecym 
przykbbclaine kbika rbzancowe 
tylLlem MORTAL KOMBAT. Me 
jest chyba lajemnica, ib kraby 
pcbrbd iBikbw przekonanie, be 
CO drjga gra przesiake krwia w 
nlej przelewana, emanuje dzikim 
seksem. wyuzdare zwlerzeca 
przemoca ltd. Taki obraz auto- 
latyczrle nakrebla lalezywa' 



cl psychopate, niewybytago 
seksualnie. wclaiajacego sle z 
radoene lubolcia I sadystyczna 



namletrobcia w growych slew- 
cbw bmiercl, zwyrodnialych oy- 
Irowych Hltierbw. 



KONSOLOMETR 



nej gry zrecarzowanej na Xbo- 
xa, a w ’konsolometrze" ocena 
dia taj plattormy to '6'. Me da- 
nerwujcle Czytelnikbwl [...]' 



ganckle wynikl sprzadaby). me 
spory potencjat... Owe 'szbst- 
ke’ przyrbwnaj do 'dwbjkl", jaka 
dostal DeCak. a wszystko po- 
wlnro byb jaane I klarowra. W 
imismu oebb przydzlalajacych 
owe oceny wyjabniam: uwzgied- 



dzleja w dziale "R6eenz)*‘=(4S 
nla byto badra] recenzjl na X-a 
nie oznacza. be nla wyazta bad- 
na gra). lacz catoksztatt. ogblne 
zamleezanie wokbt danej plat- 
formy na przeetrzenl mlrlonago 
miaal^ca. Proste. nieprawdab? 






go chlopca. ktbry oprbcz gler 
wideo I mieslecznike PSX 
EXTREME bwlata nla widzi. (...) 
NIepokol mnia to, lb mb] ayn - 
Mimk - apedza coraz wiece] cza- 
su przed koneol^. zamlaet udab 
sle na bwlsbe powletrze, pojeb- 
dzlb na rowerze, pograb w pllke 
z kolegaml. czy teb ‘ogledab sle 
za dzlolctiaml'. Rozumlem, be 
otoczenla robi awoje, dziaciaki 



SCENARIUSZ: K. G6RK0WSKI 
RYSUNKI: KLEJU 



LISTMIESIACA 






. u z reiztg? " - zopytode. Ano, 'reszlf zniiiszony jesleni 
zrdsic porannyin ibouem, be poza itieiicznynii reunzjami gler wydanych no PSX' 
meg; poczytat [edynle a prediik^ no Nexl-Gen konsde. Moze uznacie to za iedeti 
obj'owbw gtupoly, ale nie uytom tych lecetizjl, gdyz po praslu nte (hep noroblc soble 
smoku no gry, w ktore I lok nie Mzie mi dane priycigi. Moj parodoki polego no tym, 
' i kupuje dlo retenzjl, lea dlo 'wszyktkiego pozo nimr, I cha( tedtnle zo moim 
^orym' miffilpczniklein, nodal mozecie no mnie lloyc joko no aoitgo Czytdnika. 
iT V/oilik, Wmlayi 



d: Kiestety, )ak zapewne zdqzylei sig zoiientowoc, PSX ledwo zipie, to I odpowiednkh 
~ w PS brokuje, Nie zopomnlelisiny jednok o Szoraku, kioremu lok wele zo- 
wdspaomy, i podejmujemy go z bonotomi, oakolwiek nie scienmiomy, » ma it 
dobrze. Bo wcole tak sip nie mo. Dobra rodo: (zytoj PE od desk] do desk]. Wchloniay;, 
nformocie dot. tynku, bpdziesz misc palny zoryt tegoz, to powinrto dad Ci stokiwr 
asumpt do zdobydo got^i no jokgi next-genowg konsalp. A pbkico, wkrotte 
slecosHgrqrKiPSX,kt6roiuzdoaebiepodgza... 













ALLELUJA! 



HACKER;) 



. siaOans nw slop przed Konsol^ 
to niazdrowe podejtola do tema- 
tu (ale na to sposoby, ole- 
prawdai'J). Summa summarum, 
rajpisrw zaproponuj Mlrltowi 
wspdina partyjKp. op. w TEK- 
KENa. po czym osiecaj wyciecz- 
. ka rowerPw4 na lerdemie, sw. 
: wyprawa na lody. I nie pisz mi 
wi^cBj. za dziacko postdpjje 



dziwnie’ • zajmij sl$ 
tudluj problem. Nie 
...) Czekam na relai 



mu malych luOzikdw i mowlsz |ak 
jast. czy jak b^dzie “naprawd^*. 
Albo te ‘przeclez rndwHem, ze...", 
'paml^tacie jak wspominalem, ze 
tak badzie...'. Odroblr? toleran- 
c)l dia odmiennych pogl^ddw, sla- 
ry... Pozdro! [...]■ Loco/GDPE 



sugeruja), iz wygloszone prze- 
ze mnie opinie/dywagacje sa 
dsbe^clarskle. Zawsze staram 
ai$ podkrellad. 12 wyraiore zda- 
nie jest moim wtaarym, ew. ze 
WG MNIE cod badzie wygl^dad 
tak a tak. Chyba rie zaprza- 
czysz. >2 czastokroP wspoml- 
ram o "kursle na wr62k?", hm? 
Zlotego Sfodka nie ma... SwoJa 
droga, zebyd Ty wisdzial, Jak 
Czytalnikdw PROSI o zmie- 
e lOb z btolem, zehys tylko 
wiedzial... 



. _ 1...J uonosnie A-a - 

(2rT\ " mlata byfi rewoluoja i 
■ spory skok jakoddo- 
wy mipdzy X-pudlem a PS2- Ja- 
kod nia widad n)2rlcy. Co sip 
zad tyczy QamaCube'a. to 
sprzpt na razie wymlpka ze swo- 
Im PIKMINEM, nla pomo2e mu 
nawat ladry wyglpd - obudowa 
korsoll. Niezaprzeczalnq prze- 
waga X-pudIa jest d2wlpk, ale 
nla on jest najwa2niejszy... Sy- 
tuacja na razie Jest klarowna: 
PS2 rzpdzi rynkami Japodskim 
oraz auropejskim, Xbox amery- 
kadsklm, GameCube liczy na 



Amerykp. Mydip, 2e do czasu 
ukazanla sip PS3, Czamula ut^- 
ma pozycjp lldara. Twlerdzp to 
obiektywnie - gratika jest wa2na, 



WINNERS DON'T 
USE DRUGS! 



dard: fajre mieszkarko, komp, 
PSX, 80 piratbw, malutkl sto- 
sik gazel na biurku, Komdra za 
800 zeta ltd- i pomimo dobre- 
go wychowania - robip tol Prze- 
olez to jawne eamo-unioestwla- 
nle. Wpzyelko przez... zie to- 
warzyetwo - wystarczylo kllka 
mieelpcy. aby porzpdni kolesle 
zamienlli sip w zwykiych me- 
nali- A pdinlej w "Pod Napip- 
clem' kolad sip dziwi, ze ktd- 
ryd tarn z kolei kolo z "porzpd- 
nej rodzlny' popetnil aamobd]- 
stwo... Przecie2 on mial dwiet- 
nych kolegbw ild.l (...) Co sv 
dzisz 0 piolj I ipanlu podczas 
zwykfego grania celem udo- 
wodnienla Innym awojego ko- 
zaotwa? !...]■ 

Cwikus, Plekary Slpskie 

Zecznijmy od tego. 2e u2ywkl 
sp zte z za)o2enia, niawa2ne 
w jakich okollcznodciach przyj- 

■awQje", dorosly jestem od 
dawna i za awe czyny odpo- 
wiadam, ale nikogo do llbacji 

dpania, to "Winners don’l'^use 
drugsl* - maksyma DIGITAL 
ILLUSIONS to podstawa. Na 
postawione przez Cleble pyla- 
nie odpowiadam: szpanarslwo 
w poataol pelsnie sziugdw. co 
by laskom z klasy zalmpono- 
wad. ew. szpanowanis nowp 
turp przed kawlarnip uwatam • 

I zawaze uwazalem • za "male' 
zachowanie, niewarte komen- 










Jak glosi madre przystoMls. Beg 
cisszy sig z kazdega aowego 
cz)orka iplewajacego w ch6- 
rze... A swo)9 dreg?, zadna to 
nowo££, jak ju2 go raz we- 
2miesz do r^, to pragniesz DfaC 
go tak cz^sto, ]ek to molllwe. 
Oczywiicie mowa o mlesl^cznl- 
ku - PSX EXTREME.. 



PARTNERKI 

SZUKAM! 






git! 

r r Kfia j| i 



Mil(Ki,avtTy[)ictsNas 
M wydnizyc!2niii)fT«4j[idies:). 
V i^swtomdoCMiHwybiini, 
tattiwCHwicDchruyiluit. 












totelrla zbluzgai, bo gazet- 
^acle calkiem niezia, ale lo 
ibicle np. GameCube'owi to 
jeal, k‘"a, totalas cham- 
I... Po pIsrwszB, to, k“'a, 



skoczyd? Czy Ty si? dobrze 
czj|esz7 Zacznie s>? od TEK- 
KENb, a rta brudem poraslaja- 
cym mieszkariu i placzqcycb 2 
gtodu dzieciacb skoAczy, btsb- 
te! Zarty zartami, ratomiasi pro- 
ponj]? Ci... od razu wairpd so- 
bia w lab sporych rozmiarSw 
rntotkiem, bowiam takloh sairlo 
ze dwiaca szukad. 2ycz? wy- 
trwaloscl w poslanowienia. 



pomnlataS 0 "k*"a' - przyp, kor.) 
czemu si? tak do NINTENDO 

dop “la7?7 Czemu tak, 

k'"a, Sciemrilaole777 Co Warn 
NINTENDO zrobilo? (...) Rusz- 
Die swoje oiowiana d'*ska i na- 
plszcie cod sensownego... 

Madman, e-mail 



. . ■(...] Badziaoie placii 
za moja leczenie pay- 
-I chiatryczne, bo si? 
uzaleznilem od PE. Dobrze ml z 
tym naloglem - codziannie czy- 
tarn Wasz? gazat?. Ale Ja nie 0 
tym cbeiaiem... Opowiem Warn 
bletorl? waldiatego pececiarza - 
tym godclem jestem ja. Kledyd 
napalllem al? na Plejake I posta- 
nowiiem na niego zbierad tors?. 



sensownego 2am jest w stania 
napisad w obronie PE;). Sprdbu- 
PodelSeie do NINTENDO 
lo kwestia trdywldualna. Jak 
zapewna zAuwazyled. kazdy 
zg(Red.) wyretaewoje opime 
pod ktdryml etg podplsuje, tym 
samym oocln^^c Sf§ od opinii 
Izw. ogdiu (bo w ttumie ozlowiek 
cziije el? bezpiecznia). Nie po- 
doba ml al? atyl "N" - pisz? 0 



powazn? rozmow?: 0 tym 2 e 
kas?. ktdr? chc? wydad, wyrzu- 
cam w btoto. I stalo si? - mama 
data mi raszl? forey I tydziait 
pddniej na molm blurku slal ro- 
wlutkl kallowy piec, w ktdrego 
ladowalem du2o foray na gluple 
dopaikl, aby ladnie grzaty pod- 
czas zabawy. Potem zacz?lem 
kupowad PE... Wkrdtce zapra- 
gn?lem PS2. Podj?lam raOykalne 
kroki: sprzedalem swojego ple- 
ca, na przekdr mamie (ladwo co 
przezylem). Cena PS2 mlaia wy- 
nosid ok. 1200 - 1500 zi, a za 
kompa dostaism wladnle 1500 zl. 
i Z banarem wymalowanym na ryju 
poszedfem do supermarketu po 
'druglego Pleja' i... napis na ta- 



(akl, is CRAZY TAXI 



llltteriBKiiiiByzRudy! 



PCHLI TARG 



I Nisiistaiflcy konKurt w... I 



Majtadnieiszg kopertg 



MR SPRZEDAWCA 






I ‘|...| Pisz? do Clebie, 
* pierdzacy swoim 
I okrutnie owlosionym 
XII uszolomie, bo nie mam si? 
u wyialid... Dzl?kuj? Warn 



czytania w 'dwl^lyni sku- 
plenla’. BTW: jeszcza b?dac 
szczeniakiem ubiagalem rodzi- 
cdw. aby kupili mi konsol?. NIc o 
nicb (konsolach) wtsdy nie wle- 
dzialem i pragn?l?m Salurna, bo 
dziej ml si? podobal (po pro- 
uwielbiam kolor czamy). Mr. 
Sprzedawca w sUepie povdedzlal 
rodzipom, ze lepiej kupid PSX'a, 
■ psze gry i sratatata... 
alem PSX’a. Dopiaro 
pdinle) dowiadziaiem si?, ze to 
“are pudeiko tak rajcuje. (...) At 
pewnego dnia pojawii si? 20. 
numer EXTREME'S, a w nim 
Wasze wizje na temat gier na 
PS2. Kopara opadia ml do kolan i 
malo si? nie spulalem podczas 
czytania... Pami?tam doskonale 
tak? wizje. ie graj?c w jakled 
rajdy "przed szkol?' b?dzie moz- 
na spojrzed na zagarek klerow- 
cy, aby zorlsniowad si?, czy si? 
nie epSinImyl (...) Nie ma to )ak 
rozwalid si? na podiodze z pa- 
dem w lapach (ewentualnie w 
z?bach;). wiepid ryj w TV i delek- 



Krzyzowka - rozwiqzanie 



iLT?SSi!: 

asw^teirw- 



ligl^ C 

S«ita^6J^(IS2Hl iW k I.l, ISpiilfc.171 !l 
















li si? czyst? clorark?. Po- 
zoslaio mi SGhwylai wujka La- 
dsna i za piealadze, ktdre bym 
ZB to dostal, kupie PS2. Pewnie 

mySlisz: 'skortcz pie 4, za- 

cznlj mdwl6‘, a wl?c kohcz?. 
Transmiszion kompiitet. [...]" 

Qustaw, Wroclaw 



Ja tu widz? kompletra kap?'. 
dardziej czama jest Czarnula:). 
czy X—'’ No, jak uwazasz? Co 
SI? tyczy Saturna • gdypy tylko 
ten system nie padi rts ry|. to kto 
wie, jak py dziS wygl^dala aytu- 
BC|a ra rynku gier wideo... Badi 
lak wspatiialomySIriy, aby w 



lasers DVD (i me tylko zreszial- 
Twdroy PSZ me przewidzieli 
mo2llwo4ci bezpo4redmsgo ek- 
luallzowaria oprogramowanla, 
dlalago tez zajmoiace niecr -- 
nad 2MB dnvery. kt6re dost . 
z pllotem wgrywasz oa. . Memor- 
kg. Co oiekawa, najnowszy mo- 
del PS2 lego me wymaga, gdyi 
odpowiedrrla wersja sterowrika 
(v.2.1) zostala fabrycznie wgra- 
na do jego wewngtrzne] pamig- 
cl. Niestety, plytki z drlverami 
die mozna kupid oddzielrie. ; 
jedll nawet wgrasz sterowdik o: 
kartg. to rtiewisle Cl to da. po- 
niewaz niektdre z nowych opcjl 
dostgpne sg wylgczriie poprzez 



me CD liczyd na mrig niaspodzlan- 
kg - gry bgdg kosztowad mlema- 
lb, bo ok. 250 zeta. Baz komer- 
larza. ad. 3> Pdkl co, zabezpie- 









4> Wg mnie, 
na drugim mIeJscLi plasujg A-a, 
OC okupuje ostatnie misjace w 
rankingu Next-Gandw. Podobna 
stanowisko przsdstawla zdacy- 
dowara wigkszodd zg(Red.)6w. 



wywad: twardo ('zasljtysz na 
nagrodg. to jg dostaniesz'). Po- 
tomstwa nig moZna rozpiesz- 
czad, bo dresiarze z nicb wyra- 
stejgl PowoljJesz sig na przy- 
klad swojego kjmpla, ktdry cn^ 
jest tumanem, to jedrak w ra- 
grodg dostal pleca. Stary,- 



zwyrodnialcdw zabija kolegg. 
me oddal korrsd; PlayStation 2 
termlnie. Do tego grobowy k 
mertarz o zwichnlgciacb 



* 



cnioznyon wynikaigcycti z gra- 

nla I pokazywana przez caly czas '-^7^ 

jego trwania Iragmenty FPP sbo- 




ROZTERKI 




I ■[...] Na wstgpie z 



Ian przelstbbzyl sig 
i za^ swojg ksywkg n 



IS swojg ksywkg no- 
szg na narkij od zeledwie... o. 
Chorerka! Toz to 10 1st. jak w 
to. robakl juz 
ii wiadomodcl. abym sig 



konsoli, posledam |e- 
dynie kompuler. Planijjg w naj- 
blizszym czasle kupid jakgd kon- 
Golg ponlewad szkoda mi |ij 2 la- 
dowad kasg w komputar. W 
zwigzku z powyiszym 



problam z 

a: jadll wlerzyd 
to mialbym jiiz 
4 PlejakI, 2 Game Boye. 1 OBA. 
3 PlayStation 2 l jednego kompa. 
Czyll - po proslu • obiaoujg mi, ze 
col dostang, a nagle ‘tego dnia' 




Wmosek jeai . r^;.c 

dy Qracz to potancjalny zabd|ca, 
zwyrodnlalec i deganeral umyslo- ; 
wy. Gdy mowa o imiarci tysigcy 
ludzi podczBS alakd terrorystdw 
na Nowy Jerk, domlnjje komen- 
tarz smutny, przejmujgcy, rellak- 
syjny. I file mode Dyd inaeiej. Ale 
dlsc^o gdy rroiva o zabdjstwte ;254 ^': 
jednego cbtop'n ijttenla sig ko- 
mentaiz na podb'jriaiacy ludzi 
niezorienlowanyct! pfzgciw grom, 
BODZICE, CMSklNClE SWOJE 
DZiECl - NlSZCr?IE KONSO- 
LE, zdaje sig Ib -ycied prowa- 



KD chog dokortczyd dria- 



PS2 I MONITOR 



. kidrgd z nfcti chcg 
nabyd)... 1> lie szacunkowo bg- 
dzie kosztowad Xbox w Polsce? 
2> lie mogg kosztowad oiyginaly 
na Xboxa? 3> Jak Xbox zacho- 
wuje sig z koplami oryginaldw 
(potrzebne sg jakled przardbki, 
czy cod podobnego?]? 4> Ktdrg 
konsolg Wy preferujecie - patrzgc 
pod wzgigdem powstajgcycn 
" -gier? Bynio, 



col dostang, a nagle ‘tego dnla‘ 
jakod dziwnie nie majg kasy (a 
stary przedwczoraj zarobll S tys., 
nie?). Np. w wakacje mialem do- 
stad SBA, ale mol rodzice roz- 
mydllli sig, twierdzgc ze za ty- 
dzied kuplg mi PS2. Za tydzieit 
powledziell ml, ze leplej bgdzie 
dokonad zakupu na rety, wigc za 
mieslgc, bo wtedy ^g kodczg raty 
Za mieslgc mdwig, de 



‘[...I Jak dapatfiJlocie 
" sig na problem dabdj- 
■ ■ stwe na tie konsolo- 

wym, do ktdrego niedawno 
szio? Sprawa zostala rozdmuchs- 
na przez media, moim zdanlam 
" Gtaozy • 



dzgoy serwis pc'. 
mode wystarczy zamtaresowad 
- - '-^-,’«wo|seodzie- '“*• 






I- Tn syluac,a Id dramat, ale iiSfev's 

I- sposoo jsi prezentbcii przez me- 
t- dia test rowmel tragiczny. A po- 
,v Ifim larlar w nAi-.mnii stvsxB. ie ' 



krzywdzgcy di 
sposdb, [.„j‘ 



lam jadgc w pocKjgu slyszg, Ze 
gry uczg zablieC 4o;az po tycri 
komentamoli la tama stacja 



, . 'le kolejnago 
powledziala ml, za 



mieslgc. Po uplywie kolejm 



puterowego, i czy w 



KILu odpowiada: 

I na. Poirzabujesz tylko VGA Box 

j • slosunkowo drogiego (ok. 150 

j zl) urzgdzenle. ktdre zmlenia 

! sygnat z konsoli na ■zrozumialy' 

I dia monitora. NIastety, jakodd 

uzyskanego w ten sposdb obra- 
zu jest CO najwyZej dodd dobra i 
I nte da sIg |ej pordwnad do obra- 
zu na drednlej klasy talewizorze 
Dodigczonym do konsoli kablem 
; RGB lub S-VHS- Kolory sg wy- 

I slarczajgco jaskrawe. jednakze 

I Btekt psuje niska rozdzieiczodd 

, IponlZej 600 llnii) oraz bardzo 

I irgczgcy elekt 'mlgolanla‘ spo- 

wodowany krdtszym niZ w TV 
czasem dwiecenia pojsdynozych 
punktdw obrazu. Z drugle) stro- 
I ny, obraz jest bardzo ostry i 

wyraZny, wigc jedll nie maez w 
pckoju talewlzora, powinienes 
I sig blizej przyjrzed ' 

I dzonku. 



r wagZ nie miai premlery w 
Eufopie. Olicjalna cena X-a me 
jest pdkl CO znana, jedrak • jedll 
wlerzyd przeclekom sigd I zo- 
wgd - cena pudelka Billa nie po- 
winna przekroczyd 2 tys. zlo- 
tycb (ok. 1600 zetaj. DuZo to 
czy malQ • trza ocenld wg wla- 
snego budzelu I poczucia war- 
todci, Wehtel Proporcjonalnie, X 
bgdzie kosztowad na siarcie 
znacznie mniej niZ PS2, z dru- 
giej strony • w przeciggu kliku 
miesigcy cena powinna sig usta- 
blllzowad. Sprawa jest wcigz 
otwarta. nie tak zad odiegle przy- 
szlodd rozwieje wszelkla wgtpll- 
wodci. ad. 2> W tej kwestli nie 



za dwa miechy wywiaddwka 
doplero jak zcAaczy mc^e oceny, 
la mi cokolwiek kupi. Po wywia- 
ddwce Dowledzlala. Ze mam za 

rsj, a ona mu pleca kuplfa (dwa 
dni przed tym dowiedziala si| 



Na ten lemat odpowiada Bro- 
dok, przy okazji kryklajge — ' " 
i prywatg szerzgc: 

‘jBslem na najlepszaj drodze do 
lotalnego bojkotu telewizjl. 
nawet w renomowanycb se 
sacn inlormacyjnych zaczynam 
wysluobiwad rzeczy, ktdrr -- 
przedstawiane tendencylnle i 






tukasz, Olszlyn 



nym kabotynem', rozpieszczo- 
nym dwoklem lub lewusam (a 
weZ sig do roboty/ksIgZekl), albo 
rzeczywidcle starzy przeginajg 
patg (nis mnie rozsirzygad spo- 

malysb KIVigtek, to juz mniej 
1. Jak je bgdg wycho- 



kwestli widocznis nie 
dorodli. Z j^ng odpowledzlalno- 
dcig tu stwierdzam - jest to pro- 
ceder naganny i bez wgtplenia 
godzien polgplenie. ale sam w 
sobie me jest przestgpstwem. Go 
takle Jest prawo, l juZ. Tymcza- 
sem bez Zadnych dowoddw. na 
podslawle pomdwieO zroblono z 
lego sprawg krymlnalng. Podkrs- 












1 sfcramka 



f 



slysze. ie emefyluta w Polaoe 
b^dzia tv grsnicacb 80% oslal- 
niej pansji. A l to me do Koitoa 
pawtie. bo ZUS trzabe jeszcze 
zdQzyc sKomDuteryzowab... 
Jeszcze lapszy komertarz do 
lego wytapat Sdara. ot6z spikar- 
. ka Rowledziala, Ze w zwi^zku z 
tym, amaiytPtv jui rae D^dzie stab 
na zagrarticzne woJaZe. 

Najlepaze zostawitam eobie ns 
sam komac. OtbZ sby wyagza- 
kwowap opiaty abonemenlotva 
RTV, bpda rtam wysylap do 
mlaszkaP kortrolefbw. TakI kon- 
troler ma poroP wchodzic do 
- domj I sprawdzap. czy nie mamy 

brze sip O'iantujp w nljansach 
. potskiego prawa, to rtawet polj- 
cja. aby do rnoie wejPP Oaz za- 
proszania, musl mieP nakaz pro- 
kuratorskl. a taki kortroler po 
prostu zapuka. kaza otworzyfi - 
I CO? Myphcie. 2s wsjOzle? Zn6w 
powoiam sip na anglosasPw: my 

jasiem, ze camp sobie prywal- 
roZe. nis lubip domokrqZcPw l z 
rsguly lubip bye uprzsOzany o 
tvszalklcb ivizytach. idpc oaiei. 
taki kontroler mpgiby apratvdzip 
na przyktad, czy aby moia kor- 
sola )^— "modyiikowana w 
stronp wipkszsj grywainobd' I 
czy czarne ptytkl alp aby nie wy- 
tarly od spodu. Slpd |uz napratv- 
dp lylko krok od pabelwa poll- 
cyjnego. '.‘.'vczerpalem tamat " 




ie (Ki Kubai!) • nie mam 
na to czBsu. ROza tym od tego 
issl wlaSnia ta mbryka. 

3. Postanowilam dab OBtrzezenIe 
wBzelklego rodzaju analtabetom I 
innym podwdrkowym ewaniakom, 
ktPiym sip tvydaje, ze potrafip pi- 
sab I nadaip sip do pisina o kor- 
Eolach. Chclatem Warn druknpb 
list takiego jednego tvafla - ot. tak 
dia imiaenu... ale na razle zrazy- 
gnowaiem. Nie potrsllsz pisab? 
Nl9 masz pomystbw? Super;)] 
Wei udziel w konkuiBis ‘wykrzyw 
ry|‘. Ogdinfe Jednak wipkszoZb 
prac last meze) apoko • tylko mam 
propbp; mpze bybcle tak trochp 
wykazall ' " 



Polemika 

IDEALNY GRACZ? 



ozy. No. tvlacia: 
hardcore'owca. od zera do su- 
perbohatara;) ltd. Ale nie to jest 
najclekawsza. Caleb tvpadi na 
pomysl stwerzenia swage rodzaju 
dekalogu Graeza • czyli co Graez 
powinien, a czego me powinien 
robib. PostanowHem ombwib po 
kolei to. 00 wymyblil I Irochp z 
nim podyskutowab. Przy okazil. 
czekam na Wasze prdpozycfe 
dekalogu - maze razam uda nam 
sip wymySlib jakles optymaire 
zasady. Oczywibcia dIa ja], bo 
pizacieZ nikt nikomu, niczago nie 

1. Pomagaj "beginlerom" (po- 
cattkujpcym - przyp. Dz.) - pa- 
mfplaj, Ze kledyb sam nim bytei. 
Staraj alp Im podpowi'adab. 



da... Poza tym. jak ja zaezyra- 
tem to rajbardziej mnie wplerlali 
wiabniB lacy 'dobrzy wujkowie" 
CO to zaczynali ml podpewiadab. 
a potam to niOy na enwilp brail 
pada. 'Zeby cob mi pokazab'. a 
potam to moglem ibb na spacer. 
Szczegbirie w ealoracb obowl^- 
zywala taka zasada • wszyscy 
bywaloy grail za Twoj4 kasp i 
jeszcze kazali Ci sip cieszyb z 
tego powodu. Ze masz okazjp 
"jczyb sip od lepszyeh'. Z dd- 
swladczeria wiem teZ, Ze wipk- 
szobb poczptkuj^cych Graezy 
nIs (ubl jak sip im podpowiada - 
ot. wzgipdy ambicionalra. Cticp 
sobie udowexinib. ze sami dadzp 

2. Tpp lamerow: nic dodsb. nk 



Caleb - da] Ty spokb]. eo? 
eg opisy. Zeby z nidi cza- 
sam korzystab. Nie mbw mi. ze 
nigdy z nich nic nie zerzngleb! 
Moza uzyeie kodOw przy plerw- 
szym przechodzeniu lytulu Jest 
• ■ , ale pbZnIeJ - gdy go ukort- 
ezysz - Id ma sens. Ja jaralam 
sip niazismsko. kledy po przej- 
Sdu FF TACTICS kody daty mi 
dosipp do przerbZnych cieka- 
wych opcjl I ustawleb. 

«. Staraj sip grab 
od RPG po rbZnsgo 
strzclanki I symulat^. 

" -"i • jasli komub sip dice, to 
0. Ale rbZne ludzia ma]g gu- 



_ 4Uu puykuujil CelelM wortoloby jeszue dixiab nie 

^^ i' TO**”" ** lopiso"* w EXTREME.,. 

^Jokub, byle§o krok od wygrottej - nieslety zopomnia- 
^n***?. 3«-j. _fe{(wklei(kupoiiu..GarneCubepnen(aGkoiDiiosii). 



.0 gorszyml G 
nas w Radaki 



Graczaml. Na- 
ladakcji wipkszobb 
redaktorbw ma jeden/kilka gatun- 
kPw, Wbrych nie trawi. Ja na przy- 
klad nie derplp symulatorbw wpd- 
karza, Po co mam sip zmuezab 
do czegos. co mnie wnerwia? 
Sprbbu) nambwib Gamerp na sa- 
syjl^ z rolplejem, Paha; miesipc w 
epitalj masz jak w banku • znl% 
czulenie bonusowo. ^ 



9j brob jabli masz jakle* irgu- 
lanty. Nie bpdZ jednak tanaly- 
iem. kidry za wazelkp cenp bro- 
I swofaj ulubionaj gry - dia za- 



nieomal do samcspdu nad grupp 
•lifkowych" zapalartcbw, ktbrzy 
prbbowali przekonac ekipp (roz- 
wicieczonych po odwoianiu tur- 
nleju ISS-a) fenalykbw produktu 
KONAMI do tego, ze to wlabnie 
EA za swp sarlp rzpdzi. Uwierz 
ml, Caleb - nie ebeiaibyb sip tarn 
znaleZb. Ogblnis, masz oczywi- 
bde raejp. 

6. Staraj sip nie obraZsb innych 
konaol, pamiptat Ze jastei Gra- 
czem I grasz wa wszystko, na 



wyszio stary, hehetie! N 
bpdzla.-.'tvsumie masz raejp. Ji 
Innych koi 



bk cnodzl o obraZsnIs Ini 



Nie ma kasy na kon- 
aole, to bnie ma tolerancji. To 

ko 1 na kaZd^ tonsoll'. Jak nasz 
kasp na ts wszyslkie konsole, to 
grasz. A jak chcesz PS2, a sla- 
izy kupujp Ct pod dioinkp Pega- 

7, Staraj sip nauezyb slangu Gra- 
ezy: prostych skrdtdw (FPS. 
Rl% ttp.) oraz takich sl6w, jak 
■ramka' czy "aliasing', 

W sumie - czamu me? Bo Ja bym 
na pizykiad chdal sip dOMSdzieb, 
CO znaezy takie stowo: "konso- 
la'. Kolega ml tiumaezyl, ale ja- 
kob nie zalapalam. Zaftujp soPle. 
Masz stuprocantowp raejp, Po to 
wlabnre, mipdzy innymi, HIV, od 
czasu do czasu. pisza stosow- 
ne slowniczki. 

B. I najwaZniejsza zasada: nie- 
waZne czy jeslab biaty, czamy 
czy Zdtty: wszyscy Gricze to 
jedna rodzina. I chob • jak w kaZ- 



jamy rodzinp. 

Amen... eee. Ze jak sip nazy- 
wasz? Matka Teresa? Wow, po- 
walll mnia tan punktl Najbardzlej 
podoba ml eip moment z Olciem w 
rodzinie... Bo zupa byla za slona? 



clip sip zgr/watem, al 
tego za bardzo do serta • to tylko 
jaja. (...) No, to tirfe na dzislaj, a w 
przysztym miestpeu uderzymy z 
tematem konlrowersyjnym i sta- 
lym jak moja Irepy.D (Dzladu) 

- DnMip ua-svr^'ego syM B-'mhi 
prijriwn Celebs, o msletwyceinle 









' 



KonkurscHaambitnvch /publicystyka Czytelnika/ 



KRYZYS GIER PRZEtOMU WIEKU 



Wtusnie siedzp no chode i gram no swuira piecu (lok, Ink pietu, oprocz konsoli mom w domu PC) w jokqj gip, klorq pozyayi mi 
maj kumpel (rtimal jej nie cheiafem, wtisnot mi jq no sifp), Powiadziaf: IMez tp grp i zoinslolij, jak zobanysz grofp to ti any 
orbit wyskoaq". Wziqfem, zoinstolowafera, poltzp • groliko rzetiywito jssl super, ale kliinol i cotn nisilo zasyso. Pyton: "Do 



(hobryl Ludzia, ay w grath najwaznieiHO jest groliko?". Nielrlbrzy Groae uwizojq grofikp za itoiwipkszy vryznaanik oteity 
dnnej gry. To nieprowdo, ze w grath nopraznieiszo [esl oprowo! A to z kliirolem, muiykq, tmimaeig (thetioz to zoiiao »p do 
kotagorii 'groliko"). Jok slyszp lozmawy kolegow, kidrzy uwazoig jednq grp zo lepszq, bo to poskido onti-oliosing pehtej steny 
(ay toi lokiego), lo normolnia ploko? mi sip thee. 

Wloinie tokie podejstie do lemotu powoduie powslowiinis toroz nowszyeh konsoi, kldre priefzutDjq tornz wipksze iloki poly- 
gonow. Pomiplorie, to nopisol Dzkidii wiekstie o Xbexie...? Cbtopok mo rntjp; konsole juz nie bpdq stornoly no lok dtugo. Wtole 
zo sprowq szolonego Billo i jago mlCROSOFTU, tylko przez lokith (M, » lo domogajq sip toroz lepszej grofiki vr grath wideo. 
Ludbo, opomiploifie sip! Pomysldo aym Ink noprowdp rdiniq sip store giy od nowyrii, np. pordwnojtie GI2 i GT3. Potrzebito 
hpdiie Worn do lego rBtenzjo GT3 [PEfAP) - zoslido w ni^ dokomine pofownome AuiCicy z 6T2, GT3 i aeoywislego moddu. 
Przeaytajtie, co jesl nqpisono pod spodem: "W kwestii doklodnoio odwzortwanio moddi somodiodow nia wido( zodnej loznky, 
przynoimrti'ej pomipdiy GT2 i GTS - tak nopisol w moBu Gomera, no to zoteogowolismy gromkim simetbera'. Nie wietn skqtf 
0 2 g(Rod.)dw ten iniiedi, bo Gomera dobrze osqdzil: w kwestii doklndnosti odwzorowonio rdznic nie widot! Fura z 6T3 mo po 
prostu wipcei pdygonow (otiywisde nie twietdzp, ze GT3 rozni sip od GI2 tylko grafq, bo to nitgnowdo). W Irzedej apsd GTjesI 



: fury, ole wpkszosi osdb kupujqcyth tp grp lobi lo ze wzglpdu no zajefa|nq grolikp. Zflsli 
sip, tzy GT3 byloby gorszg szpilq, gdyby wizuolnie prezentowalo sip goaej niz w rzetiywislosd. Jo mialliyin to gfpboko, | 
gdy inni pewnie norzekaliby, ze GT3 lo kitho, bo slobo wygiqdo. 

Jeszae bordziej wkurzo mnie brok szotunku dki gier 2D. Niekidre z fyth tytuibwio misirzoslwa swolo w swoim golunku, o Gioae 
wybriydzaii ze "ploskic' gry lo przeiylek. Gudk prawdo, ziwm satki ploskidi gist, kldre sg znoanio lepsze od 3D-thlomu. 
Kiedys zoprnalem do siebie kumpio, grnliSmy w TiKKENo, po uptywie mnie) wiptej godziny zopropomwolem zmionp gry i 
wlqtzylem STREET FIGHTER ZERO 3. Gdy miii kologo zobouyl, ze gro jest w 2D, slwierdzif ze nie bpdzie grot w jokiesslorodo 
z ptnskq giolq i w ogdie 3D rulez. Jiii thtiolem wykepot go z thofy, ote gio m sip spodoboto (miol tHopok szczpsde]. Nie 
ostjdzojtie ksiqzeaki tzekewej po oklodtel Uwielbinm i sznnujp gry 20, podziwiam ith twdrtdwiz CAPCOM i ntortwym SNR no 
aele) zo Irud joki wkiodo|q w wyprodukowonie kozdej gry, kidra i tok nie sprzedo sip lepiei niz jokis gniol z przestrzennq gtofiki 
lylko dlotegozelokowqposioda.. 

Pnmiptom aosy C64, polem NES-o - wiedy nie pntrzyto sp no grofSep; jo zogrywotem si? wlytuly z lomtych lot jok gtupi. Dzisioj 
trudno znolozigip, ktora mioloby tok lajny klimot. Przez 'lokomstwo no dobrq grofikp" wythodzi toioz mniej gier, w Irtdte worlo 
pogrot Co jedno lo lepiej wyglqdn {HIV: joonsne...}, a sprdbujdo w tokq Irodtf pogiot (...) Brotki-Grone (zwracom sip zoriwno 
do konsolowtdw, jok i petelowtdw): soml doprowodzilKmy do takiej syluoqi. Polwetdzq sip slowo Dziodo • zo kilko lol pozoslo- 
niemy przy swoith konsolodi, bo no nowe nie bpdzie tins slot bpdziemy sp oblizywot widzQt streeny z gier no nowe konsole. 
Posipp teriinologitzny w noszyth aoMth nie jest spowodownny geniuszem ludri piofujocych nod nowymi wyoolozkomi, ole 
zopoltzebowoniem no nie. Tok lez bpdq robit gigonti rynku konsolowegD. Oni zrobig wszystko, ieby raiei kosp: "Chtode lepszej 
grofiki, to kupce noszq nowq konsolp" - tak Wns polraktujq.P Bortosz Otziijda; goulii@o2.pl 



Bortosz podeslo) nam jui kilko prat (m.in. tiekowy lekst o PC), nieile nopi- 
sip w tym miejscu. Dosloiemy sporo prot o lokiej senlynientalnej wymowie, 
[Mr.S: fotel, koptnkn mi opodlo jok to pizetzytaiera - jn nopholem provno I 
ole musieliSmy "Irochp" skrdticTwdj lekst. [Dziadu i Stiero] 



to somo w "ZAPACH 8-MlU BITOUf ), Aho, sorki stoiy 






■ Shaun Polmer's Pro 
Snowboarder 
V/szystkie tmy I deski: 

Wpisz joko kod: 

QFJ7MP9N7SCM4 

^ Golden Sun 

Zmlany imion bohoterdw: 

No screenie, gdzie aodajesz iiriy 
Robinoni, wtiinq tizy razy Selecl. 

■ Jackie Chan 
Adventures 

Wszysikle pozlony: 

No czornym screertis z nopisetn 
■press Storl", prsylrzymoj R i wslu- 



Podbijanie levelu postaci o jeden: 

Nacisnij i przytrzymaj (w takiej kolejnosci!) L1+R2+L2+R1, po 
czym (caiy czas trzymaj^c) wciskaj: ■ A. •. X 4. t 



Podbijanie teveiu czarow o jeden: 

Nacisnij i przytrzymaj (w takiej kolejnosci!) L1-rR2+L2+R1, po 
czym (caty czas trzymaj^c) wciskaj: 

Niesmiertelnosc: 

Nacisnij i przytrzymaj (w takiej kol^nosci!) L1+R2-fL2+R1, po 
czym (caty czas trzymaj^c) wciskaj: X •*, A, t, • ■* - 

powinien pojawic si^ tekst z napisem "The Gods Favor You 



Oodaikowa kasa: 

Nacisnij i przytrzymaj (w takiej koiejnosci!) L^R2't-L2+RV po 
czym (caty czas trzymajqc) wciskaj: • ■ ‘4**, X. A. 4- t 



Przywrdcenie zdrowia do maksimum: ^ 

Nacisnij i przytrzymaj (w takiej koiejno^cltj !U'fR2-fL2-i-R1, po 
c zym (caty czas trzymaj^c) wciskaj: A . 4^.-0 ^ X, t 






Kiucze do wszystkich skrzyh; I 

Podczas gry wcisnij i przytrzymaj ni-rR2, po czym naciskaj; 
♦. Seieci. X. ■ Ro. M. L'i. L2. s, L.3 



Nieskohczona iiosc itemow: 

Podczas gry wcisnij i przytrzymaj 3UR2, po czym naciskaj; 
s. i.i. Select, ;.2. R3. L3 n. X. R3, • 



Nieskohczona iiosc Wind Boost; 
Podczas gry wcisnij i przytrzymaj 
Seiect. LI, R3. •, L2. i. x L3 



I-R2. po czym naciskaj: 



Niesmierteinosc dia Katariny: 

Podczas gry wcisnij i przytrzymaj R1*R2, po 
czym naciskaj: X • l3. a. R3. Select. 

R3. L1. L2. ■ 



Niesmiertelnosc dIa Wind Dancer: 
Podczas gry wcisnij i przytrzymaj Rt*R2, 
po czym naciskaj: Select, a. Lt. X. R3. 

: '• .-3 6 L3 r, 



Ukoticzenie wykonywanej misji: 

Podczas danej misji wcisnij: ^ 4- A 

Nieskonczona amunicja: 

Podczas gry wcisnij: L1. L2, R1. R2. A 
Niekohcz^cy si$ czas: 

Podczas gry wcisnij: L1, L2. R1, R2, • 
Niesmiertelnosc; 

Podczas gry wcisnij: LI. L2, R1, R2, X 
Zabojcze uderzenia: 

Podczas gry wcisnij; LI. L2, R1. R2, ■ 

A Wielcy Gracze: 

Podczas gry wcidnij: 
R1. R2. L-l. L2, A 





POR>lDniH 







